
688 (I) Hunter/Killer
TIP 1: Besonders zu Anfang neigt man

dazu, sich von den zahlreichen Infos

verwirren zu lassen. Deshalb beim Le-

sen der Einsatzbefehle unbedingt das

Spiel anhalten. Das gilt natürlich im be-

sonderen beim Ermitteln der Feuerleit-

lösung. Dabei hat es sich bewährt, im-

mer auf der gleichen Zoomstufe zu ar-

beiten, da ansonsten durch Ungenau-

igkeiten bei der Auflösung ständig Ab-

weichungen auftreten.

TIP 2: Beim Einsatz gegen Überwasser-

einheiten immer unterhalb der Ther-

moklinen bleiben (falls vorhanden).

Vor allem von kubanischen und ko-

lumbianischen Einheiten wird man so

nur sehr selten entdeckt. 

TIP 3: Falls man einen Torpedo ortet,

sofort im Waffenbildschirm als Ziel

»Snapshot« auswählen und einen Ge-

gentorpedo abfeuern. Damit wird auch

der Gegner unter Zugzwang gesetzt

und verrät sich vielleicht durch Aus-

weichmanöver.

TIP 4: Bei älteren Feuerleitlösungen ab

und an mal die Geschwindigkeit des

Objekts anhand des DEMON-Dis-

plays überprüfen. Vielleicht hat der

gegnerische Kapitän ja nicht nur 

den Kurs, sondern auch das Tempo

seines Gefährts verändert.

Atomic Bomberman
TIP 1: Achten Sie gleich zu Beginn dar-

auf, möglichst schnell das Kick-Icon zu

ergattern. Damit lassen sich ganz ele-

gant urplötzlich auftauchende Bomben

aus dem Weg treten. Mit ein wenig

Glück erwischen Sie so auch noch ei-

nen Konkurrenten. 

TIP 2:Jagen Sie den Mitspielern einige

Extras ab, indem Sie ihnen mit der

Bombe in der Hand mit Schmackes

auf den Kopf schlagen.

TIP 3: Bei sehr vielen Konkurrenten am

Anfang ruhig abwarten, bis sich min-

destens die Hälfte gegenseitig aus-

geschaltet hat. Erst dann zuschlagen.

Betrayal in Antara
»Wo finde ich #§@*%!?« ist eine Fra-

ge, die sich im zweiten Kapitel wieder-

holt stellt. Mit diesen Tips meiden Sie

die schlimmsten Sackgassen-Gefahren

in Sierras neuem Fantasy-Rollenspiel

Betrayal in Antara.

TIP 1: Sie müssen zunächst den Hof-

magier Finch finden. Er steht ein

Stückchen nördlich von der Stadt

Moldiva in der Wildnis herum. Finch

begehrt einen speziellen Tee. Wenn’s

sonst nichts ist: Der Händler in Mol-

diva bestellt diese Spezialität. Nach ei-

ner Woche Wartezeit gibt es aber eine

böse Überraschung: Geldverleiher

Antoni hat den Tee konfisziert.

TIP 2: Reden Sie mit

Antoni, der sich

auch in Moldiva be-

findet. Er fordert Sie

auf, die Schulden ei-

nes gewissen Enkun-

di einzutreiben. Dieser Knilch ist geni-

al versteckt. Gehen Sie von Sortiga aus

ein Stück nach Osten. An der ersten

Kreuzung biegen Sie links ab und ge-

hen noch ein Stück Richtung Norden

weiter, bis der verzweifelte Gesuchte

schließlich auftaucht.

Enkundi rückt die Münzen sofort her-

aus, hat aber einen neuen Auftrag. Sie

erhalten eine Wünschelrute und müs-

sen eine Höhle besuchen.

TIP 3: Der Höhlenzugang ist südöstlich

vom Enkundi-Treffpunkt und auf der

Automap erkennbar. In der Grotte ori-

entieren Sie sich Richtung Südosten,

bis Sie einen Montari treffen. Enkundis

blödes Holz wird man kurz darauf in

dem Raum mit dem Wasserstrom los;

einfach mit dem Rod aufs feuchte Naß

klicken – und schleunigst raus. Wer

gierigerweise Kisten plündern will,

sollte das vorher tun.

TIP 4:Jetzt geht’s mit den Juwelen nach

Moldiva zurück. Sie müssen mit Anto-

ni ein Gespräch anfangen; erst dann

können Sie die Edelsteine aus dem

Inventar rauspfeffern. Der Weg zum

heißbegehrten Tee und Finchs Gunst

ist damit endlich frei.

TIP 5: Den CHEAT-MODUS aktivieren

Sie durch gleichzeitiges Drücken von

»Shift«, »Control« und Z.

Kurztips

GameStar Oktober 97204

Cheat Wirkung
gotta have magic Aren erlernt alle Zaubersprüche
why am I so dull Maximiert alle Charakterwerte
some call me tim Schaltet bei Schlachten alle Gegner aus
ask a glass of water Teleportiert an den Kapitelanfang
man does my leg hurt Heilung

Tips & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!
Wir freuen uns über jeden Leserbeitrag für unsere Tips&Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat oder Kurztip bis hin zur 
mehrseitigen Komplettlösung eines aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Für aufwendige Lösungen mit 
Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Veröffentlichung bis zu 1.000 Mark auf Ihrem Bankkonto.

Damit wir Ihre Einsendung 
verwenden können, müssen Sie vier
Spielregeln beachten:
■ Der Beitrag muß von Ihnen 
stammen.
■ Die Lösung darf nur unserem 
Verlag vorliegen. Bei größeren 
Texten geben wir Ihnen Bescheid, ob
wir sie veröffentlichen können.

■ Schicken Sie uns die Beiträge 
auf Diskette(n). Speichern 
Sie Texte möglichst im Word- 
oder ASCII-Format (»MS-DOS-
Text«) und legen Sie einen 
Ausdruck des Textes bei. Bilder 
und Karten sind uns als 
GIF-, TIF- oder PCX-Dateien 
willkommen.  

■ Senden Sie Ihr 
vollendetes Werk dann an 
folgende Adresse:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tips & Tricks
Brabanter Str. 4
80805 München



Capitalism Plus
Geben Sie im Spiel die Zeichenfolge

»$$$***$$$« ein, und Ihr Konto

wächst um satte 100 Millionen Dollar. 

Carmageddon 
TIP 1: Gleich am Anfang viele Roboter

überfahren und Bonuszeit sammeln,

um später genug Zeit zu haben.

TIP 2: Wer hilflos auf Dach oder Seite

liegt, sollte sich vor Betätigen der teuren

Bergungstaste (»Einf«) schnell mit den

internen Kameras umsehen, ob nicht

ein Gegner auf Rammkurs ist.

TIP 3: Wenn der Wagen ausbricht, läßt

er sich etwas leichter unter Kontrolle

bringen, indem man die linke und

rechte Pfeiltaste gleichzeitig drückt.

TIP 4: Wer mit fast verbrauchten Ge-

sundheitspunkten in die Tiefe fällt,

sollte rechtzeitig die Bergungstaste

drücken, um Punkte zu sparen.

TIP 5: Um massig »Stunt Bonus«-

Punkte zu sammeln: Auf den meisten

Brückenrampen lassen sich recht

ungefährliche Handbremsen-Kunst-

stückchen machen.

Dark Earth
TIP 1: Auch wenn’s jedes Mal nervt: Vor

Kämpfen immer zu Speicherstationen

laufen, sonst nervt’s noch mehr.

TIP 2: Wer ständig von den Wachen er-

wischt wird, nimmt den falschen Weg:

Man kann (bis auf eine) alle Wachen

umgehen.

TIP 3: Dialoge immer bis zum Ende

führen – sonst könnte Ihnen eine Info

verloren gehen oder der Handlungs-

fortgang gestoppt werden.

TIP 4: Manche Dialoge helfen Arkhan

nur weiter, wenn er in »schlechter Stim-

mung« ist – das ist aber die Ausnahme!

Darklight Conflict
Mit dem folgenden Cheat kann auch

heftigstes Feindfeuer Ihrem Schiff

nichts anhaben: Halten Sie während ei-

ner Mission die »TAB«- und die »Bild

nach oben«-Taste gleichzeitig ge-

drückt. Lassen Sie beide los und

drücken Sie »P«. Nun zeigt »cheat ena-

bled« an, daß Ihr Schiff »unkaputtbar«

ist. Die übrigen Raumer der eigenen

Seite (z.B. die Kriegstrommel) sind

nach wie vor ungeschützt!

Extreme Assault
Bluebytes Actionknaller trägt seinen

Namen zu Recht: Er ist extrem schwer.

Leichter wird’s im Cheat-Modus, den

man im Hauptmenü aktiviert. Geben

Sie hier »levelx « ein (Leerzeichen be-

achten!). Mit »ALT« und den Ziffern 1

bis 6 erreichen Sie vom Menü aus die

entsprechende Mission. Im laufenden

Gefecht selbst gelten folgende Cheats,

bei denen Sie ebenfalls die »ALT«-

Taste gedrückt halten müssen:

Taste Wirkung
1 Volle Munition
2 Aktuelle Waffe upgraden
3 Bringt Energie
4 Unverwundbarkeit
5 Missions-Grenzen abstellen
6 Mission erfüllen
7 Gegner deaktivieren
8 Umschalten auf Hubschrauber
9 Umschalten auf Panzer

10 Höchstgeschwindigkeit

F-16 Fighting Falcon

TIP 1: Verlassen Sie sich niemals auf die

vorgegebenen Wegpunkte. Die führen

Sie zwar stets auf dem kürzesten Weg

zum Ziel, aber auch direkt in die Arme

der Gegner. Umgehen Sie die feind-

liche Abwehr und nähern Sie sich

durch die ungefährliche Hintertür.

TIP 2: Lassen Sie sich bei Bombenangrif-

fen auf keinen Fall von gegnerischem

Sperrfeuer beeindrucken. Denn wenn

Sie im letzten Moment vor dem Ziel ab-

drehen, um einer direkten Bedrohung

auszuweichen, müssen Sie die ganze

Prozedur nochmal von vorne beginnen.

Nur ist der Gegner dann alarmiert.

Hardcore 4x4
TIP 1: Bei einer Meisterschaft kommt

der Wahl des Trucks viel Bedeutung

zu, zumal man ihn in einem laufenden

Turnier nicht wechseln kann. Die

Höchstgeschwindigkeit können Sie

vernachlässigen, Vorrang haben Bo-

denhaftung und Federung. Eine gute

Wahl sind die drei Modelle Brimstone,

Icebreaker und Dust Devil.

TIP 2: Der Start ist enorm wichtig, da

Aufholjagden aufgrund der engen Pi-

ste selten von Erfolg gekrönt sind. Liegt

man erst mal hinten, sollte man in den

höheren Schwierigkeitsgraden lieber

noch mal von vorn beginnen (Spei-

chern nach jedem erfolgreichen Lauf

nicht vergessen). Auf der ersten halben

Runde also alles riskieren und dann an

der Spitze sehr breit machen.

TIP 3: Wettereffekte sehen zwar gut aus,

beeinträchtigen Ihre eigene Perfor-

mance aber mehr als die der Compu-

tergegner. Wenn man also auf grafi-

sche Effekte verzichten kann, das Wet-

ter lieber abschalten.

TIP 4: Im Gegensatz zu anderen Renn-

spielen kommt man auch mit Automa-

tikschaltung gut über die Runden, zu-

mal die Steuerung des Gefährts schon

die volle Aufmerksamkeit verlangt.

iF-22
TIP 1: Gleich nach dem Start sollten Sie

überprüfen, ob sich bereits ein

AWACS-Flieger in der Luft befindet.

Per Funkspruch erklärt sich dessen

Besatzung nämlich gern bereit, die Ra-

darerfassung online zu übermitteln.

Das hat den entscheidenden Vorteil,

daß Sie selbst auf aktives Radar ver-

zichten können und somit für den 

Feind länger unsichtbar bleiben.

TIP 2: Das allerwichtigste in jedem Auf-

trag ist die Abschußquote. Selbst wenn

Sie ihr Missionsziel nicht erreicht ha-

ben, sollten Sie übrige Munition nicht

wieder mit nach Hause nehmen. So 

es denn der Treibstoffvorrat erlaubt,

vernichten Sie alles, was Ihnen in die

Quere kommt, vor allem in Frontnähe.

Ein Orden für Ihre stolzgeschwellte

Brust ist damit so gut wie sicher.

TIP 3: Befinden Sie sich auf Eskortmis-

sionen, warten Sie nicht zu lange am

Rendezvouspunkt auf Ihre Schutzbe-
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macht Ihr stolzes Schiff unverwundbar. 



fohlenen. Fliegen Sie schon mal vor

und vernichten Sie Bodenradaranlagen

mit HARM-Raketen oder Bomben. Da-

durch erhöhen sich die Überlebens-

chancen der Schützlinge enorm.

Imperium Galactica
Drücken Sie im Spiel die »Backspace«-

Taste (über »Enter«) und halten Sie

anschließend die »Shift«-Taste ge-

drückt. Geben Sie nun »KAROLY« ein.

Auf dem Bildschirm erscheint darauf-

hin links unten eine flimmernde An-

zeige. Die Liste zeigt Ihnen die ein-

zelnen hilfreichen Cheats. 

Speichern Sie unbedingt vorher Ihren

Spielstand! Wer sich nämlich per

Cheat einen höheren Rang erschum-

melt, kann einige böse Überraschun-

gen erleben. So können Sie nicht mehr

auf bereits zurückliegende Missionen

zugreifen, wenn Sie mit dem Cheat

mehrere Stufen der Karriereleiter

übersprungen haben.

Taste Wirkung
C Alle Kolonien und Erfindungen

Beim zweiten Drücken:
Cheats auf Planeten

V Bringt 100.000 Credits
5 Rang 1 – Leutnant
6 Rang 2 – Hauptmann
7 Rang 3 – Kommandant
8 Rang 4 – Admiral
9 Rang 5 – Großadmiral

Interstate ’76
Mit unserem Cheat erreichen Sie in

Activisions Roadmovie die nächste

Mission. Halten Sie dazu »Shift« und

»Strg« gleichzeitig gedrückt und geben

Sie »getdown« ein. Groove wird nun

von allen Gegnern und Verbündeten (!)

angegriffen. Ist Ihr Wagen zerstört, gilt

die Mission als erfolgreich beendet.

Emperor 
of the Fading Suns
Folgende Strategie ist waghalsig, bringt

Ihnen aber einen riesigen Vorsprung.

TIP 1:Wählen Sie zu Beginn sämtliche

Nachteile, die mit der Gilde zusam-

menhängen: Spendthrift, Anti-Trade,

Disdains Trade, Enemy in League. Im

Gegenzug bekommen Sie mehr Boni.

TIP 2: Verkaufen Sie in der ersten Run-

de alle Vorräte an den örtlichen Gilden-

stützpunkt (Agora). Das bringt Ihnen

Geld, das Sie bald dringend brauchen.

TIP 3: Greifen Sie die Agora an und

klauen die Vorräte – darunter Metall.

Investieren Sie alles Metall, auch in

den Folgerunden, in Ingenieure, die in

Windeseile neue »Städte« errichten.
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TIP 4:Bestechen Sie in Runde 2 einen

anderen Herrscher, damit er in der

kommenden Wahl für Sie stimmt. Das

reicht fast immer aus, um zum ersten

Regenten ernannt zu werden.

TIP 5: Machen Sie sich zum Flotten-

kommandanten, ziehen die 20 besten

Schiffe zusammen und attackieren

Leagueheim (Verluste durch die übri-

gen Schiffe ersetzen). Nach drei Mona-

ten harter Weltraumkämpfe sollte die

Händlerflotte fast völlig zerstört sein.

TIP 6: Bieten Sie dem Gildenmeister

5000 Firebirds für den Frieden. Sie ha-

ben nun gigantische Vorratsmengen,

und die Gilde ist faktisch ausgeschaltet.

Meat Puppet
TIP 1: Bevor Sie sich auf das große

Abenteuer begeben: Üben Sie ein

bißchen mit der Steuerung. Daß Lotos

sich zur Seite rollen kann, vergessen

Sie am besten gleich wieder.

TIP 2: Die Reihenfolge der Missionen

ist vorgegeben, trotzdem sind zu Be-

ginn gleich drei Gebäude geöffnet. Das

richtige erkennen Sie an einem kleinen

Begrüßungsmenü von Martinet.

TIP 3: Bis die Endgegner erreicht sind,

läuft ein knappes Zeitlimit. Deshalb

müssen Sie die Levelabschnitte

schnellstmöglich durchqueren. Also:

Bevor es in den nächsten geht, den

Spielstand sichern und den günstig-

sten Weg erkunden.

TIP 4: Wegen eines Muni- oder Medi-

Streifens lohnt sich meist kein großer

Umweg. Außerdem verlieren Sie lang-

fristig Munition, wenn Sie jeden Ge-

genstand beschießen.

TIP 5: Ist einer der Zwischengegner be-

siegt, spielt sich Lotos gänzlich anders:

Schalten Sie in aller Ruhe in jedem

Raum die Gegner und Selbstschußan-

lagen aus, indem Sie per »Backspace«-

Taste in den Mausmodus wechseln

und mit der rechten Maustaste den

Raum absuchen.

Pandemonium!
Der Jump-and-run-Knüller Pandemo-

nium! offenbart alle Levels, wenn Sie

»AEMCBAIJN« eingeben.

Pazifik Admiral
TIP 1:Die Kerntruppen (schwarze Hit-

points) übernehmen Sie bei Kampag-

nen ins nächste Szenario, deshalb

müssen diese be-

vorzugt behandelt

werden: Schwierige

Angriffe von Hilfs-

truppen (weiß) er-

ledigen lassen, an-

geschlagene Gegner

hingegen mit den

Kerntruppen ver-

nichten – so gewin-

nen diese schneller

an Erfahrung.

TIP 2: Die indirekte

Defensivkraft von Jägern und Artillerie

ausnutzen, indem man sie hinter Front-

einheiten stellt. Umgekehrt gegnerische

Artillerie oder Flak ausschalten, bevor

Sie benachbarte Verbände angreifen.

TIP 3: In Massenschlachten immer

Platz für zurückweichende Frontein-

heiten lassen – sonst werden diese ver-
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Einheiten werden von den beiden
Geschützen und der Flak passiv
verteidigt, die dritte (obere) nicht.



nichtet, sobald sie zum (nicht mögli-

chen) Rückzug gezwungen werden.

TIP 4: Es ist aufgrund des neuen Sieg-

punkte-Systems meist nicht notwen-

dig, alle Gegner auszuschalten oder al-

le Zielstädte einzunehmen. Planen Sie

genau, wieviel Punkte Sie dem Kontra-

henten abjagen müssen, und überneh-

men Sie sich nicht.

TIP 5: Kaufen Sie gerade zu Beginn mög-

lichst viele billige Infanteristen, Panzer

und Flugzeuge. Die lassen sich kosten-

günstig mit Elite-Verstärkungen aufpäp-

peln, wodurch sie schneller im Erfah-

rungslevel steigen. Sobald Stufe 3 er-

reicht ist, sollte man sie (am besten in der

Aufstellungsphase eines neuen Szenari-

os) zum bestmöglichen Truppentyp up-

graden, der gerade erhältlich ist.

TIP 6:Neutralen Mächten sollte der Krieg

möglichst spät erklärt werden. So heim-

sen Sie im Idealfall die zusätzlichen Sieg-

punkte ein, bevor der Angegriffene Zeit

hat, seine Kräfte gegen Sie zu schicken.

POD
Der »Planet of Death« trägt seinen Na-

men nicht zu unrecht. Folgende Cheats

helfen, am Leben zu bleiben. Einfach

während eines Rennens eingeben!

Cheat Wirkung
chrash Kollisionskontrolle aus
map Zeigt die Karte an
map + F9 Erweiterte Karte
label Zeigt die Namen aller Wagen an
retro Rückspiegel
garag Repariert die Schäden
mirror Kehrt die Strecken um 

(vorher neu laden)
houligan »Chaos«-Modus

Resident Evil
TIP 1: Beseitigen Sie die Monster bevor-

zugt mit Schußwaffen. Achten Sie bei

Kameraschwenks darauf, daß Sie not-

falls zurückweichen können. Vor allem

die Zombies stehen oft noch einmal auf!

TIP 2:Speichern Sie oft. Das ist zwar lä-

stig, erspart aber manch doppelten Weg.

TIP 3: Der Kamin im Speisesaal verbirgt

ein Emblem, das sich später gegen eine

goldene Ausführung austauschen läßt.

TIP 4: Im westlichen Keller (an der

Treppe) liegt ein Raum, in dem Sie ei-

ne Kiste mit Revolvermunition finden. 

TIP 5: Die Bazooka empfiehlt sich,

wenn Ihnen mehrere Gegner gleich-

zeitig an den Kragen wollen. Sie findet

sich im ersten Stock auf dem Balkon.

Swing
TIP 1: Behalten Sie die Ruhe! Trotz des

fehlenden Zeitlimits neigt man immer

wieder dazu, selbst in brenzligen Situa-

tionen eine Kugel zu schnell abzula-

den. Werfen Sie vor allem immer wie-
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Resident Evil: Die Schrotflinte 
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der einen Blick auf die Waagen – gera-

de bei schon gut gefülltem Spielfeld

wartet hier die eine oder andere unan-

genehme Überraschung.

TIP 2:Lassen Sie bei mehreren Farben

nur die letzte Kugel offen, die Sie erst

einsetzen, sobald der Multiplikator

auf vier steht. Lieber den ein oder

anderen riskanten Bonus sausen

lassen und, besonders in den höheren

Leveln, auf einen niedrigen Kugel-

stand achten. 

Warlords 3
TIP 1: Bilden Sie 8er-Armeen aus ge-

mischten Truppen, etwa Drachen und

Archons. Werden Sie angegriffen, ist so

der »passendene« Bonus meist dabei.

TIP 2: Am Anfang eines Szenarios in

frisch eroberten Städten leichte Einhei-

ten produzieren, da sie früher bereit-

stehen und billiger sind. Gleiches gilt

für schnelle Truppen: Gerade zu

Anfang sind sie ideale Aufklärer. 

TIP 3:Schicken Sie vor allem unerfahre-

ne Helden in Ruinen. Scheitern sie

kläglich, ist der Verlust nicht ganz so

tragisch. Gefundene Objekte bekom-

men die besseren Helden, die dann

noch erheblich stärker werden.

TIP 4: Wenn man nach einem Szenario

Einheiten upgraden darf, sollte man

die Geschwindigkeit der Ritter er-

höhen, später ihre Kampfkraft. So ha-

ben sie bald einen sehr effizienten

Standard-Truppentyp, der nur zwei

Runden Bauzeit beansprucht.

Wipeout 2097/XL
Mit diesen Cheats können Sie Gegnern

wirklich eins »auswischen«:

Taste Wirkung

Im Hauptmenü:
XTEAM Piranha-Team ein
XCLASS Phantom-Klasse ein
XTRACK Alle Strecken
Im angehaltenen Rennen:
PSYMEGA Alle Waffen
PSYPROTECT Volle Energie
PSYTICKER Hebt Zeitlimit auf
PSYRAPID Maschinengewehr

World Wide Soccer
TIP 1: Das Spiel bietet viele legitime We-

ge, um sich das Leben leichter zu ma-

chen. Drücken Sie Taste F3 und wählen

Sie im Menüpunkt »Spiel-Optionen«

den einfachsten Schwierigkeitsgrad.

Die besten Kicker hat beispielsweise

Brasilien; treten Sie mit diesem Team

mal gegen Griechenland an.

TIP 2: Wenn der Gegner den Ball hat,

wechseln Sie schnell auf den nächsten

Abwehrspieler, der in Laufrichtung

steht. Mit einer Grätsche möglichst von

vorne können Sie schnell wieder ans

Leder kommen. Attacken von hinten

führen im Strafraum fast immer zu ei-

nem Elfmeter. Eine Notbremse lohnt

sich nicht; immerhin besteht eine ge-

sunde Wahrscheinlichkeit, daß der

Gegner die Chance sowieso nicht nut-

zen kann und das Tor verfehlt.

TIP 3: Je nach Aufstellung machen an-

dere Angriffsvarianten Sinn. Wenn Sie

etwa in Kick-and-rush-Manier gerne

die Bälle blind nach vorne säbeln, soll-

ten Sie entsprechend eine Formation

mit weniger Mittelfeld-Akteuren und

mehr Sturmspitzen wählen.
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