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Directory

Vollversion
Theme Park (MS-DOS) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Tpsetup.exe
Handbuch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Original\Theme\Handbuch\Tpgerman.pdf
(mit Acrobat Reader lesen)
Referenzkarte . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Original\Theme\Handbuch\Tprefger.pdf
(mit Acrobat Reader lesen)

Spielbare Demos
Monkey Island 3: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Monkey3\Webcurse.exe
The Curse of Monkey Island (Windows 95)
Constructor (MS-DOS) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Construc\Install.exe
Little Big Adventure 2 (MS-DOS & Windows 95). . . . . . . . . \Demos\Lba2\Setup.exe
F1-Manager Professional (MS-DOS) . . . . . . . . . . . . . \Demos\F1Managr\Install.exe
Panzer 3D (Windows 95) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Panzer3D\Setup.exe
Pazifik Admiral (Windows 95) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Padmiral\Setup.exe
Machine Hunter (Windows 95) . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Machhunt\Machhunt.exe
Imperialismus (Windows 95) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Imperial\Setup.exe
Formel 1 (Windows 95) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Formel1\F1win.exe
Betrayal in Antara (Windows 3.1 & 95) . . . . . . . . . . . \Demos\Betrayal\Betrayal.exe
Katharsis (MS-DOS) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Katharsi\Kts_pack.exe
Montezuma(MS-DOS & Windows 95) . . . . . . . . . . . . . \Demos\Montzuma\Setup.exe

Videos
GameStar TV . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\GSTV9710.avi
Messe-Impressionen E3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\E3_i.avi
Preview: Blade Runner . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Brunn_i.avi
Preview: Jedi Knight. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Jedi_i.avi
Preview: Starcraft . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Scraft_i.avi
Preview: Turok . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Turok_i.avi

Programme
GameStar-Benchmark. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\IDGBench\Setup.exe
Acrobat Reader für Windows 95 . . . . . . . . . . \Original\Acrobat\Win95\ar32d30.exe
Acrobat Reader für Windows 3.1. . . . . . . . . . \Original\Acrobat\Win31\ar16d30.exe
DirectX3.0 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Directx\Dxsetup.exe
SciTech Display Doctor 5.3. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses \Vesa\sdd53a.exe
Video for Windows . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Vid4win\Install.exe
1&1-T-Online-Decoder . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Original\Tonline\Setup.exe

Patches
iM1A2 Abrams . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Abrams\Agerv110.exe
Air Warrior 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Airwarr2\Airwarr2.exe
Back to Baghdad . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Back_t_b\Patch103.exe
Diablo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Diablo\Drtl104.exe
F/A-18 Hornet 3.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\F18horn\Setup.exe
688(I) Hunter Killer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\E688i\E_688i_1.exe
Imperium Galactica . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Imp_gal\Imperium.exe
X-Wing vs. TIE Fighter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\X_v_t\Xvt_110.exe
Soundblaster AWE 64. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Sb_awe64\Sbw95up.exe

Updates für 3D-Karten
Carmageddon . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Carmag\Carmagv.exe
Extreme Assault . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Extrmass\Xa_r110.exe
Fatal Racing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Fat3dfx\3dwhip.bat
Fatal Racing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Fatrend\Renwhip.bat
Flying Corps . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Flycorps\Fc_11.bat
Formel 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Formel1\F1patch3.exe
Interstate 76 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Intrst76\I76v1081.exe
MDK . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Mdk3dfx\Mdk3dfx.exe
MDK. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Mdkd3d\Mdkd3d.exe
Outlaws . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Outlaws\Lecgl23.exe
Pandemonium! . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Pandem\Pan3fix.exe
Scorched Planet. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Scoplare\Spverite.exe
Sim Copter . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Simcopt\Simcopt.exe
Starfighter 3000 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Starfigh\Star3000.exe
Swiv 3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Swiv3d\Swiv_wfx.exe
Tomb Raider . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Tomb3Dfx\Tomb.exe
Tomb Raider . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Tombmyst\Tomb.exe
Tomb Raider . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Tombrend\Tomb.exe
Tomb Raider. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Tombpvr\Tombpcx1.exe
Toshinden . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Toshind\Setup.exe
Toshinden . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patches\Toshmyst\Tsd.exe

Es ist vollbracht
Satte 649 MByte erwarten Sie auf unserer 
Cover-CD: Demos und Patches sowie die Voll-
version von Theme Park. Nicht zu vergessen
zahlreiche Videos mit Previews, Messe-Impres-

sionen von der E3 in Atlanta und die allererste Folge von Game-
Star-TV. Dabei haben Sie garantiert genausoviel Spaß wie wir bei
den Dreharbeiten! Doch genug der Worte, legen Sie doch einfach
die CD ins Laufwerk und starten Sie JETZT!

Unter Windows 95 startet
unser Menüprogramm

»GameStarter« automatisch.
Unter Windows 3.1 doppelt
auf STARTER.EXE im Haupt-
verzeichnis der CD klicken.

Die ganze Welt der PC-Spiele
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Vollversion:

Demos • Videos • Online • Tools

S p e c i a l  E d i t i o n

Theme Park

Full power
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Vollversion

Das Softwarehaus Bullfrog gehört zu den
führenden Herstellern packender Spie-

le. Mit schöner Regelmäßigkeit liefern die
Engländer Vorzeigeprogramme ab, gerade
erst konnten sie sich mit Theme Hospital
erneut in den Charts plazieren. Begründet
wurde die »Theme«-Reihe vom legendären
Theme Park. Uns ist es gelungen, diese Per-
le der Aufbauspiele exklusiv für Sie in der
uneingeschränkt spielbaren Vollversion auf
unsere Cover-CD zu bannen.

Viel Vergnügen

Rummelplätzen haftet ein ganz eigenes
Flair an. Der Geruch von Zuckerwatte und
gebrannten Mandeln versetzt nach wie vor
jung und alt in Verzückung. Eine Situation,
in der die meisten Menschen gern in Spen-
dierlaune schwelgen und nur allzu bereit
sind, ein kleines Vermögen in wilde Karus-
selfahrten und heimelige Fast-Food-Stände
zu investieren. In Theme Park bekommen

10/97

Hereinspaziert, willkommen 
auf dem Rummelplatz Ihrer Träume.

Mit Bullfrogs Theme Park, der
Vollversion auf unserer CD, werden 

auch Sie zum Kirmes-König.

Die riesengroße, massenwirksame Achterbahn ist die Krönung jedes Rummelplatzes.

Installation
Klicken Sie in unserem Menüprogramm auf Originale,
Theme Park und Installation. Im Installationsprogramm
unter Language Deutsch auswählen, die Soundkarten-
Parameter einstellen und unter Installieren den ge-
wünschten Zielpfad angeben. Danach Install Files &
Save Config anwählen. Zum Start in den Zielpfad (z.B.
THEME.CD) wechseln und auf THEME.BAT doppelklicken.

Handbuch
Auf manchen Rechnern muß das Handbuch manuell
aufgerufen werden. Nach der Installation des Acrobat
Readers starten Sie diesen und wählen auf Ihrem CD-
ROM den Pfad ORIGINAL\THEME\HANDBUCH\. Öffnen Sie
nun einfach TPGERMAN.PDF bzw. TPREFGER.PDF.

Vollversion

Theme 
Park

Kurzbefehle
Park öffnen  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . O
Feuerwerk veranstalten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F
Ratgeber  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . /
Bus automatisch kaufen  . . . . . . . . . . . . . . . . SHIFT B
Spielgeschwindigkeit beschleunigen  . . . . . . . . . . F3
Spielgeschwindigkeit verlangsamen  . . . . . . . . . . F4
Liste der Läden  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F5
Liste der Attraktionen  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F6
Personal-Liste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . F7
Waren-Bildschirm  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . SHIFT S
Entwicklungsabteilung . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . N
Aktienmarkt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . STRG S
Weltkarte  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . M
Bilder verkleinern . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . SHIFT T
Auflösung umschalten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . R
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Vollversion

Sie die Gelegenheit, diese menschliche
Schwäche in klingende Münze umzuwan-
deln. Dabei müssen Sie aber nicht irgend-
eine Provinzkirmes managen, sondern
gleich einen ausgewachsenen Vergnü-
gungspark nach US-Vorbild auf die Beine
stellen. Mit einem knappen Budget erwer-
ben Sie eine bessere Kuhweide, die als Aus-
gangspunkt für Ihr Vergnügungsimperium
dienen soll. Ein paar Frittenbuden und ein
Getränkestand sorgen für die ersten Ein-
nahmen. Und als Hauptattraktion dient ein
Gummischlauch, der entfernte Ähnlichkeit
mit einer Anaconda hat. Das ist alles schön
billig, weshalb Sie sich noch ein paar ver-
bindende Wege leisten und ein bißchen
Wartungspersonal einstellen können.

Das Leben ist eine Achterbahn

Und schon bald trudelt die erste Kund-
schaft ein. Mit bequemen Bussen karren
Sie die Leutchen in den Park, um ihnen
schon gleich am Eingang beim Glücksspiel
den Geldbeutel zu erleichtern. Doch

Besucher anziehen. Die bringen mehr Geld
mit, und ehe man sich versieht, blüht und
gedeiht das Anwesen. Spätestens dann ist
es an der Zeit, auch ein wenig in die For-
schung zu investieren, neue einzigartige
Rides und Karussels zu entwickeln, oder
gar den Bau einer Achterbahn zu wagen.
Während die meisten Gebäude fest vorge-
geben sind, ist beim Bau dieser Hoch-
schnellbahn Ihre ganze Kreativität gefragt.
Grenzen setzt allenfalls das verfügbare
Budget. Doch ein fetter Doppellooping ist
seinen hohen Preis allemal wert.

Der Kunde ist König

Solche Sperenzchen sind aber für die Fahr-
gäste nicht ganz ungefährlich. Wird die
Fahrt gar zu wild und haben sie sich den
Bauch vor dem Trip zu voll geschlagen,
kann es schon mal bei Tempo 100 zu Brech-
krämpfen kommen. Dann haben Sie hof-
fentlich ein paar fleißige Reinigungskräfte
parat, damit sich vorbeilaufende Passan-
ten nicht aus Sympathie der Ausschei-
dungsorgie anschließen. Aber auch wenn

die Besucher ihren Emotionen nicht ganz
so freien Lauf lassen, haben sie doch eine
eigene Meinung. Über rund 30 Sprechbla-
sen-ähnliche Icons teilen sie Ihnen mit, was
ihnen gefällt und was nicht. Sind die Leut-
chen glücklich, kann man getrost die Pom-
mes ein wenig stärker salzen, um den
Getränkeabsatz zu steigern, oder den Kof-
feingehalt in der Cola steigern, damit die
Besucher derart motiviert auch weiter ent-
fernte Parkteile besuchen. Aber Vorsicht!
Die Gewerbeaufsicht schläft nicht. Mit
genügend Bargeld dürfen Sie sich auch an
die Börse wagen oder ihrerseits in Konkur-
renzunternehmen investieren.

Cheats
Wollen Sie einen Park mal ganz ohne Finanzsorgen bauen, mit allen Losbuden, Karus-
sells und Attraktionen? Dann probieren Sie doch mal unseren kleinen Cheat aus. Dazu
gehen Sie folgendermaßen vor:
Geben Sie als Spitznamen einfach »Horza« ein. (ohne die Anführungszeichen und
beachten Sie, daß Sie unter Umständen für das »z« ein »y« tippen müssen). Dann
starten Sie das Spiel ganz normal und probieren folgende Tastenkombinationen aus:
STRG+C Vervielfacht Ihr Vermögen
STRG+Y Alle Geschäfte sind bereits vorhanden
ALT+Y Alle Attraktionen sind verfügbar
SHIFT+Y Alle Parkeinrichtungen können gebaut werden

Infos           Benutzer         An/Aus 

Timer           Werkzeug Geschwindigkeit

Alleinunterhalter vertreiben wartenden Besuchern die Zeit mit ein paar Faxen.

Hier sorgen ein paar Schauerbäume neben
dem Geisterhaus für Gruselstimmung.

Wegebau            Attraktionen Bäume, etc. Karte                  Parkstatus

Geländerbau Geschäfte               Personal                 Auskunft               Bankmenü

Die Iconleisten

Aufwendigere Attraktionen (»Rides«) erhalten
Sie durch gezieltes Forschen.

Nach Meinung der Leute fehlen unserem Park
noch ein paar Burgerbuden.

während Ihre Kasse erstmals klingelt, tau-
chen auch schon Probleme auf. Men-
schentrauben bilden sich vor den Kiosken,
einige Besucher verirren sich in der Park-
anlage, und urplötzlich löst sich die Gum-
mi-Schlange lautstark in Wohlgefallen auf.
Tja, keine Frage, es muß mehr Personal her.
Um diese willigen Helfer bezahlen zu kön-
nen, braucht der Park auch ein paar neue
Attraktionen, die ihrerseits wiederum mehr

mic 


