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millionenschwerer
Plastikmiill

Stellen Sie sich eine digitale Armband-
uhr vor, die alle fiinf Minuten piept,
nach einem Tastendruck verlangt und
ihren Geist aufgibt, wenn man sie mal
eine Weile miBachtet. Jeder normale
Mensch wiirde sowas auf die
Ladentheke pfeffern und sein
Geld zuriickverlangen. Aber
wenn die Armbanduhr Eiform
hat und statt der Ziffern ein
grobpixeliges Kiiken zeigt, kau-
fen sich begeisterungsfahige
Teeanager-Girls das nette
Spielzeug millionenfach.

Das Ding kann es zwar an Intel-
ligenz nicht mit einer handel-
siiblichen Leuchtdiode aufneh-
men, doch dafiir fiept und norgelt es
den ganzen Tag lang: »Fiitt’re michc,
»hab’ mich lieb«—sowas kommt an, und
ist viel pflegeleichter als ein echtes
Haustier. Fiir die per Knopfdruck ver-
paBten Streicheleinheiten bedankt
sich das LCD-Vieh schlicht damit, seine
virtuelle Bude vollzuferkerin.

Das ehrwiirdige »Little Computer Pro-
ject« war grafisch fiir damalige C64-
Verhéltnisse annehmbar und mit liebe-
vollen Details vollgestopft, »Dogz« ist
ein wirklich netter Bildschirmschoner,
und hinter »Creatures« stecken auf-
wendige KI-Routinen. Doch wozu brau-
chen wir Tamagotchi? Und weshalb ent-
blodet sich eine Firma nicht, eine 1:1
Shareware-PC-Umsetzung zu schrei-
ben, in einem 105 mal 81 Pixel groBen
Windows-Fenster (ich hab’s nachgemes-
sen)? Statt »kleines
Babyei« (so angeblich
die Ubersetzung) fallt
mir dazu nur ein: »So
ein Riesensch...«.

Jorg Langer,
Chefredakteur

Gabriel Knight in 3D

Sierra arbeitet an Gabriel Knight 3:
Blood of the Sacred, Blood of the Dam-
ned. Der »Schattenjiger« besucht einen
Prinzen im Exil, plétzlich wird dessen
Sohn entfiihrt, und Gabriel findet sich

Gabriel Knight 3: Kein Renderbild, sondern
echtes 3D, Gabriel erforscht ein altes Hotel.

zusammen mit seiner Begleiterin Grace
in einem kleinen, gottverlassenen Dorf-
chen wieder. Nachdem »Herr Knight«
im zweiten Teil noch in Video-
sequenzen durch Miinchen
spazierte, wechselt Sierra mit
dem Schauplatz auch die
Technik: Diesmal wandeln Sie
dank der frisch programmier-
ten G-Engine durch eine
Kunst-3D-Welt. Die Sicht be-
schreibt Sierra als Mischung
aus Ich-Perspektive und frei
beweglicher Kamera. Spielde-
signerin Jane Jensen betont,
dafl Gabriel Knight entgegen
dem derzeitigen Trend kein Action-Ad-
venture werden soll, sondern voll auf
Puzzles und Ritsel setzt. Nach derzeiti-
ger Planung startet die Jagd auf Heilige
und Verdammte im Spitsommer 98.

Vergeltungsschlag

Die Triitmmer aus Alarmstufe Rot: Ge-
genangriff rauchen immer noch, da er-
scheint schon die
zweite Missions-CD.
Vergeltungsschlag

wartet endlich mit
neuen  Einheiten
auf. Deren soll es
gleich sieben geben,
darunter drei Pan-
zer: Tesla-, Chronos-
phiren- und MAD-
Tanks. Die restli-
chen vier teilen sich |

in Raketen-Unter- Vergeltungsschlag: Neues Futter fiir C&C 2.
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S TN J
Airline Tycoon: An den Krediten fir all
die schdnen Airbusse stottert man sich
schwer einen ab.

seeboote, »Demolition-Trucks«, Schock-
Truppen und Superjets auf. 18 neue So-
lomissionen und tiber 100 Mehrspieler-
Karten runden das Paket ab. Alliierte
und Sowjets verfligen zudem tiber neue
Nukleartechniken. Der Vergeltungs-
schlag soll im September erfolgen.

C&C in 3D und Voxel

Brandaktuell erfuhren wir von West-
wood, dafd der dritte Teil der Command
& Conquer Reihe namens Tiberium
Sun auf einer Voxel-Grafikengine ba-
siert. AuRerdem arbeitet Westwood an
einem 3D-Actionspiel mit dem Titel
Command & Conquer 3D, das ebenfalls
im C&C-Universum angesiedelt sein
wird. Mit niheren Einzelheiten riickt
Westwood momentan leider noch nicht
heraus. Beide Programme feiern kaum
vor Ende nichsten Jahres Premiere.

Airline
Tycoon

Spellbound
Software spe-
kuliert mit
dem Reiz von
Fernreisen-
Flair und Ma-
nager-Omni-

potenz.  Bei
Airline Tycoon
wird der Spieler zum Leiter einer hoft-
nungsvollen neuen Fluglinie. Charter-
touristen und Business-Bucher wollen
quer iber den Globus verfrachtet wer-
den. Mit einem effizienten Flugplan,
frisch gewarteten Maschinen, fahigen
Piloten und ausgeschlafenen Stewardes-
sen stiirzen Sie sich ins hart umkidmpfte
Business. Bei aller Gewinnoptimierung
sollte man nicht am falschen Ende spa-
ren; stetig abschmie-
rende Maschinen
sind dem Ruf Thres
Weltkonzerns nicht
gerade forderlich.
Aktuelle Infos zu
Airline Tycoon und
anderen Spellbound-
Entwicklungen fin-
den Sie im Internet
unter http://www.
spellbound.de/web/
de/main.htm.



Wing Commander ,
Prophecy y

Origin hat mittlerweile entschieden, die
Wing-Commander-Serie kiinftig mit
Namen im Titel statt mit Zahlen fortzu-
setzen. Damit erscheint zusitzlich zu
Prophecy (siehe Preview) definitiv kein
weiterer Wing Commander 5.

Mark Hamill spricht in Wing Commander
Prophecy wieder ein Wgrtchen mit.

Interstate 77:
Staying alive

Im Frithjahr erscheint der Nachfolger

von Interstate 76, und der soll, wie sin-
nig, Interstate 77 heiflen. Statt einer li-
nearen Handlung werden Sie in rund 20
Missionen abwechselnd in die Rolle des
afroképfigen Taurus, von Automechani-
ker Skeater sowie anderer Figuren
schliipfen. Neben zusitzlichen Waffen
und jeder Menge Zubehor wird die Fort-
setzung auch neue Autos wie eine Am-
bulanz oder einen Eis-Creme-Laster
bieten. Unterstiitzung fiir Direct-3D-be-
schleunigte Grafikkarten findet sich
diesmal schon direkt in der Packung
und nicht erst Monate spéter im Inter-
net, auflerdem will Activision die Mis-
sionen deutlich straffen. Fiir Multiplay-
' S—

Interstate 77: Die 70er leben mit heiRen Ofen
und coolen Madels neu auf.

er-Matches arbeiten die Entwickler an ei-
nem neuen Dateiformat, das das weit-
verbreitete Tunen der heifden Schlitten
per Hex-Editor unterbinden oder zu-
mindest erschweren soll. Interstate 77
gilt offiziell als Mission-CD und wird et-

wa 50 Mark kosten, liuft aber auch ohne

- j den Vorginger. Mit einer richtigen Fort-

setzung rechnen wir ebenfalls, nach ak-
tuellen Stand soll die tibrigens nicht In-
terstate 78 heifsen.

Tamagotchi
und (k)ein Ende

Gleich mehrere Hersteller bringen dem-
nichst kiinstliche Haustiere auf den PC-
Markt. Fujitsu hat runde 70 Millionen
Mark in die Entwicklung von Fin-Fin ge-

steckt, eine Mischung aus Delphin und
Vogel. Der synthetische Freund merkt
mit Hilfe einer Infrarot-Einheit, ob Sie
vor dem Monitor sitzen und reagiert
auch auf gesprochene Eingaben. Des
weiteren haben sich 7th Level und Ban-
dai, der Hersteller der Original-Tama-
gotchi, zusammengetan und arbeiten an
einer Windows-Version der bunten Pla-
stikeier. Inzwischen gibt es auch eine
umfassende deutschsprachige Web-
Adresse von Bandai. Unter http://www.
tamagotchi.de finden Sie Hilfe vom Dr.
Tamagotchi-Team, falls Thr kleiner
Freund stindig ins virtuelle Gras beifit.

News

Worms, die Zweite

Blutriinstige Regenwiirmer erobern wie-
der die Spiele-Galaxis: Ocean produziert
derzeit das grafisch deutlich aufgepepp-
te Worms 2. War schon der erste Teil ein
makaber-schriges Vergniigen, soll der
zweite Teil noch mehr bieten. So wird zu
dem rundenbasierten Action-Strategie-
spiel kiinftig ein Waffen-Editor gehoren,
mit dem Sie neues Kampfgerit entwer-
fen oder bereits vorhandenes modifizie-
ren. Mit tiber 8.000 animierten Einzel-
bildern, witzigen Videos und frisch ge-
zeichneten Knuddel-Wiirmern brechen
fuir Fans der Humuspfliiger bald wieder
lange Abende an.

Worms 2: Schon gezeichnet — die neuen PC-
Wiirmer in gewohnter Destruktiv-Action.

AUGUST
GameStar-Charts <5
Platz Spiel Genre Wertung

1 Links LS 98 Edition Sportspiel 86%
2 Hexen 2 3D-Action 85%
3 Constructor Aufbauspiel 85%
4 Little Big Adventure 2 Adventure 85%
5 Demonworld Strategie 84%
6  World Wide Soccer Sportspiel 83%
7  AnstoR2 Sportspiel 83%
8 Interstate 76 Simulation 83%
9 Pazifik Admiral Strategie 83%
10  Pro Pinball: Timeshock Sportspiel 82%
1 Imperialismus Strategie 79%
12  Dark Earth Adventure 18%
13  Fighting Falcon Flugsimulation 78%
14  Emperor of the Fading Sun Strategie 76%
15  Space Bar Adventure 16%
16 638 (i) Hunter/Killer Bootsimulation 76%
17  X-COM Apocalypse Strategie 16%
18  Swing Denkspiel 75%
19  Mass Destruction Action 3%
20 Betrayal in Antara Rollenspiel 7%

Die 20 besten PC-Spiele im August und September.
Zusammengestellt von der Redaktion nach den GameStar-Wertungen.
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News

Wann kommt
»Sim Shopping«?

Maxis hat zu fast allem das passende
»Sim« entwickelt: Da gibt es SimCity,
SimTower und SimCopter. Der jiingste
Wurf, Streets of SimCity, 1aBt mich
sogar im Auto durch meine selbstgeba-
stelten Sim-Stéddte brausen.

Doch was ist mit den Dingen,
die mich tagtaglich beschafti-
gen? Wo bleibt Sim Shopping?
Das wére mal ein Spiel, in dem
sich jeder wiederfinden wiirde!
Und was konnte Maxis da alles
einbauen: Parkplatzjagd fiinf
Minuten vor LadenschluB. Ver-
zweifelte Suche nach einem
Markstiick fiir den Einkaufswa-
gen. Hochmotivierte Fleisch-
thekenbesatzungen (»Geht
nicht mehr, die Maschine ist schon ge-
reinigt«). Zwolfkopfige GroBfamilien,
die vor mir die Kassenschlange zieren.
Nach Kleingeld kramende Rentner, die
eigentlich den ganzen Tag liber einkau-
fen konnten. Blagen, die mir ihren Ein-
kaufswagen mit Karacho in die Hacken
rammen. Kassierer, die urplotzlich die
Bonrolle wechseln oder mit der
Abrechnung beginnen, wenn ich
endlich dran ware.

Stelle ich den Schwierigkeitsgrad auf
»Profi«, muB ich per Fahrrad zum
Supermarkt und zuriick. Dann gilt es,
plétzlich auf den Radweg schwingen-
den Autotiiren und blinden Rechtsab-
biegern auszuweichen—natiirlich mit
meiner Getrankekiste auf dem
Gepacktrager!
Martin Deppe, Redakteur :

Blue Bytes Incubation

Incubation: SchieBerei auf einer Plattform.

Blue Byte wird die bew4hrte Engine von
Extreme Assault auch fiir ein anderes
Genre nutzen. Im rundenbasierten Tak-
tikspiel Incubation sollen Sie schwerbe-
waffnete Soldaten durch alienverseuch-
te Gebdude scheuchen. Die diistere At-
mosphire und eine geschickte Kame-
rafithrung sorgen fiir anhaltenden Ner-
venkitzel. Das Battle-Isle-Universum lie-
fert die Hintergrundstory.

Formel 1 fliissiger

Psygnosis arbeitet gerade fleif3ig an For-
mula 1: Chamionship Edition. Die Stati-
stiken in der Rennsimulation werden

F1 startet in die nachste Runde durch.

auf den Stichtag des spanischen Grand
Prix im Mai 97 hin aktualisiert. Neben
kleineren Verbesserungen im Detail flit-
zen virtuelle Schumis demnichst aufler-
dem deutlich fliissiger iiber die Compu-
terspiel-Strecken. Geplanter Erschei-
nungstermin der 3D-beschleunigten
Rennsimulation: Dezember 97.

Streets of SimCity

Maxis werkelt neben SimCity 3000 auch
emsig an Streets of SimCity. Wie schon

beim Helikopter-Vorginger werden Th-
re selbstentworfenen SimCity-Stidte die

Streets of SimCity: Die StraRen von San Fran-
zisko sind nichts dagegen...

Kulisse fiir spannende Missionen bil-
den. Allerdings geht’s jetzt erheblich
martialischer zu: In einem schwerbe-
waffneten Wagen sitzend, messen Sie
sich mit ebenfalls automobilen Geg-
nern. Finf verschiedene Kampfkisten
sollen zur Auswahl stehen, die Sie mit
netten Extras wie Maschinengewehren,
Raketenwerfern oder Minenlegern aus-
statten konnen. Bis zu acht Spieler wer-
den sich in Tag- und Nachtmissionen
tummeln; Kimpfe gegen den Computer
sind natiirlich auch méglich.

gefiihrt im Internet von der ameri- Sega Software bilden und aufer-

News-Ticker

@M  Mitdem schragen Actiontitel
MDK gelangt nach Earthworm Jim

kanischen Spiele-Site Gamespot dem fiir die schon langer angekiin-

(http://www. gamespot.com), hat digte Next-Generation-Konsole der

Campbell (beide aus diversen Hor-  sich herausgestellt: 67 Prozent neh-  Japaner programmieren. [II
men fiir mehr SpielspaR kleinere M  Ubi Soft hat sich die Rechte

fur SUB-CULTURE gesichert. Ob-

rorfilmen bekannt) sowie Samantha

bereits das zweite Shiny-Spiel als Mathis (wirkte bereits im Super-Ma-  Ungenauigkeiten gegeniiber dem

Cartoon in den Fernseher. Verant-
wortlich fiir eine stilechte Umset-
zung zeichnet Mainframe Enter-
tainment, die bereits das vollstin-
dig gerenderte ReBoot schufen.
RESIDENT EVIL: THE MOVIE
soll im Sommer 98 in amerikani-
sche Kinos kommen. Hauptrollen
spielen Jason Patric und Bruce

10

rio-Film mit). Wann hingegen der
geplante DUKE-NUKEM-Streifen
Premiere feiert, ist derzeit noch un-
klar. Die Hauptrolle soll Dolph
Lundgren tibernehmen. (I

M  Beieiner Umfrage zu Inter-
plays lang erwarteter Simulation im
Raumschiff-Enterprise-Universum,

STARFLEET ACADEMY, durch-

StarTrek-Filmen und -Biichern in
Kauf, wihrend fiir das restliche
Drittel jede Einzelheit mit der Serie
tibereinstimmen muf. [

I Konsolengigant SEGA wid-
met sich stirker dem PC-Markt und
kauft die franzésische Spielefirma
ADELINE. Der Hersteller von
LBA 2 soll kiinftig den Kern von
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wohl das Programm in Grofbritan-
nien bereits im Laden steht, mis-
sen wir uns noch gedulden. Die fiir
Kontinentaleuropa geplante Fas-
sung wird sich laut Ubi Soft in spie-
lerischer Hinsicht deutlich von der
englischen unterscheiden. Anfang
November diirfen auch wir dann
endlich abtauchen. [l



oad to World Cup: Dank 3D-Beschleu-
gung ist FIFA flissiger denn je.

Verspatungen

Da guckt nicht nur Guybrush tibe
rascht, gehort eine mindestens dreimo-
natige Verspitung doch zu guten Com-
puterspielen wie ein ordentlicher
Krummsibel zu jedem Piraten: Gleich
reihenweise verschiebt sich die Verof-
fentlichung lang erwarteter Top-Titel.
LucasArts’ Monkey Island 3 soll nicht
vor November erscheinen und Star
Wars: Jedi Knight wird nicht vor Mitte
Oktober fertig. In Baphomets Fluch 2
darf George Stubbard ebenfalls erst ge-
gen Oktober ein weiteres Abenteuer be-
stehen, wihrend Kings Quest 8 Sie gar
erst nichstes Jahr auf Erlebnisreisen in
3D-Welten schicken wird.

FIFA Soccer:
Road to World Cup

In Road to World Cup spielen Sie die

Qualifizierungsrunden zur WM in
Frankreich mit allen 172 Mannschaften
sowie das Turnier nach. Sie kénnen die
verschiedenen Spielsysteme weitgehend
editieren und jedem Kicker eine ganz
bestimmte Taktik oder Funktion wie Li-
bero, Elfmeterschiitze oder Verteidiger
Die
renovierte

zuordnen.
leicht
Steuerung erlaubt
viel einfachere Pis-
se, Volleys oder
Kopfbille.
ralitberholt prisen-
tiert sich die Grafik:
eder Spieler soll
Ge-
sichtsziige und so-

Gene-

individuelle

gar Grimassen bekommen, die Matches
werden in akkurat nachgebauten 16
Arenen stattfinden. Als deutsche Kom-

News

Verkaufs-Charts PC-S: iele
Platz Spiel Hersteller Genre

1 Dungeon Keeper Bullfrog Strategie
2 Der Industriegigant JoWooD Strategie
3 Comanche 3.0 Novalocic Simulation
4 Wet - The Sexy Empire Cbv Strategie
5  C&C2- Alarmstufe Rot Westwood Strategie
6 Earth 2140 Topware Strategie
7  Atlantis Cryo Adventure
8 Formel 1 Psygnosis Sport

9 Need for Speed 2 Electronic Arts Sport

10  Megapak7 Koch Budget

1 Pro Pinball Timeshock Empire Sport

12  Imperium Galactica GT Interactive Strategie
13 Die Siedler 2 Blue Byte Strategie
14 X-Com Apocalypse Microprose Strategie
15  FIFA Soccer Manager EA Sports Sport

16 Formula1Grand Prix 2 Microprose Sport

17  Extreme Assault Blue Byte Action

18  Tomb Raider Eidos Action

19  StarTrek: Generations Microprose Action
20  688(i) Hunter/Killer Electronic Arts Simulation

Zusammengestellt mit freundlicher Unterstiitzung von Saturn.

mentatoren konnte Electronic Arts tibri-
gens neben Wolf-Dieter Poschmann
und Martin Siebel auch »die Stimme des
Ruhrpotts«, Werner Hansch, verpflich-
ten. Spitestens im November wird die
neue FIFA-Saison er6ffnet.

Activision aktiv

Activision hat sich weltweit auf unbe-
grenzte Zeit alle Rechte an Computer-
spielen gesichert, die auf Avalon Hills
preisgekrontem Brettspiel Civilization
basieren. Pech fiir Microprose, die bis-
lang mit Avalon Hill zusammengearbei-
tet haben und die hochst erfolgreichen
Civilization-Titel schufen. Wiirde Micro-

prose ein weiteres Spiel in der gleichna-
migen Sid Meier-Reihe planen, miifite
der bisherige Lizenznehmer es unter ei-
nem anderen Titel verdffentlichen,
sprich: auf absehbare Zeit kann es kein
Civilization 3 geben.

Auflerdem kauft Activison die Soft-
wareschmiede Raven. Der Hersteller
von Hexen 2 bleibt als Label zwar erhal-
ten, geh6rt dann aber vollstindig den Ka-
liforniern. Uber Erweiterungen, Nach-
folger und weitere Hexen-Spiele denkt
man bereits nach. Der Deal diirfte Ac-
tivision auch niher an id Software bin-
den: Zwischen den 3D-Spezialisten aus
Mesquite und Raven Software bestehen
seit jeher gute Kontakte.

News-

[  Furdie Panzersimulation
SPEAR-HEAD gewinnt Herstel-
ler Zombie tatkriftige Unterstiit-
zung: Ab sofort hilft MAK Techno-
logies bei der Programmierung.
Normalerweise konstruiert MAK im
Auftrag des Pentagon echte Panzer
fur die US-Army. In dem Spiel rum-

12

Ticker

peln Sie im Abrams-M1A2 feindli-
chen Elitetruppen entgegen, er-
scheinen soll die Simulation zum
Jahresende. [

M Die neue Firmavon PETER
MOLYNEUX hei%t LIONHEAD
STUDIOS, den Vertrieb tiber-

nimmt EA. Angeblich werkelt Moly-

neux, kreativer Geist hinter »Po-
pulous« und »Dungeon Keeper,
bereits an dem Spiel, das seine bis-
herigen Geniestreiche weit iibertref-
fen soll. Details, ein Name oder gar
der Erscheinungstermin stehen
noch in den Sternen. [0

M  Daserste CONSTRUC-
TOR (siehe Test) erblickt gerade
mal das Licht der Welt, da pro-
grammiert der Hersteller System 3
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in seinen Londoner Biiros schon
am zweiten Teil. In der Fortsetzung
besiedeln Sie den Weltraum und
verjagen Marsianer aus ihrer Rei-
henhaussiedlung. Teil drei soll
dann eine noch groRere Uberra-
schung bieten — mit Einzelheiten
wollte der zustindige Pressespre-
cher leider auch nach einigen Ta-
gen Folter in den Redaktionsdunge-
ons nicht rausriicken. [0
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Tecnnik
News

In die Karten
geblickt

Angesteckt vom fleiBigen Werkeln und
Schrauben des Kollegen Galuschka fiir
den 3D-Kartentest, wollte auch ich den
Fortschritt nicht mehr langer aus mei-
nem Rechner heraushalten. Es muBte
endlich eine flotte 3D-Beschleuniger-
karte in meinen Heim-PC!

Durch die sehr schdnen Demos
motiviert, besorgte ich mir ein
Dutzend Updates, die aus mei-
nen alten Lieblingsspielen wah-
re Grafikorgien machen sollten.
Einige Programme, wie Tomb
Raider oder Descent 2,
erstrahlten tatsdchlich in neu-
em Glanz, bei anderen sah’s
bose aus. Aalglatte Flachen mit
Kleberandern glitten wie Pla-
stilin unter meinem Eurofighter 2000
hinweg. In iF-22 werden die Bodentex-
turen und Objekte unterschiedlich
stark gefiltert. Schlecht fiir die Augen,
die tranend versuchen, diese Unschar-
fe-Eigenarten zu korrigieren. 0ft wird
auch der Weichzeichnereffekt stark
libertrieben, so daB Wande aus der
Néhe schlechter aussehen als zuvor, wie
Outlaws zeigt. Liebe Entwickler, setzt
euch vor der Veroffentlichung eurer
Patches selber ein paar Minuten vor
den Monitor und schaut euch euer altes
Werk unter neuer Beschleunigung an!

Michael Schnelle, Redakteur

Direct X Version 5

News

3D-Monster Sound

Die Monster Sound ist die nichste Ge-
neration von Soundkarten und nutzt
Microsofts Direct-X-Schnittstelle. Ahn-
lich wie ein 3D-Grafikbeschleuniger ver-
arbeitet Diamonds Klangkiinstler die
Daten in einem karteneigenen Chip und
entlastet so den Hauptprozessor — der
kann seine Arbeitszeit wichtigeren Auf-
gaben widmen. Die Monster Sound
funktioniert nur unter Windows 95. Fuir
DOS-Programme lassen Sie Thr altes
Soundblaster-kompatibles Board im

Monster Sound

iller Sound for ’
.:wcsome 3D Gin_:qg,

Die Monster Sound
von Diamond sorgt fiir 3D-Raumklang.

Rechner. Obwohl echter Raumklang
sonst nur mit mindestens vier Boxen
richtig funktioniert, soll die Monster So-
und fiir 349 Mark bereits mit zwei Laut-
sprechern fiir realistische Klangerleb-
nisse sorgen. In der Monster-Sound-
Packung finden Sie mehrere auf die
neue Technik hin optimierte Spiele, un-
ter anderem Outlaws und SimCopter.

Info: Diamond Multimedia,
(08151) 26 60

Profi Matrox

Wer schon die Matrox Mystique in sei-

nem PC stecken hat, kann das unter
Spielern beliebte Grafikboard jetzt mit
der Rainbow Runner Studio aufriisten
und hat anschliefend eine professionel-
le Videokarte zum (vergleichsweise)
Schnippchenpreis. Mit der Rainbow

Mit Version $ ist die neueste Variante von Microsofts Spieleschnittstelle DirectX
fertiggestellt. Neu ist DrawPrimitive, das eine deutlich optimierte Verwaltung von
Polygon-Daten und somit eine schnellere Frame-Rate verspricht. Dank Direct-
Input werden ab sofort Force-Feedback-Gerite, dank DirectSound3D auch 3D-
Soundkarten unterstiitzt. Direct X liegt allen Spielen bei, die die neuen Funktio-
nen unterstiitzen oder voraussetzen. In ersten Tests zeigten sich bereits Proble-

me mit bestimmten Programmen wie Dungeon Keeper. Wer fiir ganz neue Spie-
le nicht unbedingt upgraden mugR, sollte also noch auf ein Bugfixing warten.
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Runner zweckentfremden Sie jeden
Fernseher als Computermonitor, spei-
chern TV-Bilder auf der Festplatte oder
bearbeiten die Videos vom letzten Fami-
lien-Grillabend. Die 559 Mark teure Zu-
satzkarte wird einfach auf die Mystique
gesteckt, allerdings 1df3t sich dann kein
zusitzliches Speichermodul mehr an-
bringen.

Info: Matrox, (089) 61 44 74-0

Geheime 3D-Karten

Mit Orchid und Matrox geben zwei wei-
tere Hersteller (siehe auch Grafikkarten-
test) neue, speziell fiir den Spielemarkt
entwickelte Projekte bekannt. Orchid
entwickelt eine 2D/3D-Kombikarte mit
dem Voodoo-Rush-Chipsatz von 3Dfx,
iiber den verwendeten 2D-Prozessor ist
allerdings ebensowenig bekannt wie
tiber Name, Preis und Termin. Das gilt
auch fiir Matrox, allerdings ist dort ein
reines Zusatzboard in der Mache. Be-
sonders preisgiinstig soll es sein und im
Gegensatz zur Mystique auch alle rele-
vanten 3D-Features beherrschen.

BaRspaR von Sony

Triitroa

Da sieht der Monitor gleich doppelt so gut
aus: Die Sony SRS-PC51-Boxen.

Zur Aufriistung bafdschwacher Aktiv-
lautsprecher ist der externe Subwoofer
SRS-PC3DW von Sony gedacht. Der
Clou an der schuhkartongrofien, 199
Mark teuren Box ist sicherlich der Turn-
over-Frequenzy-Regler. Damit kénnen
Sie zwischen 100 und 200 Hertz stufen-
los regeln, wann der Subwoofer seine
Arbeit aufnehmen soll. Passende Satelli-
ten hat Sony natiirlich auch im Pro-
gramm. Das Modell SRS-PC51 eignet
sich mit seiner eleganten, schlanken
Form ausschlieflich fiir die Monitor-
montage und kostet 109 Mark.

Info: Sony, (0221) 59 66-0



