Tips fiir Priigelknaben

Losung Tips & Tricks

Virtua Fighter 2

Simple Schlage bringen Ihr Gegeniiber zum Lachen - aber nicht zu
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Boden. Wir stellen lhnen deshalb die schonsten Special Moves vor.

Einfaches Drauflosschlagen und -treten ist bei
Segas Virtua Fighter selten erfolgreich. Wir
zeigen Thnen fiir jeden der zehn Kimpfer Spezial-
Attacken, die nicht im Handbuch stehen.

ERKLARUNGEN:
[l = Richtungsangaben; F = Faustschlag;
D = Deckung; S = Stoflen

Akira Yuki

Power Uppercut: Akira tritt schnell vor und schligt
mit beiden Handflichen nach oben.

Long Range Dashing Elbow Strike: Ein wirkungsvol-
ler Ellbogenschlag mit grofler Reichweite.

Stun Palm (Nahkampf): Akira wirft seinen Kontra-
henten zu Boden und betiubt ihn mit einem Tief-
schlag kurzzeitig.

Pai Chan

Reverse Crescent Kick: Pais umgekehrter »Mondsi-
chel«Tritt ist ein idealer Angriff aus mittlerer Distanz.
Wrist Twist (Nahkampf): Pai ergreift das Handgelenk
seines Gegners und wirft den Armen schwungvoll
auf den harten Boden.

Reaping Throw and Punch (Nahkampf): Pai packt
den Gegner am Hals, stellt ihm gleichzeitig ein Bein
und versetzt dem Gestiirzten einen Faustschlag.

Lau Chan

Knife Hand: Wie ein Messer schnellt die Handkante
bei diesem Move nach vorne.

Head Slam (Nahkampf): Lau wiirgt den Gegner und
rammt im Sprung dessen Kopf auf den Boden.
Sideways Throw (Nahkampf): Lau packt den Gegner
und wirft ihn in hohem Bogen seitlich von sich weg.

Jeffrey

Heel Axe: Frontaler FuRtritt, bei dem der Schuhab-
satz auf dem Gegner landet.

Flying Butt Attack: Jeffrey fliegt seinem Gegner entge-
gen. Klassischer Wrestlergriff, der viel Schaden zufuigt.

Kage
Flying Corkscrew Kick: Wie ein Korkenzieher
schraubt sich Kage dem Gegner in der Luft entgegen.
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Downward Chop: Ein Handkantenschlag abwirts,
dem man einen geraden hinterherschicken kann.
Turning High Back Thrust: Ein gewaltiger Kick, nach
dem Kage mit dem Riicken zum Gegner steht.

Sarah

Toe Kick, Side Kick: Kombination aus zwei verschie-
denen Fufltritten, elegant anzusehen.

Tornado Kick: Sarah springt wie ein Wirbelsturm auf
den Gegner zu und tritt ihn in der Luft.

Jumping Clothesline (Nahkampf): auch Sarah be-
herrscht die Tricks der Wrestler!

Jacky

Elbow-heel Kick Combo: Jacky schligt zuerst mit dem
Ellbogen zu und l4ft sofort einen Fufdtritt folgen.
Beat Knuckle a.k.a. Bitch Slap: Ein Hakenschlag mit
grofRer Reichweite und viel Energieabzug.

Low Spinning Kick: Trifft dieser Drehschlag, tinzelt
Jacky mit kreisenden Hiiften aufreizend lissig umbher.

Shun Di

Turning Punch: Dreht sich mit einem Fuf3schlag um
und zeigt dem Gegner anschliefend den Riicken.
Scorpion Kick: Shun macht einen Handstand und
schligt mit den Absitzen auf den Kopf des Gegners.
Hopping Kicks: Guter Defensiv-Move; Shun hoppelt,
Fufitritte ausfithrend, drei Schritte riickwirts.

Lion

Poke Head: Lion rammt dem Gegner seine ausge-
streckten Finger gegen den Kopf.

Swinging Arms: Wie ein Hubschrauber miht Lion
mit ausgestreckten Armen den Gegner um.

Trip (Nahkampf): Ein Arm driickt auf den Brustkorb,

einer auf den Unterleib, wihrend Lions Bein den
Gegner umsibelt.

Wolf

Flying Knee Attack: Wolf springt, dreht sich und
fithrt eine Art Scherenschlag mit dem Knie aus.
Ghostbuster: (Nahkampf) Mit des Gegners Kopf zwi-
schen den Schenkeln lif3t sich Wolf fallen.

Tombstone (Nahkampf): Schoner, fiir den Gegner

mit Kopfschmerzen endender Hebegriff.
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