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Platz Spiel Genre Test in Wertung PO b g A
1 Gold Games 2 Compilation @ 9% i, £
2  Megapak7 Compilation - 87% age, S ,/
3 Extreme Velocity Compilation - 84% Vi
4 Megasixpak Compilation 10/97 83%
5 Magic Carpet 2 Budget - 83%
6  Colonization Budget - 82%
7 Toonstruck Budget - 81%
8  Megapak 6 Compilation 80%
9 Fighter Anthology Compilation @ 80%
10  Wing Commander 3 Budget 10/97 80%
11 Zork Special Edition Compilation - 79%
12 Lemmings1-3 Budget = 79%
13 Indy Car Racing 2 Budget 79%
14 Links 386 Budget @ 1% m
15  Earthworm Jim Budget - 71%
16 US Navy Fighters Budget - 77% Tests
17  Das Ratsel des Meister Lu Budget 10/97 7%
18  FIFAQ6 Budget 76%
19 7 Budget @  16%
20  Award Winners Compilation - 76% Links 386 CD.. 162
Die 20 besten Budget-Wiederverdffentlichungen und Compilations. Bioforge____.....___________........................163
Zusammengestellt von der Redaktion nach den GameStar-Wertungen. 7 163
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Spitzentitel fiir zwei Mark pro Stiick

Gold Games 2

Satte zwei Dutzend Spiele fal3t die neueste Compilation von Topware, darunter

einige echte Toptitel — nicht nur Adventure-Freunde konnen zugreifen.

it seiner ersten Gold

Games-Spielesamm-
lung konnte Topware alles
andere als begeistern. Die
Auswahl der Titel war ins-
gesamt schwach, auRRerdem
lieRen sich einige iltere Dis-
ketten-Versionen mangels
Pafdwort fiir die Kopierschutz-
Abfrage nicht starten. Mit
dem zweiten Anlauf Gold
Games 2 wird alles anders. 24
zeitgemiRe Spiele auf 22
CDs, darunter viele absolute
Top-Programme und — sieht
man vom miiden Strategie-
spiel Das Gewehr sowie der
unspektakuliren Flugsimula-

Peter Steinlechner

Haste mal
zwei Mark?

Meine Giite, wo soll das
nur hinfiithren. Was
Topware hier an
gesammelten Spitzen-

spielen ﬁjr rund 50 Mark anbietet, sucht

wirklich seinesgleichen. Aus Platzgriinden
beschranken wir uns im Kasten auf die 10
Genre-Besten, der Rest kann aber locker
mithalten. Die Mannheimer Niedrigpreis-
Profis haben aus den Fehlern ihrer ersten
Spielesammlung gelernt und sichtlich die
richtigen Konsequenzen gezogen. Gold
Games 2 taugt fast schon als Grundstock
fiir ein umfassendes Spiele-Archiv.

Die Compilation bietet mit Baphomets
Fluch und Toonstruck vor allem fiir Freunde
intelligenter Adventures zwei erstklassige
Titel. Aber auch die anderen Genres sind von
Hind {iber Star General bis Action Soccer
durchgehend gut bis sehr gut abgedeckt.
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tion Air Power ab
— praktisch keine
Ausrutscher. Das
Problem der Hand-
buchabfragen hat
sich von selbst erle-
digt, weil alle Pro-
gramme auch im
Original auf CD er-
schienen. In der
giildenen Gold Ga-
mes 2-Packung ver-
rit eine 48-seitige
(ausreichende) ge-
druckte Anleitung,
wie Sie die Perlen
installieren. Die ei-
gentlichen Hand-
buicher zu den einzelnen Ti-
teln befinden sich im Text-
oder Acrobat-Reader-Format
auf den CDs. Bei einigen
Windows-Spielen wie King’s
Quest 7 rufen Sie umfassende
Online-Hilfe per F1-Taste auf.

Anders als Koch liefert Top-
ware nicht die Original-CDs
aus, sondern legt in Papier-
tiitchen verpackte, bunt be-
druckte Eigenpressungen

bei. Einige vom Gesamtum-
fang »diinnere« Programme
teilen sich einen Silberling.

Geballte Adventure-
Spiele-Ladung

Fast schon uberwiltigend
stark ist Gold Games 2 im
Genre Adventure besetzt. Bei
Toonstruck abenteuern Sie
sich durch eine schrige Co-
mic-Welt voll machtbeses-

Toonstruck: Abgedrehte Ratsel mit Christopher Lloyd.
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Baphomets Fluch: Ein Amerikaner in Paris stolpert im Cafe {ber einen Kriminalfall.

sener Knuffelhischen, halb-
starker Kegel-Kénner und
gnadenloser Scherzartikel-Ver-
kiufer. Den Test zum Nach-
folger von Baphomets Fluch
finden Sie in dieser Ausgabe.
Im ersten Teil kliren Sie als
Amerikaner in Paris einen
mysteriosen Bombenanschlag
auf. In Sachen Prisentation,
Puzzles und Story sind bei-
de Programme gleichwertig,
Toonstruck ist humoriger.

Mit Star General in
den Weltraum

Sehr gut vertreten ist auch
das Feld der Strategietitel.
Der Warcraft-Klon War Wind
spielt sich zwar vergleichs-
weise geruhsam, bietet aber
viele Finessen. So gibt es Spe-
zialmunition zu finden, und
Sie koénnen Einheiten von
Mission zu Mission mitneh-
men. Star General aus SSIs



Five-Star-Serie gehért zu
den anspruchsvollen Hex-
feld- Strategietiteln. Sie fiih-
ren mit Thren Flotten hefti-
ge Weltraumkimpfe, bevor
Thre Landungstruppen zum
Angriff auf einen Planeten
ansetzen. In der Sparte Ac-

tion finden Sie unter an-
derem Virtua Fighter (Test
des Nachfolgers in diesem

LA
2
ooHs0: 2k

oo tEr7L

Hind: Der kolossale russische Kampf-Hubschrauber im Einsatz.

GamesStar). Das schoén ani-
mierte Priigelspiel im Nip-
pon-Ambiente liflt acht
Kimpfer mit je etwa 200 Be-
wegungsphasen und indivi-
duellen Special Moves ge-
geneinander antreten, einen
neunten Martial-Arts-Exper-
ten diirfen Sie bei besonders
guten Leistungen oder dank
Cheat-Codes steuern.

Virtua
Kémpfer mit vielen Special Moves.

Doppel-Heli

Gleich zwei Spiele steuern
die Simulationsexperten von
Digital Integrations bei. So-
wohl Apache Longbow als
auch Hind gehéren nach wie
vor zu den Referenztiteln des
Genres. Im zweiten steuern
sie den legendiren russi-
schen Kampfhubschrauber,
setzen Soldaten ab und schla-
gen sich mit dem schweren
KoloR durch Feindesland.
Das
itber Riva brachte Topware

Rollenspiel Schatten

selbst unters Volk, nachdem
die Mannheimer kurzerhand
alle Rechte von Attic gekauft
hatten. Der Abschluf der Tri-
logie zum Papierrollenspiel
Das Schwarze Auge hilt zwar
grafisch nicht mehr ganz mit
und war vor allem Hardcore-
Fans etwas zu simpel, bringt

Fighter: Acht-fIUssig bewegte

Schatten iiber Ri
Schwarze-Auge-Szenario.

aber dank seiner packenden
Atmosphire immer noch
einige Spannung auf den
Bildschirm.

Voll aufs Gaspedal

Mit Bleifuss und Action
Soccer sind zwei eher Fun-
orientierte Sportspiele vertre-
ten. In ersterem sitzen Sie
am Lenkrad von aufgemotz-
ten Rennboliden und flitzen
mit Karacho durch zahlreiche
Rundkurse. Die Steuerung
vermittelt flottes Arcade-
Feeling und auch die Optik
wirkt nach wie vor schick.
Das Fufball-Spiel Action
Soccer von Ubi Soft ist zwar
in Sachen Grafik nicht ganz
taufrisch, bietet dafiir dank
eingingiger und unkompli-
zierter Steuerung jede Men-
ge rasanten Fufballspaf fiir
PC-Kicker.

Gold Games 2
Preis: ca. 50 Mark Hersteller: Topware

Sprache:  Deutsch
System:  DOS/Windows

Hardware: Pentium, 8 MByte RAM
Spiel:

Toonstruck
Baphomets Fluch
Hind

Apache Longhow
Bleifuss

War Wind

Action Soccer

Star General
Virtua Fighter
Schatten {iber Riva

Zusammenfassung: Die Adventures sind erstklassig,
und auch sonst finden sich praktisch keine
schwachen Programmme. Fiir rund 50 Mark

sind Sie auf Monate mit Spitzentiteln versorgt.
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Die bislang beste PC-Spiele-Compilation.

Anleitung: Deutsch
Festplatte: Ab 30 MByte

Genre: Einzelwertung
Adventure Sehr gut
Adventure Sehr gut
Simulation Sehr gut
Simulation Sehr gut
Sport Gut
Strategie Gut

Sport Gut
Strategie Gut

Action Gut
Rollenspiel Befriedigend

g%




Viel drin - viel dran

Fighter Anthology

Achtung! Electronic Arts setzt zum Simulations-Overkill an. So viele Flieger

und Missionen wie in der Fighter Anthology gab’s noch nie in einem Pack.

anu, eine Compilation
mit nur zwei Titeln? Ist
das tiberhaupt eine richtige
Spielesammlung? Die Ant-
wort lautet ja. Beide Pro-

gramme stehen immer noch

Mehr Flug-
zeuge, als
Sie fliegen
konnen.

Wow, was Electronic

Arts in der Fighter Anthology an schwe-
rem Luftgerat auffahrt, sucht bislang sei-
nesgleichen. Rein optisch ist zwischen
USNF °97 und ATF Gold zwar kaum ein
Unterschied auszumachen, dafiir beschéf-
tigen Sie die zig Flieger und Missionen auf
etliche Monate hinaus.

Zugegeben, die Grafik ist nicht mehr auf
dem Stand der Technik. Rechtwinklig
abknickende Fliisse und in die Landschaft
hineingeklebte Missionsziele waren bei
einer aktuellen Simulation sicherlich
unakzeptabel. Dafiir sind die Einsatze
immer noch spannend und liberzeugen,
genauso wie die Kampagnen, nicht nur
durch die Masse. In Kombination mit dem
»Jane’s«-Part gehort die Fighter Antholo-
gy in jede gute Simulationssammlung.
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in unserer Simulations-Top-
20 mit Einzelwertungen von
rund 80 Prozent. Beide sind
Simulationsklassiker.

USNF '97

Eigentlich ist USNF ’97 die
auf Windows 95 upgedatete
Version von U.S. Navy Figh-
ters aus dem Jahre 1994.
Unter den Fittichen von
Brent »LHX Attack Chopper«
Iverson entstand einer der er-
sten Flugsimulatoren mit SV-
GA-Grafik. Sie bringen einen
von 10 Jigern iiber dem Bal-
tikum gegen russische Um-
stiirzler zum Einsatz. Das Ar-
senal enthilt fast jeden gingi-
gen Flieger von der F-14 tiber
F-18, F-22 und Harrier, bis
hin zur russischen SU-33
Flanker. Die enthaltene Missi-
ons-CD erginzt das Kontin-
gent um vier weitere Flugzeu-
ge und ein Vietnam-Szenario.
Zusammen mit der »Jane’s«-
Enzyklopidie und dem Ein-
satzbaukasten ist sie in der
97er Version bereits enthalten.

ATF Gold

Satte elf Starrfliigler konnen
Sie in ATF tibernehmen, dem
offiziellen Nachfolger zu U.S.
Navy Fighters. Hier sind vor
allem Near-Future-Maschi-
nen aus dem »Advanced Tac-
tical Fighter«-Programm mit
von der Partie, wie die X-29
oder der franzdsische Rafale.
Von der Erweiterungsdisk
NATO Fighters, die im Gold-
pack enthalten ist, stammen
Eurofighter, F-16, Grippen
und SU-35.

e -
USNF '97: Die Maschinen sind sehr detailliert gestaltet. Allerdings
wabern die Texturen mangels Perspektivenkorrektur.

USNF ‘97: Ein schwerer Treffer. ATF Gold: Das Cockpit der F117 A.

Fighter Anthology

Preis:  ca 90 Mark Hersteller: Electronic Arts

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch

System:  Windows 95 Festplatte: 170 MByte

Hardware: Pentium 90, 8 MByte RAM

Spiel: Genre: Einzelwertung
US Navy Fighters 97 Simulation Gut
Missions-CD Marine Fighters Simulation Gut

ATF Gold Simulation Gut
Missions-CD NATO Fighters Simulation Gut

Zusammenfassung: Die Fighter Anthology bietet die mei-
sten Flugzeuge, die je in einer Compilation versam-
melt waren. Durch die unterschiedlichen Flieger ‘

kommt Langeweile so schnell nicht auf. Allerdings . 80 o ‘
| %N

sind Grafik und Sound ziemlich angejahrt. ~
Zwei Klassiker, die immer noch SpaR machen. “l“

"%,
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FIFA Soccer 96

Der Goalgetter von EA Sports ist

immer noch in Hochstform.

wei Tore, ein Ballund 22 on. Bis auf Netzwerk- und

Mann. Das ist der Stoff,
aus dem FuRballtriume
sind. Fiir PC-
Spieler am ein-
drucksvollsten
verwirklicht
hat sie bisher
die FIFA Soc-
cer-Reihe von
EA Sports. Sie
fand ihren bis-

herigen Héhe-

Hallenturniermodus war aber
bereits FIFA Soccer 96 mit

[RLLE LIRS

Tor-Kameral

punkt letzten - ; . L
Der Stlirmer jubelt, der Torwart weint — mit diesem

S it i i
ommet i Volley hat er im Leben nicht gerechnet.

der 97er Versi-
nahezu allen erdenklichen
Michael Galuschka Features ausgestattet. Die
Moglichkeiten der ausgefeil-
Fu]mi‘n a_‘nte'r ten Steuerung reichen vom

Fallriickzieher bis zum Dop-
pelpaR. Die Virtual-Stadium-

FuBballspaR

Links 386 CD

Mit Access’ Golf-Simulation sparen

Sie sich das Schlagerschleppen.

Ein Mann,18 Locher und
eine Herausforderung —
dreschen Sie den Ball iiber
die schénsten Griins der
Welt. Wer Golf schitzt, nicht
jedoch die hohen Platzge-
bithren, wird schon seit
1991 von Access bestens be-
dient. Die Links-Reihe schiit-
zen Fans vor allem wegen
der realistischen Grafik und
ihrer guten Spielbarkeit. Von
der umfangreichen Schliger-
auswahl iiber Wettereinfliis-
se bis hin zu Recorded Play-
ers ist alles vorhanden, was
das Golferherz schneller
schlagen l43t. Die Grafik des
soliden Links 386 CD wirkt
heute zwar schon etwas an-
gestaubt — da-
fiir miissen Sie

Michael Galuschka

Oldie but Birdie

Nicht umsonst war Links 386 jahre-
lang unangefochten die Nummer 1
der Golf-Simulationen, nur iiber-
troffen von den eigenen Nachfol-
gern. Es spielt sich auch heute noch
fantastisch. Nicht nur fiir Besitzer
leistungsschwacher Rechner; auch
fiir weniger fanatische »Mittags-
pausen-Golfer« eine echte Alterna-
tive zu Neuauflagen wie der letzt-
jahrigen LS-Version.

gesetzte Steuerung lift das
Gliicksmoment auflen vor;
ein Birdie hingt wirklich nur
von Threm Kénnen ab.

Ran an die Joypads! An FIFA Soccer
fiihrt kein Weg vorbei. Auf das Gebol-
ze in der Halle kann ich locker ver-
zichten, und in Sachen Spielbarkeit
steht FIFA 96 der jiingsten Auflage
kaum nach: Exzellentes PaBsystem,
spannende Torszenen und eine
atmosphérische Soundkulisse—FuB3-
ballerherz, was willst du mehr?

Technologie erlaubt beliebige
Perspektiven auf das Gesche-
hen. Dazu versorgt uns
Wolf-Dieter Poschmann mit
atmopsphirischen Kommen-
taren zur Lage. Und monate-
langen Spielspaf garantieren
die zwolf internationalen
Ligen mit Saison-, Turnier-

I und Playoff-Modi.

FIFA Soccer 96
Genre:  Sport Hersteller: EA Classics

Anspruch: Einsteiger bis Profi
Sprache:  Deutsch
Preis:  ca.40Mark

System:  MS-DOS
Anleitung:  Deutsch
Festplatte: 5his25 MByte

nicht nach je-
dem  Schlag
minutenlang

Front Nine
Diumchen
drehen, bis Sie
endlich sehen,

Kl

wo Thr Ball ge-
. /]
landet ist. Her- Hof 4 Shots: 1 SwING |2 Siraign [cLug]

. . Bnll to Pin: 37 i, .
ausragend: Di€ [fensl [Setupllvopl [Scoresiloropl N

exzellent um-

ie
Use & f” I
s0utt alicor? Famiiay B minn

Auf den richtigen Swing kommt es beim Golfen an.

Links 386 CD

Hersteller: Eidos Kixx
System:  MS-DOS
Anleitung: Deutsch
Festplatte: 16 MByte

Genre:  Golf-Simulation
Anspruch:  Einsteiger bis Profis
Sprache:  Englisch

Preis:  ca.30 Mark

Spieler:  Einer bis vier Spieler.  Einer

486/66 Pentium 75 Pentium 90 386/40 486/66 486/66

8 MByte RAM 16 MByte RAM 16 MByte RAM 4 MByte RAM 8 MByte RAM 16 MByte RAM
2fach CD 2fach CD 4fach CD 2fach CD 2fach CD 4fach CD
Gamepad Gravis Grip

Grafik Befriedigend Grafik Befriedigend
Sound Gut "' Sound Befriedigend "'
Bedienung Gut ‘ Bedienung Sehr gut ‘
Spieltiefe Gut ' 76 % = Spieltiefe Sehr gut = 78 % =
Multiplayer Gut o Multiplayer
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Das etwas andere Echtzeit-Strate-

giespiel: schrill, hektisch, bunt.

Bioforge

Mensch-Maschine auf der Suche

nach ihrer Identitat.

m letzten Jahr

sorgte Z fir
Aufregung im
Echtzeit-Stra-
tegie-Lager. An-
ders als in Kon-
kurrenzproduk-
ten wie Com- |
mand & Con-
quer oder War-
craft 2 wird hier
nicht gemichlich
die eigene Basis ausgebaut.
Waffenfabriken oder Repara-
turhallen miissen mithsam
erobert werden. Um ihre Effi-
zienz zu steigern, ist es notig,

Jorg Langer

Rasante
Flaggenhatz

Wenn Sie Wert auf gepflegte Hektik
legen, sind Sie bei Z goldrichtig auf-
gehoben. Es wird keine Minute lang-
weilig, was auch am rasanten Tempo
des Computergegners liegt. Z erin-
nert oft an ein Actionspiel und ist
ab und zu ziemlich unfair. Entweder
man liebt es oder man haBt es.

Crash, Boom, Bang — Ein Raketenwerfer zeigt den
von Stiden kommenden Panzern, was er kann.

so viele Sektoren wie moglich
zu kontrollieren. Die herge-
stellten Einheiten unterschei-
den sich nicht nur in ihrer
Feuerkraft, sondern auch in
ihrer Intelligenz. Die schwa-
chen, schlauen Roboter eig-
nen sich besonders zum
Steuern von gepanzerten
Fahrzeugen. Diimmere Blech-
minner treffen schlechter,
haben aber meist die groRe-
re Kanone. Sind alle Gebiete
auf einer Levelkarte einge-
nommen, steht nur noch das
gegnerische Hauptquartier
dem Sieg im Wege. Danach
darf man sich an einer der

fabelhaften Zwischense-
quenzen ergotzen.

CGenre:  Echtzeit-Strategiespiel

Anspruch: Fortgeschrittene und Profis

Sprache:  Deutsch

Hersteller: Virgin White Label
System:  MS-DOS
Anleitung:  Deutsch

Preis:  ca.25DM Festplatte: 20 MByte
Spieler:  Einer his vier
486/66 486/100 Pentium 90
8 MByte RAM 8 MByte RAM 16 MByte RAM
2fach CD 2fach CD 4fach CD
Grafik Befriedigend
Sound Befriedigend
Bedienung Sehr gut
Spieltiefe Befriedigend
Multiplayer

Actionreiche Echtzeit-Taktik.

Origin entfithrt uns im

Action-Adventure Bio-
forge auf den abgeschiede-
nen Mond Daedalus. Dr. Ma-
staba, seines Zeichens ver-
riickter Wissenschaftler, be-
nutzt diesen bizarren Ort fiir
seine kybernetischen Experi-
mente mit Menschen und
Auflerirdischen. Eines der
ungliicklichen Testobjekte ist
Lex. Der muf eines Morgens
beim Aufwachen feststellen,
daR er zur Hilfte in einen
Roboter verwandelt wurde.
Der Spieler leitet Lex auf der
Suche nach seiner wahren

Identitit und einem Ausweg
durch die Basis. Dabei sind
die gerenderten Ridume aus

Von dem unfreundlichen Zeitgenossen links
im Bild halten wir uns vorsichtshalber fern.

Bioforge

Charles Glimm

Kommt langsam,
aber gewaltig

»Wer bin ich, wer hat mich so zuge-
richtet und wie komme ich aus die-
sem Alptraum wieder heraus?« Die
qudlenden Fragen werden leider nur
langsam beantwortet. Um in die
spannende Story einzutauchen,
braucht es einige (Spiel-) Zeit. Dann
jedoch entwickelt die Geschichte
ihren eigenen Charme, und man mag
nicht eher aufhdren, bis man Lex in
Sicherheit gefiihrt hat.

verschiedenen Blickwinkeln
zu sehen. Trifft Lex auf einen
Gegner, kann er auf

j mehrere  Kampf-
y techniken oder ge-
Waffen
zuriickgreifen. Di-

fundene

e

verse Ritsel sind zu
l6sen, einige davon
Zeitdruck.
! / Der Persénliche In-

1N e

unter

fo Manager ist da-
bei eine unschitz-

bare Hilfe.

Genre:  Action-Adventure

Anspruch: Einsteiger und Fortgeschrittene  System:

Hersteller: EA Classics
MS-DOS

Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch
Preis:  ca.40DM Festplatte: 5 oder 12 MByte
Spieler:  Einer

486/66 Pentium 90 Pentium 90

8 MByte RAM 16 MByte RAM 16 MByte RAM

2fach CD 2fach CD 4fach CD
Grafik Befriedigend
Sound Befriedigend "'
Bedienung Gut ‘
Spieltiefe Gut 70 % =
Multiplayer | Nicht vorhanden ~
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Action-Adventure mit toller Atmosphére.
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