Preview

Die Mutter aller Gotterspiele kehrt zuriick

Populous 3 -
The Third Coming

Optisch aufgemobelt und mit

vielen frischen Ideen schickt Bullfrog seinen

Ur-Klassiker ins Weihnachtsgeschaift.

D er erste Platz von Dun-
geon Keeper in unseren
Lesercharts zeigt es deutlich:
Bullfrog ist zurecht seit Jah-
ren einer der angesehensten
Spielehersteller.

Vor rund acht Jahren ge-
langte die von Peter Moly-
neux gegriindete Firma aus
England mit Populous zu

Eine Siedlung im Uberblick. Links hinten die Schiffe, mit denen Sie die Meere erobern.

Kultstatus. Das damals re-
volutiondre Gotterspiel gilt
noch immer als eines der am
meisten raubkopierten Pro-
gramme der Spielegeschich-
te und wanderte angeblich
trotzdem runde drei Millio-
nen Mal tiber die Ladenthe-
ken. Nach dem ebenfalls er-
folgreichen zweiten Teil steht
jetzt Populous — The Third
Coming vor der Tiir.

Neu ist in Populous 3 zum
Beispiel, dafy Sie als gottli-
ches Wesen Thr Volk direkt
kontrollieren. Wie in gingi-
gen Echtzeit-Strategiespielen
konnen Sie jeden Bewohner
anwihlen und in den Glau-
benskrieg gegen andere Kolo-

gegnerischen Gottheiten oh-
ne einen einzigen Anhinger
dastehen, haben Sie den Le-
vel gewonnen. Im Mittel-
punkt steht die Schamanin.
Diese Priesterin kontrolliert
mit ihren Schwingungen das
gemeine Volk und bindet un-
gliubige Barbaren an sich.
Sie ist die mit Abstand wich-
tigste Figur im Spiel. Stirbt
sie, miissen Sie den Level
neu beginnen — weshalb die
Priesterin stets mehrere
schlagkriftige Krieger in ih-
rer Nihe haben sollte.

Gottliche
Frauen-Power

Die Schamanin erlernt im
Verlauf des Spiels16 michti-
ge Zauberspriiche, mit denen
Sie konkurrierende Stimme
angreift: Sie ldft riesige Vul-
kane aus dem Nichts empor-
wachsen, feuert magische
Energieblitze auf andere Vol-
ker oder zerst6rt mit krifti-
gen Erdstéflen deren Sied-
lungen. Fir die kiinstliche
Intelligenz der Bevolkerung
greift Bullfrog auf Erfahrun-
gen zuriick, die der inzwi-
schen ausgeschiedene Peter
Molyneux und sein Team
wihrend der langen Entwick-
lungszeit von Dungeon Kee-
per machten. Gut komman-

dierte Untertanen fiithren ri-
tuelle Freudentinze auf, spio-
nieren selbstindig gegneri-
sche Lager aus oder trainie-
ren ihre Kampfkiinste.

Planet Populous

Populous 3 basiert auf einer
vollstindig neu programmier-
ten 3D-Grafik-Engine. Die
jungfriuliche Bullfrog-Welt ist
ein kugelrunder Globus, den
Sie sogar aus dem All bestau-
nen konnen, um sich dann
stufenlos an Thr Volk heranzu-
zoomen. Der Planet hat Tag-
und Nachtzyklen und folgt
den Jahreszeiten. Thre Unter-
tanen wohnen in phantasievoll

konstruierten Hiusern. Im

Keilerei zwischen Angehdrigen
verschiedener Volker.

Spielverlauf lernen sie, im-
mer komplexere Tiirme, Hiit-
ten und andere Gebiude mit
vielen liebevollen Details zu
bauen. Spitestens im Dezem-
ber soll The Third Coming in

den Liden stehen.

Populous — The Third Coming

Genre: Strategie-/Aufbauspiel Hersteller:

Termin: Dezember '97

Bullfrog
Ersteindruck: Gut

Peter Steinlechner: »Das neue Populous sieht klasse
aus. Mit Molyneux’ Klassiker hat es durch das veran-
derte Spielprinzip nicht mehr viel zu tun.«

So sieht einer Ihrer Untertanen seine Umgebung.  nien schicken. Erst wenn die
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