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Autorennen fiir Einsteiger und Vollblut-Profis

Formel 1’97

Mit den Schumis an die Spitze: Die g7er Auflage des groRen Preises von

Psygnosis bietet aktuelle Daten und ein komplett neues Fahrmodell.

anz unumstritten war

der Vorginger
Rennsimulation Formel 1
’97 von Psygnosis nicht. Das
lag unter anderem am Fahr-
modell, das vielen Spielern
zu schlicht vorkam. In der ak-
tualisierten Auflage soll sich
das dndern. Wie gehabt be-
stimmen Sie im ersten Spiel-

zur

Ein Motorschaden kann es nicht mehr sein: Michael
Schumacher auf Position 13.

Official Timing

Diistere Wolken ziehen sich zusammen, und mitten
im Rennen féngt es an zu regnen.

ment, ob Sie lieber im zu-
ganglichen Arcade- oder im
deutlich komplexeren Grand-
Prix-Modus fahren méchten.
Das Programm lidt dann je-
weils Programmteile, die
neuerdings nur noch die Ga-
fik-Engine gemeinsam ha-
ben, sonst aber vollkommen

getrennte Wege gehen.
Entscheiden Sie sich
fir den schwierigeren
Weg, hilft Thnen die
Boxen-Crew per Funkun-
terstiitzung und warnt @8
bei niedrigem Benzin-
pegel, abgefahrenen
Reifen oder sichtbaren
Auflenschiden.

Von Austria bis
Australien

Drei Strecken sind neu
im Spiel. So taucht der
Osterreichring, zuletzt
’87 im Formel-1-Zirkus
befahren, nun in seiner
renovierten Form auf.
AuRerdem finden sich
der Kurs im spanischen Jerez
sowie die lange und sehr
schnelle Strecke von Mel-
bourne im Programm. Alle
Rennstrecken folgen mit
verdanderten Schikanen den
neuen Sicherheitsbestim-
mungen der Formel-1-Renn-
organisation FOCA.

Die Rennboliden wur-
den optisch generaltiberholt
und sind mit 1.400 Poly-
gonen doppelt so detail-
liert wie bislang, Texture
Deformation staucht die
Schlitten bei Zusammen-
stolen realistisch zusam-
men. Im Rennmodus ver-
halten sich die Autos wirk-
lichkeitsgetreuer, bei unge-
schickten Brems- oder Fahr-
mangvern blockieren die Ri-
der und neigen zu spiirba-
rem Unter- oder Ubersteu-
ern. Die mit neuer KI ausge-
statteten Computer-Fahrer

R SCHUMACHER 11

JOR

\ S e s AT
AN PEUGEQGT

THIS LAB

TAG HEUER Official Timing

ahmen ihre Vorbilder tiber-
zeugender nach und fahren
wesentlich stirker. Als Aus-
gleich neigen sie aber auch
zu typischen Fehlern — so ist
der Rennausgang weniger
vorhersehbar.

Fliissig fahren

Das alte Problem der kurz-
fristigen Aussetzer mitten
wihrend heiRer Uberhol-
mandver wollen die Entwick-
ler weitgehend behoben ha-
ben: Bei hohem Polygon-
aufkommen schaltet der
Programmcode unwichtige
Landschaftsdetails ab und

Ralf Schumacher schlittert spektakuldr auf den Seitenstreifen.

widmet die freigewordene
Prozessorzeit nahen Vehi-
keln. Als Kommentatoren
verpflichtet Psygnosis neben
Jochen Mass auch RTL-Plau-
dertasche Heiko Wafler. Das
Programm enthilt exklusiv
die korrekten Fahrerdaten
der laufenden Saison. Weil
Formel 1’97 noch vor deren
Abschluf erscheinen soll,
kénnen Sie deshalb per Edi-
tor nachtriglich den Welt-
meister aufs Siegertreppchen
hieven. Wer eine 3D-Karte
im Rechner stecken hat, stellt
etwa ab Oktober den Fufl
aufs virtuelle Gaspedal.
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Psygnosis

Peter Steinlechner: »Die Verbesserungen sind sinnvoll.
Hoffentlich kriegt Psygnosis Arcade- und Grand-Prix-
Modus so hin, daf3 beide fiir sich tiberzeugen kénnen.«
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