
N eben »Der Ball ist rund«

oder »Ein Spiel dauert

90 Minuten« haben Fußball-

fans einen weiteren Stan-

dardspruch auf Lager: »Jedes

Jahr ein neues FIFA«. Die

98er Ausgabe bietet nicht

»nur« die übliche Ansamm-

lung diverser Nationalteams,

sondern stellt die anstrengen-

de Qualifikation zur Welt-

meisterschaft in Frankreich

nach. Zumindest der opti-

sche Genuß kommt dabei

nicht zu kurz. EA Sports ver-

feinerte für FIFA 98 die 3D-

Engine, die ja schon beim

Vorgänger für Furore sorgte

und zu den besten ihrer Art

zählt. Voodoo-Besitzer freuen

sich über die optionale 3Dfx-

Unterstützung, mit der die

imposanten Lichteffekte –

vor allem bei Flutlicht-Spie-

len – noch mal so gut kom-

men. Über Direct3D-Support

ist noch keine Entscheidung

gefallen. Runderneuert lau-

fen die Akteure in eines von

insgesamt 16 detailliert nach-

gebildeten Stadien aller

großen Fußballnationen ein.

Waren in FIFA 97 die stram-

men Fußballerwaden noch

als Bitmaps ausgelegt, drib-

beln die Kicker nun komplett

im texturierten Polygonkleid

über den Rasen. Ähnlich wie

bei NHL 98 werden die Stars

nicht nur durch charakteristi-

sche Gesichtszüge und spezi-

elle Kabinettstückchen auf-

gewertet, sondern sind auch

unterschiedlich groß. 

Bessere Animationen
Eines der größeren Mankos

der Vorversion war die träge

Reaktion der Spieler auf

Schußkommandos. Verfei-

nertes Motion Capturing, zu

dem EA Sports unter ande-

rem Kunstsegler Andy Möl-

ler ins Aufnahmestudio bat,

soll diesen Malus beseitigen. 

Zwar mußten Hallentur-

niere vom Spielplan weichen,

dafür läßt die Freiluft-Action

kaum Wünsche offen. Hät-

ten Sie in Ihrer Mannschaft

gern den einen oder anderen

ausländischen Star, können

Sie die natürlich gegen Ihre

eigenen Luschen austauschen.

Trotz Spezialmanövern und

anderer, neuer Bewegungs-

möglichkeiten will EA die

Steuerung so einfach und in-

tuitiv wie möglich halten. Mit

dem Gravis-Grip-System kön-

nen bis zu 6 Personen an ei-

nem PC gegeneinander an-

treten oder zusammen das

halbe Team übernehmen;

Modem- und Netzwerkmodi

fehlen natürlich ebensowe-

nig. Neben dem reaktivierten

Wolf-Dieter Poschmann er-

freut diesmal zusätzlich Wer-

ner Hantsch mit seinen un-

verwechselbaren Kommenta-

ren das Publikum. Kleines

Gerücht zum Schluß: Das ei-

gentliche WM-Turnier ist in

FIFA 98 bekanntlich nicht

enthalten; wahrscheinlich

können wir von Electronic

Arts einen Nachschlag in

Form eines zusätzlichen Pro-

gramms erwarten.
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Aktuell Preview

Auf dem Weg nach Frankreich

FIFA 98
Ihre Gamepad-Künste ermöglichen einem

von 172 Teams die Teilnahme am 

bedeutendsten Fußballturnier der Welt.

Hochdetaillier-
te Gesichts-
texturen
ermöglichen
unterschied-
lichste 
Spielertypen.

Eine Strafstoß-würdige Blutgrätsche in der Nahaufnahme.

Die Torhüter sind schwerer zu bezwingen als früher.

FIFA 98
Fußball-Simulation
November ’97
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Michael Galuschka: »Sinnvolle Verbesserungen 
und 3D-Unterstützung könnten die 98er-Ausgabe 
zur bislang besten FIFA-Version machen.«
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