Tips & Tricks
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Wenn zwei sich streiten

ei Activisions Dark Reign kénnen Sie sich bei
B jeder Mission fiir eine der beiden Parteien ent-

scheiden. Magnus Kalkuhl hat den Schwer-
punkt auf das Freiheitskorps gelegt. Die Vorgehens-
weise flir die imperialen Truppen wird nur in den Fal-
len erwihnt, in denen sich die Szenarien deutlich un-
terscheiden. Die Ressourcenfelder sind immer gleich
verteilt. Bevor wir nun gemeinsam in die Schlacht zie-
hen, gibt es noch ein paar allgemeine Tips:
TIP1: Kombinieren Sie stets Panzer und Infanterie,
um so deren Stirken (Schuflkraft und Panzerung
bzw. Gelindegingigkeit) zu biindeln.
TIP 2: Setzen Sie reichlich Geschiitztiirme ein. An
taktisch wichtigen Stellen ist so eine Kanone meist
besser als jeder Soldat, weil sie sich einfacher und
schneller reparieren lafit.
TIP 3: Einfache Fufésoldaten {iberzeugen in keiner
Disziplin, und sollten daher nur bei akutem Geld-
notstand rekrutiert werden. Séldner sind in jedem
Fall die bessere Alternative.
TIP 4: Seien Sie sparsam mit Wasserexportstationen.
Je weniger Sie haben, desto schneller sind die Tanks
voll und es klingelt in der Kasse. Stecken Sie Ihr Ba-
res also besser in Frachter. Mehr als drei Transporter
sollten aber nicht auf einen Tank kommen, da sonst
schnell Staus entstehen und Truppen behindert wer-
den. Frachter der Kraftwerke lassen sich auch fur
Wassertransporte einsetzen — und umgekehrt.

1. Uberfall auf Alcine

TIP5: Zunichst bauen wir zwei Konstruktionsrobo-
ter, aus denen kurz daraufje eine Ausbildungs- und
eine Maschinenstitte werden. Stellen Sie fiinf Solda-
ten und drei Spiderbikes her, um tiber die Briicke im
Norden nach rechts zur Wasserstation des Gegners
zu kommen. Dort sorgen Sie fiir Ordnung und si-
chern mit Threr Truppe das Geldnde. Suchen Sie das
Areal nach versprengten Truppen ab.

TIP 6: Ersetzen Sie die Exporteinrichtung des Geg-
ners durch eine eigene. Im Nordwesten lauern ein
Aufklarungspanzer und ein Kameraturm — beide
miissen unbedingt zerstort werden.

WASSER-
STELLE
sichern

ENERGIE-
QUELLE im
Norden
erobern

Die
HAFTLINGE
befreien

Mission 3: Befreien Sie Ihre Sinnesgenossen.

Dark Reign laR3t lhnen die Wahl zwischen imperialen
Truppen und Freiheitskampfern. Wir geben lhnen die

Wahl zwischen Sieg und Niederlage.

2. Gifthimmel

TIP7: Schlagen Sie sofort ein Basislager auf. Gleich
neben die Wasserquelle in Nordosten kommt eine
Verwertungsstation. Schicken Sie einen Roboter
nach Osten, bis er auf eine zweite Quelle st6f3t — hier
ebenfalls eine Wasserstation aufbauen.

TIP 8: Als nichstes stehen Ausbildungslager und Me-
chanikeinrichtung auf dem Programm. Stellen Sie
eine starke Truppe zusammen, um die Energiequel-
le im Norden zu erobern (wird von ein paar Soldaten
und einem Laserturm bewacht). Sichern Sie IThre Ar-
beit durch einen eigenen Geschiitzturm und mehre-
re Wacheinheiten ab; produzieren Sie solange Pan-
zer und Soldaten, bis Sie mit starken Verbdnden den
Feind im Westen attackieren konnen.

3. Gefangenenausbruch

TIP 9: Schicken Sie Thren kleinen Trupp sofort gen
Norden. Alle paar Meter stof3en Sie auf Gefangenen-
lager, deren Insassen sich Ihrer Gruppe anschlief3en.
Jedes Lager wird von
Wichtern und/oder Auf-
klarungspanzern bewacht
— Verletzungen sind also
unvermeidlich. Verarzten
Sie deshalb vor jedem La-
ger Thre Leute.

TIP10: Sind die Konstrukti-
onsroboter befreit, ziehen
Sie schnell eine Basis hoch.
Sichern Sie Thr Lager mit
Lasertiirmen und riicken
Sie mit einer kriftigen
Truppe nach Siden vor.

Sturm auf Vor dem Eingang des gegnerischen Forts plaziert

den FEIND

Andere

man eine Montageeinrichtung und reichlich Ge-
schiitze, um den Feind in Schach zu halten.
TIP 11: Spielt man das Imperium, wird es wesentlich

Taktik fiir schwieriger. Als erstes gilt es, die entstandenen Schi-

IMPERIA-
LISTEN

den zu reparieren. Anschliefend errichten Sie eine
Basis und sichern sich méglichst viele Quellen. Schot-
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Alles
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Die Stellung
HALTEN

ten Sie das Fort gut ab, um in Ruhe Krifte zu sammeln.
Der Gegner greift immer wieder von Norden her an.

4.Besetzung von Teron

TIP12: Gleich zu Beginn miissen Sie gegen eine Ban-
de Infanteristen antreten. Laufen Sie zur nichsten
Wasserquelle (Norden), und errichten Sie dort eine
Basis mit allem Zubehor. Den Wagen der Stromsta-
tion schickt man zum Taelonfeld ganz im Norden.
Halten Sie Thre Gruppe zusammen und sichern Sie
Thr Werk mit Geschiitztiirmen. Ein zweiter Frachter
beschleunigt das Geldverdienen.

TIP13: Haben Sie eine schlagfertige Truppe beisam-
men (mindestens fiinf Raketenpanzer, zehn Soldner
und drei Konstruktionsroboter), machen Sie sich in
Richtung Westen auf. Erobern Sie die Wasserquelle
(wird von einem Geschiitzturm bewacht), ignorieren
Sie aber zunichst die Ttirme an der Briicke. Neben
einer Wasserforderungsanlage errichtet man ein
neues Hauptquartier nebst Ausbildungseinrichtung,
die man mit Geschiitzen absichert. Ist die Lage stabil,
schicken Sie mindestens zehn Raktenpanzer, zehn
Séldner und drei Konstruktionsroboter zum Taelon-
feld im Stiden. Dort baut man ein Hauptquartier, ei-
ne Energiestation und eine Montagefabrik.

5. Kendrick Wassereinsatz

TIP 14: Ingesamt 30.000 Wassereinheiten miissen
gesammelt werden, bevor der Gegner alles nieder-
reift. Senken Sie die Spielgeschwindigkeit sofort auf
das Minimum, um einen klaren Kopf zu behalten.
TIP15: Verkaufen Sie alles, worauf Sie verzichten kén-
nen: Phase-Einrichtung, die westliche Wasserexport-
station und einen Geschiitzturm. Produzieren Sie
zwei Frachter. Je zwei Transporter sollten fortan die
beiden Quellen im Nordosten sichern. Da die Truppen
im Stiden keine Chance gegen den Gegner haben,
konzentrieren wir sie bei der stlichen Quelle in mitt-
lerer Kartenhohe, wo wir spiter auch eine Wasserex-
porteinrichtung und eine Ausbildungsstelle errichten.
TIP 16: Versuchen Sie nicht, weiter in das Gelinde
vorzudringen. Thre einzige Aufgabe besteht darin,
die Stellung bei den Wasserfeldern zu halten — vor-
nehmlich mit Raketenpanzern und Séldnern.

V-Mdnner
SCHONEN

Losung
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6. Infiltration auf Malik

TIP 17: Die beiden V-Minner bleiben bis zum Ende
der Mission da, wo sie sind. An die Baupline des
Gegners kommen sie zwar
schon frith heran, aller-
dings gehen Sie damit ein
sehr hohes Risiko ein, die
wertvollen V-Minner im
Kampf zu verlieren.

TIP18: Als erstes bauen Sie
eine Briicke zum Ostufer,
was bei den vielen Steinen
gar nicht so leicht ist.
Anschlielend
man auf der Startseite eine

errichtet

Mission 6: In der Kartenmitte ist das Labor.

KAMPF-
TRUPPEN
bilden

UBER-
RUMPELN Sie
den Gegner

Einsatz der
V-MANNER

NORD-
FLANKE mit
Geschiitzen

sichern

Geldfluf$ mit
weiteren
FRACHTERN
erhohen

Gegner
BESUCHEN
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Wasserexportstation und
schickt den Frachter tiber die Briicke zur Quelle. Ein
zweiter Frachter sorgt fiir schnelleren Geldfluf.

TIP 19: Bauen Sie eine Ausbildungsstitte, und
schicken Sie eine Handvoll Séldner zusammen mit
funf Raketenpanzern und zwei Scharfschiitzen zur
Wasserquelle ganz im Westen. Meiden Sie die zahl-
reichen Geschiitztiirme. Ist die Einnahmequelle ge-
sichert, errichten Sie dort eine weitere Kaserne. Als
nichstes nimmt man sich die Geschiitze am anderen
Ende der Insel vor und vernichtet sie.

TIP 20: Haben Sie eine schlagkriftige Truppe bei-
sammen, bauen Sie eine Briicke zum nichsten
Landstiick. Laserstrahlen und Panzer aller Art er-
warten Sie bereits, allerdings lockt auch ein weiterer
Brunnen. Bauen Sie Ihre Krifte weiter aus, um den
Gegner von beiden Seiten auszuschalten. Phase-Pan-
zer eignen sich hier besonders.

TIP 21: Hat sich die Lage beruhigt, kommen die bei-
den V-Minner zum Einsatz. Der Transporter bringt
sie auf das mittlere Landstiick, wo sie die For-
schungseinrichtung infiltrieren. Anschliefend fahrt
man die beiden zum nichstgelegenen Hauptquar-
tier, damit sie ihr Wissen preisgeben kénnen.

7. List

TIP 22: Die gute Nachricht zuerst: Der Gegner greift
die zu schiitzende Stadt immer von Norden her an.
Die schlechte: Wenn er angreift, dann richtig. Erste
Amtshandlung ist also, die Nordseite mit zwei
Schwergeschiitz-Plattformen zu sichern. Falls spater
noch genug Ressourcen vorhanden sind, werden die
Geschiitze mit kleineren Lasertiirmen flankiert.

TIP 23: Zwei weitere Frachter lassen die Kasse klin-
geln. Infanteristen werden nicht gebraucht. Stellen
Sie statt dessen eine Flinfer-Panzergruppe mit drei
Konstruktionsrobotern auf, die Richtung Norden
ziehen. Auf dem Weg zum Taelonfeld zerst6ren Sie
gleich ein paar gegnerische Einrichtungen.

TIP 24: Oben angekommen, stampfen Sie eine Ener-
giestation und eine Montagefabrik aus dem Boden.
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Letztere upgraden und Luftkissenpanzer bauen. Mit
diesen nehmen wir dann die Geschiitzplattformen
des Gegners auseinander. Ein paar Raketenpanzer
gegen stérendes FuRvolk kénnen auch nicht scha-
den. Vermeiden Sie aber grofiere Gefechte.

TIP 25: Vorsicht! Die Freiheitskimpfer haben die
ganze Stadt mit Geschuitzplattformen durchsetzt.
Am streRlosesten ist daher ein Angriff von der
vergleichsweise ungeschiitzten Ostseite.

8. Der Exsikkator

Mission 8: Bauen sie schnell viele Truppen.

TIP 26: Eine wirklich knifflige Mission — vor allem die
Scarabs sorgen fiir Unmut. Stellen Sie also keine
wertvollen Bauten auf die dem Gegner zugewandte
Seite, sondern hinter den schiitzenden Berg. Sie
miissen upgraden, was das Zeug hilt — ohne Luftkis-
senpanzer haben Sie keine Chance.

TIP 27: Bauen Sie zunichst eine Basis auf und er-
obern Sie das Wasserfeld im Nordosten. Sobald ein
Scarab naht, eliminieren Sie ihn unter allen Um-
stinden. Sind die gefihrlichen Biester entsorgt, 143t
sich gefahrlos eine Briicke zur kleinen Insel im Nor-
den schlagen, wo ein weiteres Wasserfeld wartet.
TIP 28: Der finale Schlag erfolgt iiber zwei Seiten,
nimlich von der oberen und der mittleren Karten-
hohe — schlieRlich darf der Gegner nicht mit dem
wertvollen Exsikkator entkommen.

9. Die Losung

TIP 29: Kampfen Sie die beiden Quellen im Westen
und Osten frei und bauen neben jeder Wasser-
exportstelle eine Geschiitzplattform.

TIP 30: Anschlieffend macht man die Scarabs aus-
findig und eliminiert sie. Rekrutieren Sie weitere
Truppen. Mit geziickten Waffen stiirmen Sie an-
schlieflend von allen Seiten auf den Gegner ein.
TIP31: Sind die imperialen Truppen besiegt, kénnen
wir nahezu gefahrlos den Doktor in der Kartenmitte
befreien und zum Transporter im Siidosten geleiten.

10. Belagerung von Indra

TIP32: Ziehen Sie Ihre Truppen schnell in Richtung
Basis. Um alle Wiederbewaffnungsdecks des Impe-
riums innerhalb einer Stunde zu beseitigen, brau-

Produktion
diverser
SKY-BIKES

Alle Gebdiude
ABREISSEN

Auf neue
Angriffswelle
VORBEREI-
TEN

SCHNELL

handeln

Basis
ABSICHERN

Mission 13:Die orbitale Verteidigungsma-
trix muf die letzte Schlacht iiberleben.

MATRIX
schiitzen

chen wir eine Montagefabrik, die wir spiter fleiflig
upgraden. Sie sorgt fiir starke Streiter.

TIP 33: Wichtigste Waffe sind die Sky-Bikes, die
schnelle Attacken erméglichen. Ebenfalls unver-
zichtbar sind Stationen fiir Wasser und Energie. Ein
Ausbildungslager und etliche Geschiitztiirme halten
Thnen den Gegner vom Hals.

11. Letztes Gefecht

TIP34: Losen Sie sofort saimtliche Gebaude auf und
ziehen an Threm Lasergeschiitz vorbei nach Norden
zu einer geschiitzten Wasserstelle. Hier lif3t man Sie
zum Gliick vorerst in Ruhe.

TIP 35: Nutzen Sie die Zeit, um neben Kraftwerk und
Wasserstation auch eine Montagefabrik einzupla-
nen. Bauen Sie Thre Anlagen aus, um schlieRlich
Hollenartillerie (gegen Scarabs) und einen Schock-
wellengenerator zu produzieren. Letztere sind aber
nicht nur wegen ihres hohen Preises von 4.000 Cre-
dits mit Sorgfalt einzusetzen — ehe man sich versieht,
ist die eigene Basis ein unfreiwilliges Erdbebenopfer.
Richten Sie ihn gegen Gegnermassen und -bauten.

12. TodestoRR

TIP 36: Finanziell sind Sie gut geriistet, zumal ein
paar Meter nordlich der Basis eine Frischwasser-
quelle liegt. Doch die Zeit dringt, den Dessicator zu
finden. Treffen Sie also schnell alle nétigen MafR-
nahmen, um Héllenartillerie-Panzer ins Rennen zu
schicken, die aus sicherer Distanz angreifen.

TIP 37: Sichern Sie Thre Basis durch Geschiitzplatt-
formen. Achtung: Der Feind greift vehement aus der
Luft an, stellen Sie also reichlich Flugabwehreinhei-
ten auf (Flaktiirme, Fliegerabwehrrakten).

13. Definitiv
letzte Mission

TIP 38: So viele Gegner und
doch so wenig Gefahr: Die
Hauptstreithihne sind ge-
nug mit sich selbst beschif-
tigt und gleich stark. Mi-
schen Sie sich also nicht ins
Geschehen ein, sondern
warten Sie mit Ihrer Offen-
sive, bis sich auf dem
Schlachtfeld nichts mehr tut.
Bis es soweit ist, investieren
Sie Thr Geld in teure und gute Ausriistung. Dann
greifen Sie den Uberlebenden an (meist ist es das im
Westen der Karte sitzende Imperium).

TIP 39: Trotzdem bedeutet das nicht, das Sie sich auf
die faule Haut legen diirfen — halten Sie stets die or-
bitale Verteidigungs-Matrix im Auge. Sie mufl das
Ende der Schlacht unbedingt erleben!
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