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AktuellPreview

S pektakuläre Drifts, ge-

wagte Überholmanöver

und spannende Rad-an-Rad-

Duelle – Rennen der Super-

Tourenwagen gehören zu

den beliebtesten im ganzen

Motorsport. Codemasters

nahm sich der BTTC, des bri-

tischen Pendants zum deut-

schen STW-Cup an, und

schuf damit eine interessante

Alternative zur kommenden

Flut an Formel-1-Program-

men. Als gut ausbalancierte

Mischung aus Action- und

Simulationselementen will

Touring Car Championchip

alle Liebhaber von verbrann-

tem Gummi und benzin-

haltiger Luft ansprechen. 

Fuhrpark von der
Stange
Die optisch recht serienna-

hen Autos sind Abkömm-

linge biederer Familienkut-

schen vom Schlage eines

Ford Mondeo oder Renault

Laguna. Aus gerade mal zwei

Litern Hubraum wuchten die

Wagen bis zu 300 PS auf die

Kurbelwelle und malträtieren

die Wirbelsäule mit bretthar-

ten Rennfahrwerken. Insge-

samt sind acht Fabrikate von

Audi bis Volvo am Start. Die

britische Meisterschaft kann

damit für sich in Anspruch

nehmen, die Serie mit den

meisten Werksteams zu sein.

Neben den Teams sind auch

alle 16 Fahrer und sämtliche

Strecken nicht nur mit ihren

Originalnamen vertreten,

sondern entsprechen zudem

der aktuellen 97er Saison.

Gerangel Tür an Tür
In Zusammenarbeit mit ei-

nem Ex-BTTC-Fahrer legte

man die Steuerung der Boli-

den sehr realitätsnah aus.

Das Herauspressen der letz-

ten Zehntelsekunden aus

den nicht übermäßig lei-

stungsstarken Autos gerät

zur großen Herausforde-

rung. Rasch ist das Limit

überschritten und der Wagen

findet sich statt auf der Be-

stenliste im Kiesbett wieder.

Der eigentliche Thrill am Tou-

renwagen-Sport ist sicherlich

das Fahren im Pulk. Meist

liegt ein Dutzend Autos in-

nerhalb einer Sekunde, nicht

selten wird eine Kurve zu

zweit oder dritt nebeneinan-

der in Angriff genommen. Da

sich die Vorstellungen zweier

Piloten über die Ideallinie 

oft kreuzen, widmete man

den unvermeidlichen Ausrut-

schern und Kollisionen viel

Aufmerksamkeit. Die Poly-

gonhülle der Karosserie kön-

nen Sie mannigfaltig verbie-

gen; bei einem heftigen Auf-

prall machen sich komplette

Motorhauben selbständig. 

Bei jedem Wetter
Da auf der britischen Insel

bekanntlich selten die Sonne

scheint, wird in der BTTC bei

jedem Wetter gefahren. Egal

ob’s regnet, blitzt und don-

nert oder gar schneit –  Renn-

betrieb ist immer. Dement-

sprechend viel Aufwand

steckt in der grafischen Um-

setzung der verschiedenen

Streckenverhältnisse. Brems-

lichter spiegeln sich auf dem

nassen Asphalt, gewaltige

Blitze lenken kurzzeitig vom

Renngeschehen ab. Beson-

ders schön wirken die Effekte

natürlich 3D-beschleunigt;
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unterstützt jeden halbwegs

wichtigen 3D-Chip. 

Tourenwagen-Piloten müssen auch mit widrigsten Bedingungen zurechtkommen.

Ausflüge neben die Piste sind üblich.

Der Audi A4 ist nach mehreren Feind-
berührungen schon mächtig verbeult.
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Michael Galuschka: »Aufregende Positionskämpfe und
das große Aufgebot an Fahrzeugen sind die Merkmale
dieser Rennserie – zumindest grafisch hat Codemasters
die Umsetzung schon mal gut hinbekommen.«

MG

Vom Schaufenster auf die Rennstrecke

Touring Car
Championchip

Viel Gaudi mit dem Audi: Eine der spannendsten Rennserien

der Welt findet endlich ihren Weg auf heimische PCs.


