Preview

Landratten und Teerjacken

Herrscher der Meere

Lichten Sie den Anker, drehen Sie die Segel in

den Wind und werden Sie zum Gebieter der Ozeane.

Schiden

Auf der hiibschen Weltkarte planen Sie neue Handelsrouten.

as Softwarehaus Attic ist

den meisten durch seine
Rollenspiele zu Das schwarze
Auge bekannt. Doch auf der
schwibischen Alb ist man
auch einer steifen Brise um
die Nase als Herrscher der
Meere nicht abgeneigt.

Es war einmal

Heutzutage ist Handelsschif-
fahrt meist sterbenslangwei-
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Kommandieren Sie lhre Flotten
in Echtzeit gegen Angreifer.

lig, wenn nicht gerade mal
wieder ein betrunkener Ka-
pitin einen Oltanker auf
Grund setzt. Doch vor ein
paar hundert Jahren sah das
alles noch ganz anders aus.
Thren Aufstieg zum Herr-
scher der Meere beginnen Sie
im Jahre des Herrn 1540.
Und da war die Seefahrt we-
nig christlich. Piraten und
Freibeuter lauerten braven
Hindlern auf, die sich nur als
Teil bewachter Flotten sicher
bewegen konnten.

Schurke oder
Edelmann?

Ob das Endziel Weltherr-
schaft oder wirtschaftlicher
Wohlstand heifét, entschei-
den Sie selbst. Eine kleine
Nuflschale und eine lukrative
Handelsroute zwischen zwei
Hifen bilden den Grund-
stock zu Threm weltumspan-
nenden Seglerimperium. Mit

einem eigenen Hafen diirfen
Sie auch noch Gebiihren von
den bis zu drei Mitbewerbern
kassieren. Wenn Sie sich zu-
sitzlich um die Weiterverar-
beitung von Rohstoffen kiim-
mern und fleilig Manufaktu-
ren bauen, eréffnen sich wei-
tere lukrative Gewinnmog-
lichkeiten.

Seeschlacht in
Echtzeit

Doch friedlicher Handel al-
lein wird Thnen nicht immer
weiterhelfen. Wohlstand zieht
immer Neider an, und die
konnen gut geriistet und
schwer  bewaffnet
Kimpfe gegen feindliche Ar-
maden finden in Echtzeit

sein.

statt. Dabei kénnen Sie die
Schiffe per Mausklick zu Ver-
binden zusammenfassen
und auf lohnende Ziele anset-
zen. Die wertvollen Ladungen
untergegangener Kihne las-
sen sich als Treibgut auflesen.
Alles in allem diirfen sich sat-
te 100 Flotten mit jeweils 10
Schiffen in Threm Besitz be-
finden. Das ist eine ganze
Menge, deshalb iibernehmen
wahlweise computergesteuer-
te Admirile je einen Verband.
Zuvor konnen Sie festlegen,
ob die Digi-Befehlshaber
selbstdndig nach neuen Han-

delsrouten suchen und diese
ausbauen, oder aber auf Ka-
perfahrt gehen. Doch Vor-
sicht, einmal als Freibeuter
gebrandmarkt, laufen diese
Mannen vielleicht aus dem
Ruder und »kiimmern« sich
auch um Thre Schiffe.

Aventurien laRt
griilen

Besonders wichtig ist den De-
signern die historische Ge-
nauigkeit im ganzen Spiel.
Jedes Schiffsdetail nebst Stré-
mungs- und Wetterverhalten
soll den damaligen Gegeben-
heiten angepaflt werden.
Wenn Thnen die Terra Cogni-
ta zu bekannt ist, kénnen Sie

Zwischensequenzen kiinden von lhrem Erfolg.

sich auf mehreren Fantasie-
karten austoben. Eine davon
ist im Nordlandszenario des
Schwarzen Auges angelegt.
Wenn Sie also unbedingt mal
Wolle nach Lowangen trans-
portieren wollen...
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Michael Schnelle: »Das Konzept ist ebenso alt wie gut.
Die biedere Grafik soll noch Uberarbeitet und die Hand-
habung verbessert werden. Wenn das klappt, kénnte

daraus ein Schmankerl fiir Seehéandler entstehen.«
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