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die AuBenkamera auf einen Aufklarer.

Preview

3D-Schlachten mit Strategie-Touch

Battlezone

3D-Action und Echtzeit-Strategie

AT-STREEER

Sowijetische Bomber legen unsere Mondbasis in Schutt und Asche.

D er Mix aus Echtzeit-Stra-
tegie und 3D-Action
Battlezone versetzt Sie in die
spiten  sechziger Jahre.
Wihrend auf der Erde Flo-
wer-Power angesagt ist,
schieben Sie als amerikani-
scher Kommandant auf dem
Mond Dienst. Auch die Sow-
jets tummeln sich bereits auf

dem Trabanten, und schnell

geraten sich beide Parteien in
die Haare. Beim Kampf ge-
gen die bosen Russen sitzen
Sie in Threm Jagdraumer,
kommandieren aber auch
Gefechtsfahrzeuge, Fabriken
und Geschutztirme. 30

nicht-lineare Missionen lang
heizen Sie den roten Genos-
sen kraftig ein.

Den Feind im Visier

Aus der Ich-Perspektive steu-
ern Sie Thr kleines Raum-
schiff. Das Vehikel ist mit
vier Waffen ausgeriistet: Da
sind zunichst die Standard-
wumme mit hoher Schufdfre-
quenz und die MAG-Kanone,
die sich nur langsam auflidt,
dann aber besonders effektiv
zuschligt. Dazu hat Thr
Schiff eine Haubitze einge-
baut, die sehr weit und tiber
Hiigel feuert. Das »Thumper
Device« schliefilich erzeugt
Schockwellen, die sich wie
ein Erdbeben ausbreiten.

Kommandos aus
dem Cockpit

Wie in einem Echtzeit-Strate-
giespiel miissen Sie sich um
den Bau einer Basis und neu-
er Kampfer kiimmern. Dafiir
brauchen Sie den bequemen
Pilotensessel nicht zu verlas-
sen: Alle Befehle erteilen Sie

geschickt verquickt: Amis und Sowjets

bringen den kalten Krieg zum Kochen.
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Die Fahrzeuge

aus Threm Cockpit. Thren
Einheiten geben Sie per Ta-
statur Befehle — wie bei Flii-
gelminnern in Flugsimula-
tionen. Auch die Komman-
dos selbst gleichen Wing-
men-Befehlen, so greifen Th-
re Untergebenen Thr Ziel mit
an oder eskortieren Sie. Die
Produktion neuer Streiter ist
genauso einfach: Fabrik an-
wahlen und den gewiinsch-
ten Truppentyp in Auftrag
geben. Das dafiir benétigte
Metall gewinnen Sie aus
Triimmern oder natiirlichen
Vorkommen, die eine »Ern-
temaschine« abbaut. So gut
Thr Flieger auch gepanzert
sein mag — irgendwann er-

wischt’s ihn doch. Damit ist

die Schlacht keineswegs ver-
loren, denn Sie konnen ein-
fach in ein anderes Vehikel
klettern und weitermachen.
Insgesamt tummeln sich 30
verschiedene Einheiten in
Battlezone, 25 unterschied-
liche Waffen sorgen fiir Ab-
wechslung im Arsenal.

Von Welt zu Welt

Nach den ersten Mondmis-
sionen verschligt es Sie auf
weitere sieben Planeten. Mit
dem eingebauten Editor las-
sen sich Landkarten und
Szenarios entwickeln. In Mul-
tiplayerpartien bekdmpfen
sich bis zu acht Spieler.
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Ersteindruck: Sehr gut

Martin Deppe: »Battlezone vereint die beiden derzeit
beliebtesten Genres. Grafik und Tempo sind schon jetzt

klasse — rund drei Monate vor Erscheinungstermin.«
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