
Seit Tausenden von Jahren

unterdrückt ein außerir-

discher Diktator sieben frem-

de Welten. Im 3D-Action-

spiel Shadow Master flitzen

Sie mit Ihrem Kampfbuggy

über die Planeten, vernichten

die Bösen und befreien die

unterdrückte Bevölkerung.

Unterwegs sind Sie dabei in

kargen Wüstenlandschaften,

in grünen und dicht bewach-

senen Wäldern, zwischen La-

vaseen oder auf einer idylli-

schen Wasserwelt. 

Das Spielprinzip soll sich

deutlich von anderen 3D-

Titeln unterscheiden. Sie lau-

fen nicht auf der Suche nach

Schlüsseln oder Schaltern

durch die 16 Levels, sondern

es sind vor allem aufwen-

dige 3D-Kämpfe angesagt.

Die meisten davon führen sie

auf relativ großen Ebenen.

Ständig sind Sie von Mon-

stern umlagert, die mit aller-

lei Standardwaffen wie Laser-

kanonen oder Raketenwer-

fern angreifen. Auch in Sha-

dow Master sehen Sie das

Geschehen aus der Ich-Per-

spektive, blicken dabei aber

immer durch das Cockpit Ih-

res futuristischen Vehikels. 

Bizarre Optik
Shadow Master trumpft vor

allem mit einem ungewöhn-

lichen Grafikstil auf. Seltsa-

me Maschinenwesen erin-

nern an gewaltige Insekten,

bizarre Dinosaurier mit ky-

bernetischer Schuppenhaut

oder fremdartige Roboter mit

großen Klauenmäulern grei-

fen an. Nur zum Teil kämp-

fen Sie in Hallen und Gän-

gen, etwa die Hälfte der

Spielfläche liegt unter freiem

Himmel mit weiten Ebenen.

Trotzdem soll es keine Fog-

ging-Effekte wie etwa bei

Turok geben, auch weit ent-

fernte Gebäude sollen noch

klar erkennbar sein.

Kein Schatten
ohne 3D-Karte
Ohne 3D-Beschleuniger star-

tet Shadow Master gar nicht

erst. Das Programm stellt

hohe Hardware-Anforderun-

gen, soll dafür aber einige

technische Leckerbissen bie-

ten. Neben aufwendigen

Lichtspielen verspricht der

Hersteller insbesondere im-

posante Spiegel- und Trans-

parenz-Effekte.
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Aktuell Preview

3D-Action auf zwei Rädern

Shadow Master
Fremde Welten harren ihrer Befreiung:

Mit einem flotten Zweirad sollen Sie einen

intergalaktischen Tyrannen erledigen.

Dinosaurier mal anders: Dieser besteht zum Großteil aus Metall.

Ein Roboter läuft Ihnen über spiegelnden Marmor entgegen.

Bei den Waffen werden aufwendige Lichteffekte eingesetzt.

Shadow Master
3D-Action
Ende ’97
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Peter Steinlechner: »Grafiken und Levels der etwas
anderen Art. Besonders die aufwendig animierten 
Gegner überzeugten uns bereits in der Beta-Version.«
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