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Actionlastige Zeitreise

Daikatana

Vorwarts in die Vergangenheit: Zu dritt suchen Sie

in vier Zeitepochen nach einem Bosewicht.

Die japanische Bezeich-
nung fiir Langschwert
ist Daikatana. Um ein ganz
besonderes Exemplar dieser
michtigen Waffen dreht sich
das gleichnamige Action-
spiel, das derzeit unter der
Leitung von Doom-Designer
John Romero entsteht. Mit
der Titelwaffe konnen Sie
niamlich nicht nur zuschla-
gen, sondern auch durch die
Zeitreisen. Genau

das macht
leider der
Assistent
des Archio-
logen, der
das Schwert
gefunden hat. Er erdolcht sei-
nen Arbeitgeber und fltichtet
in die Vergangenheit. Nur
ein schlagkriftiges Trio kann
die Menschheit vor dem
Schlimmsten bewahren. Ne-
ben Mikiko Ebihara, der
Tochter des Ermordeten so-

Griechenland, 2030 v. Chr.: Besteht der antike Krieger gegen moderne Waffentechnik?

wie einem kraftigen Muskel-
paket namens Superfly John-
son vervollstindigen Sie als
Hiro Miyamoto das Dreierge-
spann und machen sich im
Jahr 2455 v. Chr. an die Ver-
folgung des Bésewichts.

Todliches Trio

Gemeinsam mit Mikiko und
Superfly lernen Sie die Histo-
rie kennen. Teamwork ist an-
gesagt, ohne Ihre Be-
gleiter kommen Sie
nicht weit. Die bei-
den kimpfen mit
Thnen, und nur zu-
sammen kann der
Trupp Aufgaben und
Ritsel losen. Stellenweise
koénnen Sie die Aktionen der
beiden direkt steuern oder ih-
nen Befehle erteilen. Mikiko
und Superfly sollen per
Sprachausgabe vor Gefahren
warnen, gelegentlich wichti-
ge Hinweise geben oder mit

witzigen Dialogen die Atmo-
sphire auflockern. Und der
Clou: Wenn ein Mitglied des
Trupps stirbt, kann jeder
der beiden anderen es wie-
der zum Leben erwecken.

Von Athen bis
Alcatraz

Das Daikatana fiihrt Sie mit
seinen besonderen Fahigkei-
ten querbeet durch die
Menschheitsgeschichte. Zu-
erst befinden Sie sich in der
(Spiele-) Gegenwart mitten in
der japanischen Stadt Kyoto.
Weil Thr Umgang mit Zeit-
reise-Kriften noch nicht rich-
tig ausgebaut ist, landen Sie
versehentlich im alten Grie-
chenland und kimpfen in
marmornen Tempelhallen
gegen hellenische Krieger.

A

Danach warpen Sie ins eu-
ropdische Mittelalter um 560
n. Chr. Die Endabrechnung
stehtim Jahre 2030 v. Chr. in
den Gefingnismauern von
Alcatraz an. Insgesamt prii-
geln Sie sich mit 64 Mon-
stern, die Palette reicht von
klapprigen Fantasy-Skelett-
kriegern iiber dick behaarte
Riesenspinnen bis zu stihler-
Thre
Waffen nehmen Sie zwar im-
mer mit, allerdings geht in der
fremden Welt rasch die Mu-
nition zur Neige, und Sie

nen Kampfrobotern.

miissen neues Kriegsgerdt
suchen - lediglich das Daika-
tana steht immer zur Verfi-
gung. Das Langschwert wird
im Spielverlauf michtiger,
spater kénnen Sie es sogar als

Fernwaffe einsetzen.
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Peter Steinlechner: »In Romeros Daikatana stecken
faszinierende Ideen. SpielspaR-entscheidend wird
die technische Umsetzung der beiden Begleiter.«
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