GameStart’

enn Sie diese Zeilen lesen, beginnt gerade der Weihnachts-

Endkampf — hier ein Geschenk ergattern, dort subtil die eigenen

Gabentisch-Wiinsche kommunizieren. Auch wir haben ein
Prisent fiir Sie: Zwei prallvolle CDs enthalten neben fast 30 spielbaren
Demos gleich zwei Vollversionen, das Echtzeit-Strategiespiel War Wind und
LucasArts’ genialen Evergreen Monkey Island.

Auf unserer vierten GameStar-Ausgabe prangt erstmals der neue
Heftpreis. Dieser ist giinstiger ausgefallen, als urspriinglich geplant. Die
sehr preiswerten 7 Mark 90 wurden allerdings nur moglich, weil wir uns zu
einer schwierigen Entscheidung durchgerungen haben: In Zukunft verzich-
ten wir auf die Vollversion, die den Einfithrungsheften jeweils beilag.

Das bringt IThnen zwei Vorteile: Erstens geben wir die gesparten
Lizenzkosten iiber den attraktiven Preis an Sie weiter — vergleichen Sie mal,
was andere Spielehefte mit CD kosten. Zweitens bleibt so noch mehr Platz
fiir exklusive Demos, selbstproduzierte Videos sowie Tools und Patches.
Denn die Vollversionen werden immer gréfser, War Wind benétigt satte
500 MByte. Und regelmifig 2 CDs wiirden den Heftpreis kriftig anheben.

Natiirlich helfen wir Thnen auch weiterhin, an preiswerte, gute Spiele zu
kommen. Als erstes deutsches Spielemagazin haben wir seit der Erstausgabe
Compilations und Budgetspielen eine eigene Rubrik gewidmet. Und die
werden wir in den kommenden Heften noch weiter ausbauen.

Frohe Weihnachten und einen guten Rutsch ins neue Jahr wiinscht Thnen
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