Tips & Tricks

Seven Kingdoms

Konig werden ist nicht schwer — Konig bleiben
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Taktiken

Koniglicher Ratgeber

aber sehr: Wir helfen lhnen beim Reichsgriinden.

erade haben Sie sich die Krone tibergestiilpt,
da wollen Thnen auch schon die bésen

G

Thnen, wie Sie bei Interactive Magics Seven King-

Nachbarn ans kénigliche Leder? Wir zeigen

doms Truppen, Wirtschaft und Diplomatie in den
Grift kriegen und das Spiel gewinnen.

So rollt der Rubel

TIP 1: Bauen Sie auf nahen Rohstoffvorkommen
schleunigst Minen, bevor der schnelle Nachbar es tut.
Wenn keine Ressourcen in der Nihe liegen, miissen
Sie sich auf Steuern und Handel konzentrieren.
TIP2: Vermeiden Sie Uberschiisse einzelner Giiter in
Thren Mirkten. Senden Sie Karawanen aus, die sol-
che Waren verscherbeln, oder schliefen Sie Han-
delsvertrige mit anderen Reichen, damit Ihre Part-
ner Giiterhalden abbauen. Thre Konkurrenten stim-
men Handelsabkommen um so eher zu, je mehr
Waren Sie bereits zu verkaufen haben.

TIP 3: Mit 60 Einwohnern ist ein Dorf iiberfiillt. Wenn
dieses Limit fast erreicht ist, lassen Sie einen Unterta-
nen eine weitere Siedlung neben der alten errichten
und die Hilfte der Bevolkerung ins neue Dorf ziehen.
TIP 4: Neutrale Siedlungen gleicher Abstammung
iibernimmt man méglichst mit seinem Kénig. Den
sollte man aber nie ohne eine kampfstarke Eskorte
losschicken! Generile verschiedener Rassen bereits
frith ausbilden, um die entsprechenden Dérfer leich-
ter {ibernehmen zu kénnen. Siedlungen mit ge-
mischter Bevolkerung bereiten dagegen meist mehr
Schwierigkeiten, als sie letztendlich wert sind.

TIP 5: Handelsvertrige schiitzen auch vor Uberra-
schungsangriffen: Thr Computer-Handelspartner
priift vor einer Kriegserklarung, ob bereits ein Ab-
kommen besteht. Wenn das der Fall ist, 133t er Sie
meist in Frieden — vor allem bei einem grofien Han-
delsvolumen. Der Computergegner verhilt sich Th-
nen gegentiber auch friedlich, wenn er schon mit an-
deren Nationen Krieg fiihrt.

Truppen, Training, Generale

TIP 6: In manchen Threr Forts trainieren die statio-
nierten Truppen schneller. Schicken Sie diese Solda-
ten zur weiteren Ausbildung ins kénigliche Fort, wo
sie eine gute Eskorte fiir Thren Monarchen abgeben.
Befordern Sie die Elitekdmpfer spiter zu Generilen.
Soldaten werden auch im Kampf erfahrener und soll-
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ten deshalb zunichst

gegen schwache Geg-

lhr Kénig ist der ideal Ausbilder.

ner eingesetzt werden.
TIP7: Setzen Sie Truppen immer zusammen mit ei-
nem General ein: Ein Anfiihrer mit 100% Fithrungs-
wert verdoppelt die Kampfwerte seiner Untergebe-
nen. Bilden Sie frith Generile aus, weil spater nur
noch wenige arbeitslose Anfiihrer in den Gasthiu-
sern ihre Dienste anbieten. Achten Sie darauf, daf§
Thre Offiziere die gleiche Stammeszugehdrigkeit wie
glinstig gelegene neutrale Dérfer haben.

TIP 8: Thre Armee sollte sich in der Schlacht auf den
feindlichen Anfiihrer konzentrieren, da seine Scher-
gen ohne ihn erheblich schlechter kimpfen. Arm-
brust- und Bogenschiitzen sind fiir diese Taktik
ideal. Greifen Sie schwichere Gegner moéglichst in
offenem Geldnde an, um sie zu umzingeln. Wenn
Sie hingegen von einer zahlenmifig tiberlegenen
Horde angegriffen werden, nutzen Thre Soldaten am
besten Gebaude, um sich den Riicken freizuhalten.
TIP9: Meiden Sie Kimpfe gegen gleich starke Geg-
ner — Thre Verluste sind sonst unverhiltnismiflig
héher als bei schwicheren Feinden. Bei aussichtslo-
sen Gefechten emp-
fiehlt sich die Fluchtin
Richtung eigener Ar-
meen, weil der Gegner
die Fliehenden meist
verfolgt und somit ge-
gen Thre verstirkten
Trupps antritt. Falls ei-
ne Ubermacht eines
Threr Forts attackiert,
in dem sich nur schwa-
che Truppen authal-

Vermeiden Sie Kampfe gegen ebenbiirtige Gegner!  ten, driicken Sie den

ZIVILISTEN
angreifen

SPIONE
sofort
exekutieren

»Stellung halten«-Knopf, damit Ihre Jungs im Fort
bleiben und auf Verstirkung warten.

TIP10: Die Jagd auf gegnerische Zivilisten senkt zwar
Thre Reputation, entzieht der Konkurrenz aber Re-
kruten, Steuern und Nahrung.

TIP 11: Einheiten, die Ihre Befehle mif3achten, sind
hochstwahrscheinlich Spione und zu exekutieren.
Die Hinrichtung eines Generals von der gleichen
Rasse wie ein starkes Konkurrenzvolk ist auch eine
gute Idee, weil sich dadurch die Moral im miflie-

bigen Nachbarreich empfindlich senkt.
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