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Tips und Strategien fur Apache

Longbow 2

Andie Hollies
ist der Chef-
designer von
Longhow 2.

Mit Tips und Tricks vom Flugsimulationsveteran und Longbow-2-Designer

Andy Hollies personlich sollten Sie den Apache spielend meistern.

ongbow 2 ist eine der komplexesten Hub-
L schrauber-Simulationen. Niemand kennt die
Verhaltensweisen der Gegner besser als der
Chef-Designer selbst. Wir konnten Andy Hollies ei-

nige streng geheime Fakten entlocken.

Vor dem Flug

TIP1: Studieren Sie das Briefing vor jedem Start sehr
genau. Lesen Sie auch die Rahmenbedingungen. Be-
urteilen Sie, welcher der vier Einsitze den grofiten
Einfluf auf den Erfolg der gesamten Mission hat,
und fliegen Sie diesen selbst.

TIP 2: Benutzen Sie die Profilanzeige auf dem Kar-
tenbildschirm, um die Bodenerhebungen entlang ih-
rer Flugroute zu ermitteln. Passen Sie die Wegpunk-
te an, und meiden Sie dabei Berge und Hiigel.

TIP 3: Falls Sie Wegpunkte dndern, sollten Sie auf
jeden Fall den Probe-Knopf benutzen. So finden Sie
heraus, ob alle geplanten Angriffe immer noch
richtig getimt und koordiniert sind.

TIP 4: Wenn Aufkldrungs-Missionen anstehen, flie-
gen Sie diese selbst. Es ist sehr wichtig, zu wissen wo
sich der Feind aufhalt und wo-
hin er sich bewegt. Benutzen
Sie die Kiowa. Sie ist zwar
schwicher gepanzert und be-
. waffnet als die Longbow, dafiir
aber schneller und besser zu
manévrieren. Auflerdem kann
feindliches Radar die Kiowa
schwerer wahrnehmen.

Die Kiowa eignet sich besonders fir
Aufklarungsmissionen.

TERRAIN
ausnutzen

Ihr COPILOT

186

Wahrend des Fluges

TIP 5: Die Faustregel bei Helikopter-Operationen:
Fliegen Sie langsam und tief! Bleiben Sie unter 50
Fuf}, um die Entdeckung durch feindliche SAM- und
AAA-Stellungen zu vermeiden. Nutzen Sie wann im-
mer moglich das Terrain aus, um sich zu verstecken.
Fliegen Sie langsamer als 50 Knoten, wenn Sie sich
in feindlichem Territorium befinden. Dadurch bleibt
Thnen mehr Zeit, um auf Bedrohungen zu reagieren.
TIP 6: Achten Sie auf Thren Copiloten. Er wird Sie
tiber alle Gefahren in der Nidhe informieren. Kon-
trollieren Sie auch den Funkverkehr aller befreunde-
ten Einheiten, um im Notfall einzugreifen.

Andere
TEAMS

lhr
WINGMAN

ESKORT-
MISSIONEN

Gefdhrliche
SOLDATEN

Feindliche
HELIKOPTER

Andere LUFT-
EINHEITEN

SAM-
Stellungen

BODEN-
FAHRZEUGE

SPIEL-
DYNAMIK

TIP 7: Der Missionserfolg hingt nicht nur von Thren
eigenen, sondern auch von den Resultaten der drei
anderen Teams ab. Planen Sie deshalb auch deren
Einsitze duflerst sorgfiltig.

TIP 8: Ziehen Sie Nutzen aus Threm Wingman. Las-
sen Sie ihn nach Gegnern spihen und Ziele angrei-
fen, um Ihre eigene Munition zu sparen.

TIP 9: Bei Eskort-Missionen haben Sie mit dem Apa-
che die besten Erfolgschancen. Bleiben Sie vom zu
beschiitzenden Helikopter weg. Konzentrieren Sie
sich darauf, jede Bedrohung auf der Flugroute mog-
lichst frithzeitig auszuschalten.

TIP10: Durchschnittlich tragt einer von vier feindli-
chen Soldaten einen SAM-Raketenwerfer. Benutzen
Sie das TADS, um ihn zu lokalisieren: Vom FCR
wird er nicht erkannt. Hiiten Sie sich vor Soldaten,
die sich in der Nihe von Stédten verstecken.

TIP 1: Wenn Sie von Hubschraubern angegriffen
werden, sollten Sie zuerst die Hokums unschadlich
machen. Sie verfiigen als einzige feindliche Helikop-
ter tiber Luft-zu-Luft-Raketen. Sollten Sie auf eine
Gruppe von Helikoptern treffen, werden diese Sie als
Team und von mehreren Seiten angreifen.

TIP12: Feindliche Lufteinheiten sind im Operations-
gebiet sehr aktiv. Jets fliegen Luftpatrouillen und Un-
terstiitzungsmissionen. Wenn Sie von einem feind-
lichen Jet erfaflt werden, sollten Sie sich so schnell
wie moglich in Bodennihe verstecken.

TIP 13: SAM-Stellungen (z.B. SA-6) verfiigen {iber
Such- und Zielerfassungs-Radar. Wenn Sie vom
Suchradar erfafdt wurden, wird Thre Position an das
Zielerfassungsradar weitergegeben, das seinerseits
die AbschufRrampe kontrolliert. Deshalb sollten Sie
die Radarfahrzeuge vor den Abschufirampen zer-
storen. Alleine sind die Rampen hilflos.

TIP 14: Panzer, APCs und dhnliche Bodenfahrzeuge
haben fiir gewShnlich ihre eigenen Missionen. Wenn
Sie von einem Fahrzeug gesichtet werden, entscheidet
die Besatzung, ob Sie eine Bedrohung darstellen. Dar-
aufhin greift sie an, versucht zu fliehen oder verfillt in
Panik — und gibt so ein leichtes Ziel ab.

TIP 15: Denken Sie daran, daf die Missionen und
die Kampagne dynamisch sind. Sollten Sie eine Mis-
sion verlieren, miissen Sie es nicht unbedingt noch

einmal versuchen — der Krieg geht weiter.
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