
GameStar Februar 98 161

Tips & TricksKurztips

Age of Empires
Unser Leser Emanuel Hübler aus

Eschenburg-Wissenbach schickte uns

weitere Cheats für Microsofts Strategie-

Hammer Age of Empires. Drücken Sie

im Spiel einfach »ENTER«, tippen Sie

den Code ein, und bestätigen Sie wie-

derum mit »ENTER«.

Cheat Wirkung
MEDUSA Dorfbewohner werden

zu Medusen

PHOTON MAN Fighter mit Laserkanone

GAIA Alle Tiere steuern, aber 

nicht mehr die Menschen 

FLYING DUTCHMAN Juggernauts werden zu 

Fliegenden Holländern

STEROIDS Bauten sind sofort fertig

HOME RUN Szenario gewinnen

BIGDADDY Auto mit Raketenwerfer

Anstoss 2
Meisterkicker Ole Heidkamp weiß, wie

man die Multiplayer-Option im Fußball-

Manager Anstoss 2 richtig ausnutzt:

TIP 1: Gehen Sie im Optionsmenü auf

»Neueinstieg«, und kreieren Sie einen

menschlichen Mitspieler. Warten Sie,

bis er ein gutes Angebot von einem be-

liebigen Verein erhält. Wichtig: Der

Verein sollte gut bei Kasse sein.

TIP 2: Gehen Sie mit Spieler 2 ins Fi-

nanz-Menü, und nehmen Sie so viele

Kredite auf wie nur irgend möglich.

Spenden Sie jetzt alles Geld Ihrem ei-

genen Verein (Spieler 1). Der Spender

hat ausgedient und kann seine Karrie-

re im Optionsmenü beenden.

TIP 3: Dieser Trick läßt sich beliebig oft

wiederholen. So werden Sie in kurzer

Zeit alle Finanzsorgen los.

Balance of Power
TIP 1: In der Kampagne dürfen Sie in

ein frisches Raumschiff steigen, falls

Sie abgeschossen wurden – vorausge-

setzt, daß Sie in den Feldzug-Optionen

»Continue« eingestellt haben. Der

Trick dabei: Ihr neuer Raumer ist wie-

der voll mit Raketen bestückt, wenn Sie

vor Ihrer Vernichtung auch welche hat-

ten. Sie können sich also notfalls ab-

sichtlich abschießen lassen oder ein

Feindschiff rammen, um wieder wich-

tige Raketen zu bekommen.

TIP 2: Nach dem Feuerknopf die wich-

tigste Taste im Spiel: »Enter«. Damit

passen Sie Ihre Geschwindigkeit an die

des aufgeschalteten Gegners an, können

sich an sein Heck hängen und vermei-

den so unliebsame Kollisionen. Verges-

sen Sie nicht, Ihr Tempo nach erfolgrei-

chem Abschuß wieder zu erhöhen. 

TIP 3: In manchen Missionen läßt sich

mit »SHIFT« und »S« bereits zu Be-

ginn Verstärkung anfordern oder mit

»SHIFT + B« ein Versorgungsschiff

rufen, das neue Raketen bringt.

TIP 4: Speichern Sie Schiffe, die Sie

schützen sollen, mit »SHIFT« und

»F5« bis »F7«. Rufen Sie die Raumer

regelmäßig ab (mit der entsprechen-

den Funktionstaste), und drücken Sie

»A«. So sehen Sie sofort, wer gerade Ih-

re Schützlinge angreift. Mit »Shift«

und »A« befehlen Sie Ihren Flügel-

männern, den Angreifer zu attackie-

ren, wenn Sie zu weit entfernt sind. 

TIP 5: Sie können feindliche Torpedos

leicht abschießen. Lassen Sie sich die

Flugkörper per »I«-Taste anzeigen.

TIP 6: Mit »S« schaltet man die Schilde

zwischen Bug und Heck um. Also legt

man die Schilde beim Anflug auf große

Feindschiffe nach vorne, beim Abdre-

hen aufs empfindliche Heck.

TIP 7: Falls Ihre Mission gescheitert ist:

Schauen Sie sich den »Debriefing«-

Text genau an. Er enthält oft nützliche

Tips für Ihre Strategie, die das eigentli-

che Briefing verschweigt.

Balls of Steel
Wenn Ihre Stahlbälle ständig im Aus

landen, helfen Ihnen folgende Cheats

bestimmt weiter. Sie werden in dem

Menü eingegeben, das sich durch die

»DRUCK«-Taste öffnet. Die Wirkung ist

je nach gewähltem Flipper verschieden.

Cheat Wirkung
WHODUNNIT Spezial-Award

TRIPLETS Drei Bälle gleichzeitig

T-MINUS 1 Missions-Start

BUCKET Kickback bereit 

Blaster
Falls Ihr U-Boot öfter mal absäuft, soll-

ten Sie diese Cheats probieren. Sie wer-

den als Level-Code eingegeben.

Cheat Wirkung
4EVA YOUNG Unverwundbarkeit

BORN TO CHEAT Unzerstörbare 

Suberbombe

ABRAKADABRA 99 Megabomben

PERPETUM MOBILE Unbegrenzte Waffenenergie

EXTRAVAGANZA Schiff in anderen Farben 

(im nächsten Level)

Dark Reign
Haben Sie bei Dark Reign starke Geld-

probleme? Unter der Internet-Adresse

ftp://ftp2.avault.com/cheats/drcheat.zip

finden Sie einen Editor, mit dem Sie

Ihre Spielstände manipulieren können.

Demonworld
Christian Krüper aus Saerbeck hat alle

Paßwörter zu den Demonworld-Kam-

pagnen erspielt:

Paßwort Kampagne
SARDASIL Berlag

MERGURIN Harraré

ELIANHAY Sarrad

MITHRIL Nrdag

GANDALON Xeribodai

Earth 2140
Die Parameter für die Cheats werden

beim Start des Spiels eingegeben. Un-

ter DOS tippen Sie also z. B. »EARTH

MD«. Unter Windows 95 klicken Sie

mit der rechten Maustaste auf den Da-

teinamen und wählen den Menüpunkt

»Eigenschaften«. Im folgenden Fen-

ster gehen Sie auf »Programm« und

geben den Parameter in der Befehls-

zeile auf dieselbe Weise an. Die Codes

werden während des Spiels in Groß-

buchstaben (!) eingegeben.

Balance of Power: Legen Sie beim Angriffs-
Anflug die Schilde mit »S« auf den Bug.



Frogger
TIP 1: Schauen Sie sich den Weg genau

an. Um den Nachwuchs einzusam-

meln, müssen Sie wissen, wie Sie an

Extras kommen und wo gefährliche

Hindernisse lauern.

TIP 2:Im Waldlevel können Sie vor den

Bienen nicht flüchten. Verstecken Sie

sich statt dessen hinter einem Baum-

stumpf vor dem Schwarm. 

TIP 3: Wenn Sie die Baby-Frösche nicht

finden: Einmal quaken, und schon

hören Sie die Antwort vom Nach-

wuchs. Je lauter die Erwiderung, desto

näher sind Sie am Ziel.

TIP 4: Wenn Sie in einem Level fest-

stecken, dann schauen Sie sich den De-

mo-Modus an. Oft finden Sie dort den

entscheidenden Hinweis, wie der Ab-

schnitt zu schaffen ist.

TIP 5: Nicht alle Vögel sind Frogger

feindlich gesonnen. Merken Sie sich

die freundlichen Piepmätze – oft be-

kommen Sie von Ihnen nämlich die

entscheidende Hilfe.

TIP 6: Hilft das alles nichts, können Sie

immer noch cheaten: Geben Sie im

Pausen-Modus »NO MORE ROAD

SPLATS« ein, um unendliche Leben

zu erhalten. Daraufhin erscheint eine

blinkende Nachricht. Mit der Hilfe der

ESCAPE-Taste können Sie zudem den

Level erfolgreich beenden. 

G-Police
René Stephan aus Hennef kennt alle

Level-Codes für G-Police von Psygnosis.

Cheat Code Wirkung
MD RTHMN2 Zweifacher 

Containerinhalt

MD RTHMN4 Vierfacher 

Containerinhalt

MD RTHRSRCHE Erfindung fertiggestellt

MD RTHRSRCHLL Alle Erfindungen fertig

MW RTHVCTR Zum nächsten Level

MW RTHFLL Alle Levels anwählbar

MW RTHGLXxx Sprung zu Level xx

MS RTHPVR Panzerung und Feuer-

kraft auf Maximum

MS RTHSHOWMP Missionsareal 

aufgedeckt

KR RTHKILL Zerstört gewählte 

Einheit

KR RTHHEALTH Gewählte Einheit geheilt

WW RTHRNFRCMT Zweite Verstärkung 

bereit

WW RTHCSHE Plus 5.000 $ für Spieler

WW RTHCSHLL Plus 5.000 $ für Spieler 

und Computer

Final Liberation
TIP 1: Lassen Sie niemals Panzer unge-

schützt in unbekanntes Gebiet pre-

schen. Statt dessen sollte Infanterie

oder ein leerer Transporter diese Auf-

gabe übernehmen. Artillerie immer

weit hinten auf Hügeln plazieren, so ist

sie vor Angriffen relativ sicher und er-

höht gleichzeitig Ihren Sichtbereich.

TIP 2: Um schnell voranzukommen

und trotzdem geschützt zu sein, sollten

Sie mit einem Schutzschirm aus In-

fanteristen arbeiten: Zu Beginn des

Zugs die Soldaten in Transporter la-

den, diese maximal bewegen und dann

ausladen. Dabei das Heck des Trans-

porters zur Front hin drehen. Danach

den Transporter wieder mit dem Bug

zur Front ausrichten. Jeder Infanterist

hat eine Salve übrig, was gegen Überra-

schungsangriffe ausreichen dürfte.

TIP 3: Feuern Sie mit Artillerie und

schweren Kanonen mehrmals auf Ge-

bäude, um sie zum Einsturz zu brin-

gen. Dadurch erleiden im Inneren be-

findliche Feinde Verluste, ohne daß

Sie sich selbst gefährden.

TIP 4: Da eine einzige Infanterie-Figur

genauso viel Schaden anrichtet wie ein

vollständiger Fünfertrupp, sollte man

bevorzugt einen Trupp nach dem ande-

ren vernichten bzw. in die Flucht schla-

gen, statt mehrere nur anzukratzen.

TIP 5:Nutzen Sie Hügel zu Ihrem Vor-

teil! Richtig postiert, können Ihre In-

fanteristen und Panzer ein bis zwei

Schritte bis zur Hügelkuppe machen,

den sichtbar gewordenen Gegner an-

greifen und sofort wieder hinter der

Deckung in Sicherheit verschwinden.

TIP 6: Nur Abteilungen, von denen

mindestens eine Einheit die Schlacht

übersteht, können repariert werden.

Deshalb lieber den letzten Predator ei-

ner Abteilung in Sicherheit bringen, als

den gesamten Verband zu verlieren. Es

empfiehlt sich auch das Mischen typ-

gleicher Abteilungen: Wenn zwei

schwere Infanterietrupps der Abteilung

1 neben zwei der Abteilung 2 kämpfen,

ist die Chance geringer, daß alle gleich-

zeitig fliehen oder eine Abteilung auf ei-

nen Schlag vernichtet wird.

TIP 7: Lassen Sie den Gegner nach

Möglichkeit in Ihr Defensivfeuer ren-

nen. Dies gilt nicht, wenn sich beide

Seiten ohne Sichthindernisse direkt ge-

genüberstehen. In diesem Fall sollten

Sie am besten sofort so viele Verbände

wie möglich beschießen, um eine Mas-

senflucht auszulösen.

TIP 8:Die Orks verfügen kaum über Ar-

tillerie – Sie sollten deshalb voll auf die-

se indirekt feuernden Einheiten setzen.

Ist in einem Regiment kein Platz mehr

für Kanonen, dann heuern Sie eine Ab-

teilung Thudd Guns (zählen als Infan-

terie) an. Sie können alternativ auch

ein weiteres Regiment anwerben, das

nur mit Geschützen gefüllt wird.

TIP 9: Wenn Sie unter Zeitdruck eine

stark geschützte Stellung stürmen

müssen, schicken Sie die billigsten

Einheiten zuerst los: Taktische Infan-

terie und Transporter. So verbrauchen

die Orks ihr automatisches Gegenfeu-

er, bis Ihre eigentlichen Sturmeinhei-

ten anrücken (Panzer, Land Speeder,

Thunderhawks mit Infanterie).
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Final Liberation: Zerstören Sie, am besten aus näch-
ster Nähe, den fahrenden Schildgenerator in der Mitte.
Danach sind die anderen Einheiten ungeschützt.

Level Code Level Code
1 MEIULZAA 19 KBOCGUWJ

2 MOOXYMCA 20 CRHXAGBK

3 LEFTDGEA 21 AIXDNKDK

4 MMBXDLUI 22 WFWJOXQB

5 ODYSYUI 23 GBHYYWRB

6 GTHZUIYI 24 CXQXXOKK

7 IKEGJWZI 25 ISULGFMK

8 GXTTCYMA 26 AIOGBRQK

9 SHVPFMNA 27 ISSBUXTK

10 QYCYCMCL 28 YSVOWUYK

11 MECUVWDJ 29 EOJCXMCL

12 QGPHTVQA 30 WDDXRYGL

13 EASLTAHJ 31 KZEZVZUC

14 GROSHOIS 32 OZSGZBLL

15 OBJOITJJ 33 WJXBSIOL

16 IGTQVTNJ 34 YAEWXODD

17 AILXDBQJ 35 GJVDNTUL

18 CRJHNNTJ



Grand Theft Auto
Sebastian Siol aus Darmstadt kennt sich be-

stens aus beim Autoknacker-Spiel Grand Theft

Auto und hat folgende Tricks für Sie auf Lager.

TIP 1: Wenn Sie einen Gegner auf die Bahngleise

locken, so daß er vom Zug überrollt wird, erhal-

ten Sie ein Vielfaches der normalen Punktzahl.

TIP 2: Laufen Sie in eine sportliche Joggergrup-

pe, und halten Sie sich immer an den Vorder-

mann. Nach einiger Zeit folgen die anderen

einem auf Schritt und Tritt.

Jedi Knight
Christian Mettke aus Ingolstadt hat noch zwei

weitere nützliche Cheats zu LucasArts’ Ac-

tionknaller Jedi Knight gefunden.

Cheat Wirkung
RACCOONKING Beide Seiten der Macht können 

genutzt werden

POINTNOIR Den Level mit den aktuellen Waffen 

neu starten

Einen kleinen Bug in Jedi Knight können Sie

sich zunutze machen, wie unser Schwanstette-

ner Leser Markus Schneider weiß:

TIP 1: Wenn Sie unter Munitionsmangel leiden,

ziehen Sie einem Gegner per »Force Pull« die

Waffe aus der Hand. Speichern Sie Ihren

Spielstand dann mit Quicksave ab, und laden

Sie ihn gleich wieder. Siehe da, der Gegner ist

wieder bewaffnet, wehrt sich aber nicht mehr.

TIP 2: Wenn Ihnen unter Wasser die Atemluft

knapp wird, können Sie mit dem oben be-

schriebenen Trick (Schnellspeichern/Laden)

wieder etwas Luft holen.

Journeyman Project 3
TIP 1: Um aus dem Brunnen zu gelangen, müs-

sen Sie die kleine Schleuse öffnen. 

TIP 2: Benutzen Sie den Korb mit den Seilen

des Fesselballons.

TIP 3: Um an die benötigten Koordinaten zu

kommen, müssen Sie nun nur noch den ande-

ren Ballon zu sich heran ziehen.

Little Big Adventure 2
Um folgende Cheats einzugeben, rufen Sie mit

»ESCAPE« das Menü auf.

Cheat Wirkung
LIFE Volle Lebenspunkte

MAGIC Volle Magiepunkte

FULL Volle Magie- und Lebenspunkte

GOLD 50 Goldstücke

SPEED Framerate wird angezeigt

CLOVER Kleeblatt

BOX Kleeblatt-Box

PINGOUIN Meca-Pinguin

Max Montezuma
TIP 1: Die Kämpfe in Montezuma wirken nur

bei den ersten Versuchen schwierig. Mit ein

paar Tricks kommen Sie meist problemlos

zum Ziel. Die einfachste Möglichkeit: Nehmen

Sie die Beine in die Hand und fliehen Sie – das

klappt bei den meisten Gegnern.

TIP 2: Stellen Sie sich in eine Ecke, und warten

Sie, bis der Gegner heranstürmt. Funktioniert

vor allem bei schwerfälligen Kontrahenten.

TIP 3: Auf flinke Feinde sollten Sie sich stürzen,

kurz vor dem Aufprall boxen oder treten und

sich dann gleich wieder zurückziehen.

TIP 4: Wenn Sie von Seil zu Seil springen, müs-

sen Sie teilweise fast unter der Decke hängen,

um mit einem weiten Bogen das andere Tau

gerade noch greifen zu können.

TIP 5: Wenn eine Wand mal seltsam aussieht:

Laufen Sie kurz dagegen – manchmal verbirgt

sich dahinter ein Geheimgang.

Men in Black
Drücken Sie die »ESCAPE«-Taste während 

des Spiels , um ins Hauptmenü zu gelangen.
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G-Police: Wir verraten Ihnen alle Level-Codes.

Men in Black: Mit Cheats auf Alienjagd.



Hier tippen Sie »DOUGMATIC« ein,

bis Sie wieder im Spiel landen. Folgen-

de Cheats dürfen Sie nun im Menü

eingeben (das Wechseln der Agenten

funktioniert nicht in allen Levels):

Cheat Wirkung
KILLEM Tötet die Bösewichte

GIVEME Alle Waffen 

LOADME Unbegrenzte Munition

HEALME Volle Lebenspunkte

PROTECTME Unverwundbarkeit

MOVEME Savegames aller Levels

ARCTIC Zum Arctic-Level

HQ Ins Hauptquartier

AGENTJ Zu Agent J wechseln

AGENTK Zu Agent K wechseln

AGENTL Zu Agent L wechseln

AGENTX Zu Agent X wechseln

Myth
Wenn Sie beim Echtzeit-Fantasyspek-

takel Myth in einer Mission hoffnungs-

los festhängen, sollten Sie einmal

folgenden Cheat ausprobieren: Halten

Sie die Leertaste gedrückt, während 

Sie die Option »New Game« anwäh-

len. Drücken Sie daraufhin »STRG«

und »+« gleichzeitig. 

NHL 98
In der GameStar-prämierten Eis-

hockey-Simulation NHL 98 gibt es ei-

ne versteckte Möglichkeit, übers Inter-

net gegen einen menschlichen Mit-

spieler anzutreten. Dazu verbinden Sie

Ihr System mit Ihrem Internet-Provi-

der und laden dann NHL 98. Im

Hauptbildschirm drücken Sie den »X«-

Button unten links, verlassen das Spiel

aber nicht. Während das Auswahl-

menü sichtbar ist, geben Sie »ULTI-

MATEJUDGE« ein. Wenn Sie alles

richtig gemacht haben, ertönt ein

Geräusch. Gehen Sie ins Verbindungs-

menü, wo jetzt die Internet-Option ver-

fügbar ist. Zum Spielen müssen Sie die

IP-Adresse Ihres Gegners wissen.

Rebel Moon Rising
Frederick Vogel von Falckenstein aus

Tutzing kennt sich bestens auf dem

Rebellenmond aus und weiß, wie man

die Werte der gegnerischen Einheiten

zu seinen Gunsten verändern kann:

TIP 1: Die Einstellungswerte finden Sie

in Ihrem Rebel-Moon-Rising-Ver-

zeichnis unter »\GIF«. Die verbünde-

ten Soldaten haben die drei Namen

»AH64«, »AI64« und »AFS64«, alle

anderen Dateinamen sind feindli-

chen Einheiten zugeordnet. 

TIP 2: Um die Werte zu verändern, ge-

hen Sie nun in das entsprechende Ver-

zeichnis (zum Beispiel »UNS64« für

die UN-Bluesuits) und öffnen dort mit

einem Texteditor die »INI«-Datei (hier

etwa »UNS64.INI«).

TIP 3: Unter der Option »[STATS]« fin-

den Sie die Einstellungen: »Turn Rate«

(je niedriger, desto langsamer), »Accel«

(je niedriger, desto langsamer),

»Shields« (je niedriger, desto instabiler)

und »Weapon«. Speichern Sie die nach

Ihren Wünschen veränderte Datei, und

erfreuen Sie sich beim nächsten Spiel-

start an lahmen Gegnern.

Red Baron 2
Wenn Sie in Sierras Doppeldeckersi-

mulation im Eifer des Gefechts mal völ-

lig die Orientierung verloren haben oder

beim besten Willen den Gegner nicht

mehr ausfindig machen können, hilft

meist ein kurzzeitiges Aktivieren des

Combat-Autopiloten (»STRG«+»A«). So

können Sie auch verhindern, daß Sie

versehentlich ein falsches Bodenziel

beschießen, wenn die Stellungen der

eigenen und der feindlichen Einheiten

sehr dicht beieinanderliegen.

Shadows of the Empire
Per E-Mail erreichten uns folgende

Jedi-Tricks von unserem Leser Tibor

Mahl aus Ottobrunn:

TIP 1: Während Sie zu Fuß in der Spiel-

welt unterwegs sind, drücken Sie fünf

Sekunden lang auf den Kamera-Knopf

(»TAB«), um eine komplette IR-Karte

angezeigt zu bekommen.

TIP 2: Während eines Fußmarsches

können Sie auch Ihre Lebenspunkte

wieder auffüllen, wenn Sie 15 Sekun-

den lang auf »C« (Kriechen) drücken.

Außerdem haben Sie für kurze Zeit ei-

nen Schutzschild, der Beschuß abhält.

TIP 3:Wenn Sie es so in den letzten Le-

vel geschafft haben, drücken Sie am

Skyhook fünf Sekunden lang die

»TAB«-Taste, um den legendären X-

Wing fliegen zu können. 

Streets of Sim City
TIP 1: Legen Sie sich so bald wie mög-

lich die Panzerung der Stufe 2 zu.

TIP 2: Sie können übers Wasser fahren.

Bleiben Sie aber in der Nähe des Ufers,

wo das Wasser nicht sehr tief ist.

TIP 3: Gegnerische Fahrzeuge am be-

sten in die Seite rammen – da sind sie

am verwundbarsten.

TIP 4: Lassen Sie Ihr Fahrzeug regel-

mäßig in der Werkstatt wieder zusam-

menflicken, bevor es auseinanderfällt.

TIP 5: Kaufen Sie keine Slicks! Die ha-

ben zwar die beste Haftung, nutzen

sich aber sehr schnell ab. Außerdem

sind sie für einen Ausflug ins Gelände

völlig ungeeignet. 

Tomb Raider 2
Ferdinand Mahr aus Stadthagen sand-

te uns per E-Mail zwei Cheats für Laras

neues Abenteuer.

TIP 1: So kommt Lara in den nächsten

Level: Magnesium-Fackel anzünden,

einen Schritt vorwärts gehen, einen

Schritt zurück machen, dreimal um die

eigene Achse drehen (Richtung ist

egal) und nach vorne springen.

TIP 2: So gibt’s alle Waffen, volle Muni-

tion und viele Medipacks: Fackel an-

zünden, Schritt vor, Schritt zurück,

dreimal drehen und nach hinten sprin-

gen. Vergessen Sie auf keinen Fall, die

Fackel zu entzünden!
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Streets of Sim City: Lassen Sie solche 
Schäden sofort reparieren.
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Touring Car 
Championship
Mit unseren Cheats stellen Sie Bestzeiten auf:

Cheat Wirkung
CMGARAGE Zwei Extrafahrzeuge: Panzer und 

Flexmobile, stehen beide in den leeren 

Garagen nach »The Laguna«.

XBOOSTME Schnelleres Spiel

CMCOPTER Helikopter-Kamera

CMSTARS Fahrt bei Nacht

CMNOHITS Schaltet Kollisionsabfrage ab

CMMICRO Perspektive von oben

CMCHUN Go-Kart-Perspektive

CMDISCO Disco-Nebel

CMFOLLOW Film-Kamera (wechselt Perspektive)

CMLOGRAV Verringerte Schwerkraft

CMTOON Cartoon-Horizont

Uprising
Mit diesen erweiterten Cheats wird Ihr Wraith

zur absoluten Killer-Maschine. Drücken Sie da-

zu »M«, geben Sie den Code ein, und bestäti-

gen Sie mit »ENTER«. Die Cheats können

auch kombiniert werden.

Cheat Wirkung
CHUMP Unverwundbarkeit

DANGEROUS Unbegrenzte Munition

TUFF Superwaffen

Wenn Sie bereits »CHUMP« eingegeben ha-

ben, wird Ihr Wraith durch erneutes Eintippen

von »CHUMP« superschnell.

Virtua Squad 2
Die Jungs vom Sonderkommando sind leider

auch nicht unverwundbar. Mit unseren Cheats

werden Sie aber leichter mit den bösen Buben

fertig. Um das Schummelmenü zu aktivieren,

müssen Sie die Datei »VSQUAD2.INI« (bzw.

»VCOP2.INI«) in Ihrem Spielverzeichnis mit

einem Texteditor (z. B. dem Windows-Notepad)

laden. Fügen Sie nun im Abschnitt »[GameSet-

ting]« folgende Zeile hinzu:»Extra=2« (ohne

Anführungszeichen!). Speichern Sie die Datei.

Wenn Sie jetzt während des Spiels das Settings-

Menü aufrufen (F6), stehen zwei neue Optio-

nen zur Verfügung: »Special« und »Cheat«.

SPECIAL-MENÜ
Cheat Wirkung
Single Click Reload Waffe mit einem Klick laden

Random Mode Gegner tauchen zufällig auf

Mirror Mode Bildschirm wird gespiegelt

Big Head Mode Gegner haben Riesenköpfe

CHEAT-MENÜ
Cheat Wirkung
Auto Reload Waffe lädt automatisch 

nach

Weapon Select Jede Waffe anwählbar

Weapon Select Spezialwaffen anwählbar

(Special)

Virus
Damit der böse Virus nicht das ganze System

befällt, haben wir hier ein paar Cheats für Sie

zusammengestellt. Drücken Sie die »ENTER«-

Taste auf der numerischen Tastatur, um die

Cheats zu aktivieren. Halten Sie die Taste ge-

drückt, und tippen Sie »P« und »O«. Jetzt sind

folgende Tasten belegt:

Cheat Wirkung
L Extraleben

F Auftanken

C Spezialeffekte an/aus

N Spiel wieder aufnehmen

War Wind 2
TIP 1: Beachten Sie bei der Wahl der Charaktere

das Missionsziel. Häufig gibt das Briefing be-

reits Hinweise darauf, ob kampfstarke Typen

oder Tüftler gefragt sind. Denken Sie an Arbei-

ter, die Butanium abbauen können.

TIP 2: Schauen Sie sich zu Beginn jeder Missi-

on die Landkarte genau an: Wo blockieren Fel-

sen den Weg? An welcher Stelle müssen Sie

Brücken bauen? Wo gibt’s Rohstoffe und das

seltene Butanium?

TIP 3: Neutrale Einheiten mit Vorbildung sind

der Schlüssel zum Sieg. Kaufen Sie sich solche

Untergebene unbedingt. Klappern Sie mög-

lichst die Landkarte noch einmal nach ihnen

ab, bevor Sie die Mission beenden.

TIP 4: In mehrsitzigen Fahrzeugen sollte ein

Charakter mit Reparaturkenntnissen mit an

Bord, der die Kiste notfalls zusammenflickt.

War Wind 2: Gezähmte Tiere sind gute Kämpfer. 
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TIP 6: Krankenwagen der Menschen

können angeschlagene Streiter selbst-

tätig heilen. Vor allem für den Anfüh-

rer sollte ein Rettungswagen bereitste-

hen. Führen Sie bei Großangriffen

mindestens einen mit.

TIP 7: Ein guter Zoologe oder Tierpfle-

ger wird auch mit großen Monstern

fertig. Nutzen Sie das aus, und

schicken Sie Ihren Feinden solch ein

Ungetüm auf den Pelz!

TIP 8: Für War Wind 2 gelten auch die

Cheats des Vorgängers. Die geben Sie

ein, indem Sie im Spiel »ENTER«

drücken, den Cheat eintippen und wie-

derum mit »ENTER« bestätigen.

Cheat Wirkung
!the sun also rises Karte aufgedeckt

!golden boy 5.000 Ressourcen, 

1.000 Butan

!the great pumpkin Kampagne gewonnen

!i am the bishop of battle Mission gewonnen

!on a mission from gawd Schnelleres Bauen 

und Ressourcen-

gewinnen

Worms 2
Worms 2 von Team 17 ist nicht nur

witzig, sondern auch mit Levels vollge-

Level Code Level Code
2 TIMETHEREWERE 24 THEYWOULDSHOOT

3 SOMESMALLWORMS 25 GRANNIESJUST

4 WHOGOTVERYVERY 26 FORFUNANDLAUGH

5 ANNOYEDAND 27 ABOUTITINTHE

6 DECIDEDTO 28 EVENINGTIME

7 GOTOARMSIN 29 WEAPOLOGISEON

8 ORDERTOWIPE 30 BEHALFOFALLTHE

9 OUTTHERE 31 TERRITORIESTHAT

10 VICIOUS ENEMY 32 WEWENTTOTHE

11 COUNTERPARTS 33 TROUBLEOFTRANSLATING

12 THEYDEVELOPED 34 WORMS2INTOBUTWE

13 SOMEREALLY 35 DIDNTHAVETIMETO

14 COOLWEAPONSSUCH 36 TRANSLATETHESE

15 ASBANANABOMBS 37 PASSWORDSNOTTHAT

16 ANDMAGICBULLETS 38 THEYNEEDTOBEDONE

17 THEYTRAINED 39 WESUPPOSETHAT

18 ALLNIGHTAND 40 YOUAREREALLY

19 EVERYDAYSOTHEY 41 EXPECTINGTO

20 WOULDBECOME 42 SEEAWONDERFUL

21 PROFICIENT 43 CHEATMODEWHEN

22 INTHEIRWORMLY 44 FINISHTHEMISSIONS

23 WAYSSOMETIME 45 ANDYOUARERIGHT

packt. Wenn Sie sich mal die späteren

Missionen anschauen wollen: Hier

sind alle 45 Level-Codes für Ihre tödli-

chen Kampf-Würmchen:


