
V on den vielen Rollen-

spiel-Welten ist TSRs

Advanced Dungeons and Dra-

gons wohl eine der bekannte-

sten. Ihre ausgeklügelten Re-

geln und der interessante Fan-

tasy-Background ziehen nach

wie vor unzählige Spieler in

ihren Bann. Interplay schickt

Sie nun auf eine Reise nach

Baldur’s Gate, einer geheim-

nisvollen Stadt in der Region

Faerun. Dort gelten die Ori-

ginal-Regeln von Advanced

Dungeons and Dragons, die

allerdings in Echtzeit umge-

setzt wurden, um Ihr Aben-

teuer dynamischer zu gestal-

ten. Wer mag, darf aber auch

Runde um Runde durch Fae-

run wandern.

Die glorreichen Sechs
Sie beginnen Ihr Abenteuer

als Waisenkind in der Burg

Candlekeep. Auf der Suche

nach Ihrer Vergangenheit er-

forschen Sie die Spielwelt

und kämpfen gegen über 60

Monstertypen – vom kleinen

Kobold bis zum gewaltigen

Drachen. Sie werden angeb-

lich mit Hunderten von

NPCs um Waffen und Rü-

stungen schachern, einen

Plausch halten oder wertvolle

Informationen austauschen.

Bis zu fünf Mitstreiter gesel-

len sich zu Ihnen, die Sie ein-

zeln oder als Gruppe steuern.

Im Spielverlauf entstehen in-

nerhalb des Teams Animo-

sitäten oder besonders dicke

Freundschaften. Außerdem

stehen Ihnen über 50 Zau-

bersprüche zur Verfügung,

mit denen Sie Ihren Widersa-

chern kräftig einheizen. Auf

Ihren Streifzügen sollen fast

100 Aufgaben auf Sie war-

ten. Mal sind verzauberte Ar-

tefakte aufzuspüren, mal be-

sonders grausame Bestien zu

eliminieren oder sagenhafte

Waffen zu stehlen. Ihr Tun

wirkt sich auf den Verlauf der

Story aus. So verscherzen Sie

es sich mit einem ganzen

Dorf, wenn Sie einem seiner

Bewohner Böses antun.

Fesche Diablo-Grafik
Sie blicken immer aus iso-

metrischer Perspektive auf

das Geschehen herab – ge-

nau wie in Diablo. Im Gegen-

satz zum Blizzard-Bruder

gibt’s bei Baldur’s Gate Hö-

henstufen. Ihre Protagoni-

sten klettern über Felsen,

steigen Treppen empor oder

purzeln in Fallgruben. Die

weite Landschaft ist mit Bur-

gen, Dungeons und Gruften

gespickt, die neue Waffen

und Ausrüstung, aber auch

feindselige Zeitgenossen ber-

gen. Bei Kämpfen werfen

Explosionen und Feuerbälle

Licht und Schatten in der Hi-

Res-Umgebung.
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Aktuell Preview

Prächtiges Echtzeit-Rollenspiel

Baldur’s Gate
Rollenspieler mit PC können ihre Würfel, Bleistifte 

und Tabellen weglegen – bald erscheint Baldur’s Gate.

Zwei unserer Helden kämpfen mutig mit vier Wolfsmenschen.

In Tavernen erfahren Sie immer die heißesten News. Im düsteren Tunnel kommen uns zwei Unholde entgegen.

Imposant: der Tempel von Helm.

Baldur’s Gate
Rollenspiel
März ‘98

Genre:
Termin:

Interplay
Sehr gut

Hersteller:
Ersteindruck:

Martin Deppe: »Die Grafik ist wirklich beeindruckend.
Und endlich darf ich wieder eine ganze Heldengruppe
führen – das habe ich seit Dungeon Master 2 vermißt.« 
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