
D er Winter kann einen

ganz schön nerven –

ständig Glatteis, Schneeschip-

pen und kalte Füße. Wie

wär’s da mit etwas Hitze?

Quest for Glory 5 – Drachen-

feuer hat nicht nur einen

mollig-warmen Untertitel,

sondern versetzt Sie sogar

weit in die Vergangenheit

auf eine sonnige Mittelmeer-

insel. Die heißt nicht Mallor-

ca, sondern Silmaria. Statt

Frostbeulen können Sie sich

hier ganz andere Blessuren

holen, denn das magische

Inselreich wird von fiesen

Monstern heimgesucht, die

sich aus dem versunkenen

Atlantis erheben.

Mit flinker Klinge 
Drachenfeuer ist eine Mi-

schung aus Action- und Rol-

lenspiel: Sie steuern Ihren in

Echtzeit gerenderten Charak-

ter wie in einem Actionspiel

und können zwischen ver-

schiedenen Kameraperspekti-

ven wechseln. Bei Kämpfen

gegen Untote, Hydras oder

Drachen kommt’s auf Ihre

flinke Schwerthand an, die

entweder zuschlägt oder pa-

riert. Hilft tumbe Gewalt

nicht weiter, fahren Sie

schwereres Geschütz auf, in-

dem Sie Ihrem Gegenüber ei-

nen magischen Feuerball ent-

gegenschleudern. Stärkere

Zaubersprüche gibt’s beim

Magier Erasmus, der Fans

von Quest for Glory kein Un-

bekannter sein dürfte. Außer-

dem treffen Sie die Brigan-

tenkönigin Elsa oder den Hel-

den der Vier Länder. Auch ei-

ne Romanze wartet auf Sie… 

Unterwasser-
Abenteuer
Die scrollende Inselwelt wirkt

sehr idyllisch: Da plätschern

Wasserfälle und Brunnen,

Tag und Nacht wechseln sich

ab, und Sie dürfen sogar un-

ter Wasser zwischen versun-

kenen Schiffen und Schät-

zen auf Entdeckungsreise

gehen – respektive tauchen.

Anfangs wählen Sie einen

von sechs Charakteren aus,

etwa Krieger, Magier oder

Dieb. Außerdem können Sie

liebgewonnene Helden aus

den alten Quest-for-Glory-

Spielen übernehmen. Im

Mehrspieler-Modus treten

Sie gemeinsam gegen die bö-

sen Horden an oder bekämp-

fen sich gegenseitig.
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Aktuell Preview

Serien-Revival mit Drachenfeuer

Quest for Glory 5
Atlantis ist wirklich beliebt: Indiana Jones war schon da,

Cryo hat der Insel ein eigenes Adventure gewidmet, und jetzt

tauchen dort auch noch Monsterhorden aus dem Meer auf.

Zwei steinerne Greifen bewachen einen magischen Tempel.

Schwert gegen Lanze – wer gewinnt den Kampf im Kaminzimmer?

Dieses Unterwasser-Szenario erstreckt sich über mehrere Bildschirme. Da heißt’s Luft anhalten!

Erasmus bringt uns neue Zaubereien bei.
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Martin Deppe: »Quest for Glory in völlig neuem Gewand:
Mir gefällt vor allem die realistisch wirkende Welt, in der
ich mich frei bewegen darf – sogar unter Wasser.«

MD


