Aktuell Preview

Geschichten aus der Gruft

Facts

« Gesamtauflage
200 Millionen

- Uber 1.000
Heftromane

+ 200 Taschenbiicher
- 2 Paperbacks
1 Fernsehfilm

John Sinclair -
Evil Attacks

Mit Kruzifix und geweihten Silberkugeln durchlebt Deutschlands

beliebtester Geisterjager sein erstes PC-Adventure. Und Sie sind mit dabei.
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as Bose greift nach der
Weltherrschaft. Werwol-

fe, Vampire und andere Teu-
felsmichte trachten braven
Biirgern nach Leib
und Seele. Doch
ein Mann stellt
sich dem diaboli-
schen Treiben ent-
gegen: John Sin-
clair streitet fur
Scotland Yard, ei-
ne treue Leser-
schaft und den Ba-

" stei Verlag schon
fast 25 Jahre fur die gute Sei-
te. In Evil Attacks bekdmpft
er nun auch auf dem PC Di-

monen und Schattenweltler.

Ist dieser Reif der Schliissel zur Holle?
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Hinter diesen idyllischen Klostermauern lauert der Schrecken.
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Zombie-Internat

Ein Klosterinternat in der Ei-
fel wird von einer Horde Un-
toter heimgesucht. Schuld
daran sind ein paar Schiiler,
die in einem uralten Buch ei-
ne Beschworungsformel ge-
funden haben. Was fiir In-
spektor John Sinclair als Rou-
tinejob beginnt, entwickelt
sich im Laufe der Ermittlun-
gen schnell zur weltweiten
Dimonenhatz und fiir Sie zu
einem kniffeligen Adventure.
Ein mysteriéser Jahrmarkt,
die U-Bahntunnel von New
York und geheimnisvolle Py-
ramiden in Agypten sind die
weiteren Hauptschauplitze.

Gemeinsam gegen
Tod und Teufel

In jedem Kapitel wird der
blonde John von einem ande-
ren, aus der Romanserie be-
kannten, Partner begleitet.
Mal ist es Kollege Suko, dann

der Reporter Bill Conolly oder
die Privatdetektivin Jane Col-
lins. Einige Ritsel sind nur zu
zweit zu 16sen oder erfordern
die Spezialbegabung von ei-
nem der drei. Nur der kriftige
Suko kann beispielsweise den
Blasebalg einer verfluchten
Orgel bedienen, auf der Mr.
Sinclair eine satanische Melo-
die spielen muf.

Evil Attacks verwendet eine
dhnliche Grafik-Engine wie
Zork Nemesis. Dadurch kon-
nen Sie sich in der Szenerie
frei um 360 Grad drehen
und Blicke nach oben oder
unten wagen. Die Wege, auf
denen Sie sich vorwirtsbewe-
gen, sind allerdings fest vor-
gegeben. Zwischen den Ad-
venture-Szenen steuern Sie
den Geisterjager auch durch

3D-Actionsequenzen. Darin
werden allerdings nicht nur
gute SchiefRkiinste gefordert,
sondern auch Geschicklich-
keit. So miissen Sie einen
Dachboden iiberqueren, ohne
durch die Decke zu brechen.

Vertrauen ist gut...

Sinclair-Autor Jason Dark
alias Helmut Rellergerd hat
erstmals eine Story um sei-
nen Helden nicht selbst ver-
fafkt. Damit aber alles kon-
form zur Romanreihe bleibt,
schaut er den Kolner Ent-
wicklern regelmiRig tiber die
Schulter. Die Zusammen-
arbeit geht so weit, dafs er die
noch nicht ins Programm
eingebauten Ritsel aus dem
Storyboard auf Papier zu
l6sen versucht.

Ein satanischer Scherge raubt das Buch der Beschwdrungen.
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Michael Schnelle: »Als Sinclair-Fan warte ich gespannt
auf Evil Attacks. Allerdings wirken Adventurepart und
3D-Einlagen bisher nicht wie aus einem GuR.«
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