Vorschau

Im
nachsten

GameStar

Wenn Sie diese Vorschau lesen, ist der

StarCraft

Das Warten auf StarCraft nihert sich dem Ende. Die in dieser Ausgabe getestete
BattleNet-Beta lief absturzfrei und enthielt bereits simtliche Elemente — bis auf die
Szenarios und den Computergegner. Da wir alle wissen wollen, wie gut der Warcraft-
Nachfolger denn nun wirklich ist, hoffen wir auf ein kleines Wunder: Daf} Blizzard
tatsachlich Wort hilt und uns nichste Ausgabe eine vollstindige Testversion zuschickt.

nachste GameStar schon in Arbeit.
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GameStar CD-ROM

Auf unsere Cover-CD

packen wir im nichsten
Monat wieder die besten
spielbaren Demos, selbst-
produzierte Spiele-Videos
und natiirlich Raumschiff
GameStar, Folge 7. Dazu
als Service fiir Sie viele

Treiber, Patches und Tools.

Battlezone

3D-Action und Echtzeit-Strategie in ei-
nem Spiel: Activision schickt Sie in heif3e
Schlachten auf unseren Nachbarplane-
ten. Kann Battlezone den vergleichbaren
Genre-Mix Uprising tibertrumpfen? Wir
heizen schon mal die Laser vor und be-
richten in der 4/98 aus der Kampfzone.

Mit Dark Omen bekommen Echtzeit-
Strategen einen packenden Schlachten-
Simulator im Warhammer-Universum.
Der Reigen um Fantasy-Regimenter und
Orkhorden soll actionlastiger ausfallen
und trotzdem besser spielbar sein als der
Vorginger Shadow of the Horned Rat.

Anstoss 2: Verlangerung

Die Erweiterungs-CD zum derzeit be-
sten Fuflballmanager will mit etlichen
Neuerungen wie neuen Spielszenen,
tiberarbeitetem Training und komfortab-
leren Mannschaftsaufstellungen selbst
verwohnte Bundesligisten begeistern.

Spiele unter Windows 98

Fast 30 Prozent schneller sollen Spiele un-
ter Windows 98 laufen. Wir gehen dieser
Behauptung auf
den Grund und
durchleuchten

speziell fur PC-
Spieler Micro-

softs neues Be- %98

triebssystem.

... erwarten Sie in GameStar 4/98 wieder
heifle Previews, ausfiihrliche Tests und
viele Tips&Tricks.

Alle Angaben ohne Gewihr. Aufgrund von Terminénderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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