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Taktiken: Battlespire

Monsterjagd leichtgemacht

Battlespire

Abenteuerlustige Rollenspieler haben es nicht leicht in Battlespire —

wir zeigen lhnen, wie Sie die groten Hiirden meistern.

ethesdas Action-Rollenspiel verlangt deutlich
mehr als schnelle Reflexe. Besonders wichtig
stern, Waffen und magischen Spriichen.
TIP1: Setzen Sie bei der Charakter-Generierung auf

sind auch der richtige Umgang mit Mon-

Spezialisten. Eine gute Wahl sind die Krieger von
Redguard als Knight oder Warrior, die beweglichen
Wood Elfes als Assassin oder Thief sowie die Bretons
als Mage oder Sorcerer.

TIP 2: Bauen Sie auch spiter in erster Linie die Spezi-
alfihigkeiten aus, und verstirken Sie die anderen nur
bis zu bestimmten Mindestwerten. Ein Ritter bei-
spielsweise kommt mit einer Schwimm-Fzhigkeit von
anfangs 5, spiter 10 bis 15 sehr gut tiber die Runden.
TIP 3: Einige Fahigkeiten sollten zu Spielbeginn in ei-
ner stillen Ecke ohne Feindeinwirkung getibt wer-
den. Springen Sie ein wenig umher (»Alt«-Taste),
schwingen Sie das Schwert, und verschieflen Sie ei-
nige Pfeile — schon klettern die Werte.

TIP 4: Das Programm enthilt einen kleinen Bug, mit
dessen Hilfe Sie einzelne Fihigkeiten besonders
ausbauen kénnen. Manche magischen Gegenstinde
senken bestimmte Skills. Tragen Sie einen davon,
und trainieren Sie so lange, bis die korrespondieren-
de Eigenschaft das Maximum erreicht. Dann werfen
Sie den Gegenstand weg, und schon tiberschreiten
Sie den eigentlich hochstmoglichen Fahigkeitswert.
TIP5: In Battlespire stehen Sie praktisch stindig vor
der Wahl: Verbiinden Sie sich mit Gegnern und
schonen dabei die eigene Gesundheit, oder verklop-
pen Sie Feinde und sacken so méglicherweise wert-
volle Gegenstinde ein? Zumindest in den frithen
Stadien sollte man nicht zu freundlich mit Monstern
umgehen. Abgesehen von den Waffen oder Riistun-
gen, die ein erledigter Gegner hinterlif3t, bauen sich
Thre Erfahrungspunkte dann schneller auf.

TIP 6: Manche Magier sind von Haudraufs umgeben.
Wenn Sie diese zwischen sich und den gefihrlichen
Gegner positionieren, haben Sie Deckung, und die
Monster erledigen sich untereinander.

TIP7: Gegner mit magischen Fahigkeiten haben kei-
ne unerschopflichen Manavorrite, sondern miissen
mit ihren Kriften ebenso haushalten wie Sie. Wenn
es Thnen gelingt, den ersten Zauberspriichen auszu-
weichen, sind die Vorrite erschopft, und Sie konnen
relativ gefahrlos angreifen.

gefahrlos mit Pfeil und Bogen an.
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TIP 8: Die meisten
Monster in Battlespire
sind keine Intelligenz-
bestien und folgen Ih-
nen nicht uber Trep-
pen oder um Ecken.
Die Strategie lautet des-
halb: angreifen, weg-
flitzen und die Gegner
aus der Distanz mit
Pfeilen oder anderen
Fernwaffen erledigen.
TIP 9: Gelegentlich taucht ein Paar schwebender,
blauer Kristalle auf. Der eine fiillt Thr Mana, der
andere heilt Sie. Anschlieflend verschwinden die
Steine, erscheinen aber nach einiger Zeit erneut.
Zwar haben die Entwickler diese Kristalle meist an
abgelegenen Ortlichkeiten untergebracht, in Not-
fillen sollten Sie aber trotzdem nicht vor dem weiten
Weg zuriickschrecken, um sich zu regenerieren.
TIP10: Bevor Sie die Kristalle nutzen, heilen Sie sich per
Cure-Health-Spruch — so iiben Sie das Zaubern und
fahren trotzdem mit vollen Manareserven fort.

TIP 11: Battlespire erlaubt Manipulationen an magi-
schen Spriichen. Obwohl die vorgegebenen Einstel-
lungen meist am effektivsten sind, kénnen Sie einige
kriftigere Zauber Thren speziellen Bediirfnissen an-
passen. Besonders interessant sind »Touch«und »One
Creature« — die restlichen Optionen fressen zuviel
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