
Demos
Airwarrior 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Airwar\Airwar.exe
Andretti Racing. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Andretti\Andretti.exe
Armored Fist 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Fist2\Fist2.exe
Balls of Steel . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Balls\Balls.exe
F-22 Raptor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Raptor\Setup.exe
F1 Racing Simulation (Direct3D- und 3Dfx-Version) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
. . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\F1racin\Demos\German\F1_d3dv5.exe bzw. F1voo.exe

Falcon 4.0 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Falcon\Setup.exe
Final Liberation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Final\Final.exe
Flying Saucer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Saucer\Setup.exe
Genocide . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Genocide\Genocide.exe
Myth . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Myth\Install.bat
NCAA Football 98 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Ncaa\Ncaa98.exe
Ubik. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Ubikger\Setup.exe
Ultimate Race Pro. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Ultimate\Demour.exe

Programme
1 & 1 T-Online Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Tonline\Setup.exe
ACDSee . . . . \Diverses\Acdsee\Win95\Acdsee3222.exe bzw. \Win31\Acdsee1621.exe
Control Bar . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Control\Install.exe
Cool Edit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Cooledit\Cooledit.exe
DirectX 5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Directx5\Dx5ger.exe
GameStar-Benchmark . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Idgbench\Setup.exe
GameStar-MCI Check. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe
Hyper Snap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Hyper\Setup.exe
MS Active Movie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Actmovie\Deamov4ie.exe
MS Indeo Video . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Vid4win\Install.exe
Paint Shop Pro. . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Paint\Win95\Psp412\Psp414.exe bzw.
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Win31\Psp311\Psp311.exe 
Rock Race . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Rockrace\Setup.exe
Sci Tech Display Doctor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Sdd60a\Sdd60a.exe
Slowdown . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Slowdown\Slowdown.exe
Thunderbyte Anti Virus . . . \Diverses\Tbav\Win95\Setup.exe  bzw. \Win31\Setup.exe
WinZip . . . . . . . . . . . \Diverses\Winzip\Win95\Wzip32d.exe bzw \Win31\Wzip16d.exe

Videos
GameStar-TV Folge 006 . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Gstv_iv1.avi bzw. Gstv_mp1.mpg
Special: Anno 1602 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Vs_1602a.avi
Special: Starcraft . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Vs_Star1.avi
Battlezone . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\V_battle.avi

15 spielbare Demos, Video-Specials zu Starcraft
und Anno 1602 sowie die neuesten Treiber...
garantieren Spaß für einen ganzen Monat. Allen voran natürlich unsere Exklusiv-Demo 
F-22 Raptor, die mit toller Grafik und actionreichem Spielablauf begeistert. Aber nicht nur
Flieger heben diesen Monat ab: Die Top-Demos Falcon 4.0, F1 Racing Simulation, Myth

und Ubik sorgen für spannende Spiel-Stunden vor dem Monitor. 
Ihr durchweg positives Feedback überzeugte uns, auch dieses Mal die aktuellsten 3D-Karten- und
Soundtreiber zu veröffentlichen. Und die neueste Folge von GameStar-TV können Sie zusätzlich wieder
in exzellenter MPEG-Qualität genießen. Unverzichtbare Tools wie ein Virenkiller, ein Wave-Editor und
Profi-Grafikprogramme runden die Auswahl ab, die wir Ihnen hier präsentieren.

Unter Windows 95 startet 
unser Menüprogramm

»GameStarter« automatisch.
Unter Windows 3.1 klicken Sie

dazu doppelt auf »STARTER.EXE«
im Hauptverzeichnis der CD. 

CD-Inhalt 3/98

Patches
Age of Empires 1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Age\Age.exe
Descent to Undermountain 1.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Descent\*.*
F-16 (Interactive Magic/DI) 3Dfx . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\F16\*.*
FIFA 98 1.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Fifa\*.*
Final Liberation . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Final\Final.exe
Heavy Gear 1.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Heavy\Heavy.exe
Hellfire Cheat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Hellfire\*.*
Lands of Lore 3Dfx . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Lands\*.*
Longbow 2 Riva 128 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Longbow2\*.*
Lords of Magic 1.2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Lords\Lomv12.exe
Men in Black . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Mib\Mib.exe
Red Baron 2 1.02 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Baron2\Baron2.exe
Starfleet Academy 3D-Audio . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Academy\*.*
Steel Panthers 1.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Steel2\Sp2updat.exe
Tomb Raider 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Raider\*.*
Touring Car Championship . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Toca\Toca.exe
Virtua Fighter 2 Direct3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Virtua\*.*
Wing Commander Prophecy Cheat . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Wing\*.*
Zork Großinquisitor 1.1 . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Zork\Zgipat.exe bzw. Zlinkpat.exe

Treiber
ATI Xpert@Play . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Xpert\W95-2278.exe
ATI Xpert@Work. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Xpert\W95-2278.exe
Creative Labs Graphics Blaster Exxtreme . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Exxtreme\*.*
Creative Labs Soundblaster 16/AWE 32/AWE 64. . . . . \Treiber\Soundbl\Sbw95up.exe
Diamond Fire GL 1000 Pro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Fire\W951Kp-3.exe
Diamond Viper V330 AGP. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Viperagp\Vp0015a.exe
Diamond Viper V330 PCI. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Viperpci\Vp0015p.exe
Elsa Victory Erazor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Erazor\*.*
Elsa Winner 2000/Office . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Winner\*.*
Ensoniq Audio PCI . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Audiopci\Apiwiz95.exe
Ensoniq Soundscape Elite . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Soundsca\Ssiwiz95.exe
Ensoniq Soundscape Vivo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Soundsca\Ssiwiz95.exe
Hercules Dynamite 3D/GL . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Dynamite\Disk1\Setup.exe
Terratec EWS 64 XL . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Ews64\*.*
Terratec Maestro 16/96 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Maestro\M1696w95.exe
Videologic Apocalypse 3Dx. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Apoc3dx\A3dx410.exe
Videologic Apocalypse 5D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Apoc5d\A5d410.exe
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Simulation Windows 95
Pentium 100 16 MByte RAM

Festpl.: 19 MByte

Nur GameStar-Leser heben diesen Monat
mit Novalogics Vorzeige-Flieger F-22 Raptor
ab. Die tolle Action-Simulation des ameri-
kanischen Wunderjägers garantiert heiße

Exklusiv-Demo

Dogfights und spannende Bodenangriffe.
Patrouillieren Sie in unserer Exklusiv-Demo-
mission ein Sperrgebiet, und schützen Sie
Harrier-Senkrechtstarter vor der Bedrohung
durch feindliche MiGs. Am besten eignen
sich dazu die AMRAAM-Raketen, die im
Menüpunkt »Loadout« gewählt werden.
Nach dem Start bringt der Autopilot die

Maschine zum ersten Wegpunkt, wo das
AWACS-Aufklärungsflugzeug weitere
Anweisungen erteilt. Gehen Sie auf
Abfangkurs, sobald eine Feindmaschine
(roter Punkt) auf dem Radardisplay rechts
oben erscheint. Wenn die Anzeige
»SHOOT« aufleuchtet, ist Ihr Jäger in Waf-
fenreichweite und feuerbereit. Ihr Wing-
man unterstützt Sie auf Befehl beim
Angriff. Wir wünschen gute Jagd!
Besonderer Bonus
Nur Ihnen als GameStar-Leser steht mit
der Demo Novalogics Internet-Arena Nova-
world bis zum 3. März offen, wo Sie kosten-
los gegen 100 andere Piloten zum Dogfight
antreten können. Vielleicht treffen Sie ja
auf die Piloten Schnelle und Steidle ...

Pfeiltasten:  . . . . . .Nase hoch, runter; rechts, links rollen
6 bis 0:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schubkontrolle
G:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Fahrwerk
A:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Autopilot
TAB:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel wählen
1-4:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen wählen
Leertaste:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe abfeuern
F/C:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Leuchtkörper/Düppel 
W:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Wingman-Kommandos
#:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Komplette Tastaturbelegung

Spielbare Demos

ΩAirwarrior 3
Simulation Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 34 MByte

Airwarrior kehrt im dritten Teil mit Einzel-
spieler-Modus und 3D-beschleunigter Gra-
fik zurück. Nehmen Sie per Instant-Action
in einer japanischen Zero Platz, oder eskor-
tieren Sie im zweiten Weltkrieg US-Torpe-
do-Bomber. Die Demo unterstützt 3D-
Beschleunigerkarten.
Maus oder Joystick: . . . . . . . . . . . . . . .Nase hoch, runter; 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts rollen

Knopf 1, rechte Maustaste: . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
C/V:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub geben/zurücknehmen

ΩAndretti Racing
Rennspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 22 MByte

Ein zufällig ausgewählter Indycar-Wagen
steht zur Testfahrt auf zwei Strecken bereit.
Während sich der Bridgeport-Rundkurs
eher an Einsteiger wendet, werden bei
King’s Beach auch Profis gefordert. Mit
Setup-Einstellungen wie Reifenwahl und
Spoilerwinkel können Sie den Wagen opti-
mal auf die Strecke abstimmen. Die Demo
unterstützt 3D-Beschleunigerkarten.
Achtung: Voreingestellt ist Joystick-Steue-
rung. Die Tastatur wird im Menüpunkt
»Setup«/»Optionen« gewählt.
Pfeiltasten:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rechts, links
A/Z:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Beschleunigen/abbremsen
W/Q:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hochschalten/runterschalten

ΩArmored Fist 2
Simulation MS-DOS
Pentium 90 8 MByte RAM

Festpl.: 16 MByte

In einem M1A2-Abrams-Panzer walzen Sie
über plastische Voxel-Schlachtfelder. Mit
Ihrem Platoon üben Sie den Einsatz kom-
binierter Waffen bei einem Angriff auf eine
Basis im Südwesten, die von feindlichen
Panzerverbänden verteidigt wird. Am
besten läßt sich das aus der Fahrerposition
bewältigen, Sie können aber auch selbst
das Geschütz übernehmen. Zur Unterstüt-
zung lassen sich auch Artillerie und Kampf-
hubschrauber einsetzen.
Pfeiltasten:  . . . . . . . . .Vorwärts, rückwärts, rechts, links
Eingabetaste:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel erfassen
Leertaste:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kanone abfeuern
ROLLEN:  . . . . . . . . . . . .Artillerieunterstützung anfordern
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Ein heißes Luftgefecht zwischen einer F-22 und einer MIG in unserer Exklusivdemo.

Gleich ist auch der letzte Feind besiegt.

ΩF-22 Raptor
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DRUCK:  . . . . . . . . . . . . . . . . .Luftunterstützung anfordern
F4: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Taktische Karte
F5:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Fahrerposition
F7:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schützenposition

ΩBalls of Steel
Sport Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 17 MByte

Der Darkside-Tisch steht in der Demo des
spaßigen Action-Flippers Balls of Steel bereit.
In Bonusspielen jagen Sie mit der Kugel
gemeine Aliens und evakuieren Zivilisten von
einer Raumstation. Nach 60 Versuchen müs-
sen Sie die Demo de- und wieder installieren.
Linke SHIFT:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Linker Flipper
Rechte SHIFT:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rechter Flipper
Eingabetaste: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kugel abschießen
Leertaste:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rütteln

ΩF-1 Racing
Simulation

Rennspiel Windows 95
Pentium 120 16 MByte RAM

Festpl.: 0 MByte

Mit einem GameStar für besonderen Rea-
lismus ausgezeichnet, bringt F-1 Racing Sim
echte Formel-1-Atmosphäre ins Haus. Fah-
ren Sie das Rennen von Monza in Michael
Schumachers rotem Ferrari nach, und zei-
gen Sie es den anderen Teams. Im Opti-
onsmenü läßt sich der Schwierigkeitsgrad
und die Steuerung Ihren Wünschen anpas-
sen. Nachdem das Programm per Slides-
how die zahlreichen Setup-Möglichkeiten
vorgeführt hat, geht es mit einem Klick auf
»O. K.« direkt auf die Strecke, wo Sie von
der Pole-Position aus gegen zwölf weitere
Fahrer antreten. Die Demo unterstützt 3D-
Beschleunigerkarten.
Pfeiltasten:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Links, rechts
A/Y:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Beschleunigen/abbremsen
Leertaste/STRG:  . . . . . . . . .Hochschalten/runterschalten
F1:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Komplette Tastaturbelegung
F2:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Blickwinkel umschalten
F3:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rennleiter-Kamera

ΩFalcon 4.0
Simulation Windows 95
Pentium 133 32 MByte RAM

Festpl.: 19 oder 51 
MByte

Das neueste Spiel der bekannten Falcon-
Serie hebt sich durch die realistische
Gefechtsumgebung und das akkurate Flug-
verhalten der Maschinen hervor, das dem
eigenen Können angepaßt werden kann.
Im Instant-Action-Modus geht es in einem

Abfangmanöver gegen MiGs und Bomber
oder auf eine Anti-Panzer-Mission. Für
jedes zerstörte Ziel gibt es Punkte. Der Flie-
ger läßt sich nur per Joystick steuern; in
Einzelfällen kann es zu Problemen mit der
Tastatureingabe kommen. Beachten Sie
auch die ausführliche Anleitung in der
Datei »Readme.doc« im Spielverzeichnis.
Die Demo unterstützt 3Dfx-Beschleuni-
gerkarten (kein Voodoo Rush), stellt aber
leider trotzdem noch enorme Hardware-
Anforderungen. Da hilft nur das Runter-
schalten der Details.
Joystick:  . . . . . . . .Nase hoch, runter; links, rechts rollen
ß/´:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub erhöhen/verringern
F1/F2:  . . . . . . . . . .Radarmodi Luft/Boden durchschalten
./-:  . . . .Nächstes, vorheriges Ziel (einfache Radarmodi)
Eingabetaste: . . . . . . . . .Luft-Luft-Waffen durchschalten
Rücktaste:  . . . . . . . . .Luft-Boden-Waffen durchschalten
Leertaste:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
Y/X:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Leuchtkörper/Düppel

ΩFinal Liberation
Taktikspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 17 MByte

Spannende Taktik-Gefechte erwarten Sie
vor dem Hintergrund der Warhammer-40K-
Serie. Als Kommandeur der Space Marines
haben Sie im Tutorial den Auftrag, die Stadt
Hothgar von Orks zu befreien. Nach Been-
den der Aufstellungsphase zieht man die
Einheiten mit der Maus. Jedem Truppentyp
stehen pro Runde eine bestimmte Anzahl
von Bewegungspunkten zum Ziehen und
Feuern zur Verfügung, in beliebiger Rei-

henfolge. Das grüne Icon im Bedienungs-
feld rechts unten schaltet die Anzeige von
Bewegungs- bzw. Feuerradius an.
Linke Maustaste auf Einheit:  . . . . . . . .Einheit auswählen
Rechte Maustaste auf Einheit: . . .Informationen aufrufen
Linke Maustaste auf Karte: . . . . . . . . . . .Einheit bewegen
Linke Maustaste auf Feind:  . . . . . . . . . .Einheit angreifen
Neben aktive Einheit rechtsklicken:  . .Einheit ausrichten

ΩFlying Saucer
Weltraumspiel Windows 95
Pentium 100 16 MByte RAM

Festpl.: 75 MByte

In Flying Saucer steuern Sie eine der
berüchtigten fliegenden Untertassen. Die
ausführlich kommentierte Trainingsmissi-
on über der geheimnisvollen Area 51 dient
als Einführung in die komplexe Steuerung
des Raumschiffs. In einem zweiten Auftrag
retten Sie per Beamstrahl einen gefange-
nen Diplomaten der Außerirdischen aus
einer Militärbasis. Eine Datenbank klärt
über Ufo-Sichtungen und Regierungsver-
schwörungen auf. Die Demo unterstützt
3D-Beschleunigerkarten.
Pfeiltasten:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Blickrichtung ändern
ALT und Pfeiltasten:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Höhe ändern
SHIFT und Pfeiltasten:  . . . . . . . . . . . .Seitwärts bewegen
A/Y:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub vergrößern/verringern
Z:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel erfassen
Leertaste:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
O:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Transfervorgang einleiten

ΩGenocide
Action Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 11 MByte

Beim 2D-Actionspiel Genocide kämpfen Sie
sich durch einen düsteren Trainingslevel,
gespickt mit Monstern, Fallen und Geheim-
gängen. Die Tastatur dient zur Steuerung der
Spielfigur, gezielt wird mit der Maus.
Pfeiltasten:  . . . . . . . .Hoch (springen), runter (benutzen), 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts
Linke Maustaste:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
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Falcon 4.0

Der stählerne Falke fliegt majestätisch über
photorealistischer Dfx-Landschaft.

F-1 Racing Simulation

Fahren Sie Schumis roten Ferrari auf dem Monza-Kurs.

Flying Saucer

Eine fliegende Untertasse über der Area-51.



ΩMyth
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 37 MByte

Lernen Sie im Tutorial des Fantasy-Taktikspiels
Myth, Ihre Einheiten in Echtzeit durch die
dreidimensionale, realistische Spielumge-
bung zu führen. Jede Aufgabe wird gründlich
erklärt. Auf dem Programm stehen die ver-
schiedenen Truppentypen,ebenso wie Kämp-
fe und Formationen. Die Demo unterstützt
3Dfx-Beschleunigerkarten.
Linke Maustaste auf Einheit:  . . . . . . . .Einheit auswählen
Linke Maustaste auf Karte: . . . . . . . . . . .Einheit bewegen
Linke Maustaste auf Feind:  . . . . . . . . . . .Feind angreifen

ΩNCAA Football 98
Sport Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM

Festpl.: 20 MByte

Ein Match der Tennessee Volunteers gegen
die Nebraska Cornhuskers bietet Gelegen-
heit, den amerikanischen Nationalsport
Football kennenzulernen. Sie steuern nicht
nur die Spieler eines Teams, sondern
bestimmen auch die Taktiken und Spiel-
züge für Ihre Mannschaft.
Pfeiltasten:  . . . . . . . . .Vorwärts, rückwärts, links, rechts
ALT und Pfeiltaste:  . . . . . .Spieler/Anspielstation wählen
Zweimal STRG und Pfeiltaste:  . . . . . . . . . . . . .Paß werfen

ΩUbik
Taktikspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 35 MByte

Echtzeit-Taktik im feinen 3D-Gewand
erwartet Sie bei Ubik. In der düsteren
Zukunftswelt mit Megakonzernen, Repli-
kanten und Psi-Kräften leiten Sie ein Söld-
nerteam. Die Demo enthält einen Teil des
ersten Auftrags: Informieren Sie sich im
Zimmer am Ende des Flurs über Ihren
Einsatz. Sobald Sie Ihr Team am Compu-
ter zusammengestellt haben (im Raum
nebenan), dringt es in eine unterirdische
Basis ein und muß sich gegen die Sicher-
heitskräfte durchsetzen.

Linke Maustaste:  . . . . . . . . . . . . . . . .Spielfigur bewegen
Linke Maustaste, Doppelklick:  . . .Gegenstand benutzen
Linke Maustaste über Feind:  . . . . . . . . . .Feind angreifen
Rechte Maustaste:  . . . . . . . . . . . . .Aktionsmenü aufrufen
Leertaste:  . . . . . . . . . . . . .Geeignete Perspektive wählen
1 bis 5:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Agenten auswählen
6:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Alle Agenten anwählen

ΩUltimate Race Pro
Rennspiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM

Festpl.: 46 MByte

Das fast perfekte Fahrgefühl von Ultimate
Race sorgt für tolle Powerslides und span-
nende Positionskämpfe. Die beiden Test-
Flitzer lassen sich auf den persönlichen
Fahrstil mit Automatik oder manueller
Schaltung, Bodenhaftung und Beschleuni-
gung abstimmen. Wer auch im höchsten
der drei Schwierigkeitsgrade mithalten will,
benutzt in Kurven zum schnelleren Wen-
den die Handbremse.
Pfeiltasten: . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bremsen, links, rechts
SHIFT/STRG:  . . . . . . . . . . . . .Beschleunigen/Handbremse
Q/W:  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hochschalten/runterschalten

Patches
Eine genaue Beschreibung der Patches
finden Sie auf der CD unter »Updates«.

Age of Empires 1.01
Descent to Undermountain 1.1
F-16 3Dfx
FIFA Road to Worldcup 98 1.1
Final Liberation 1.01
Heavy Gear 1.1
Hellfire Cheat
Lands of Lore 3Dfx
Longbow Riva 128
Lords of Magic 1.2
Men in Black
Red Baron 2 1.002
Starfleet Academy 3D-Audio
Steel Panthers 2 1.1
Tomb Raider 2
Touring Car Championship

Virtua Fighter Direct3D
Wing Commander Prophecy Cheat
Zork Großinquisitor

Treiber
Wir präsentieren Ihnen die allerneuesten
Treiber für die wichtigsten Grafik- und
Soundkarten. Eine genaue Beschreibung
finden Sie im CD-Menü unter »Treiber«.

Grafikkartentreiber
ATI Xpert@Play
ATI Xpert@Work
Creative Labs Graphics Blaster Exxtreme
Diamond Fire GL 1000 Pro
Diamond Viper V330 AGP
Diamond Viper V330 PCI
Elsa Victory Erazor
Elsa Winner 2000/Office
Hercules Dynamite 3D/GL
OpenGL für Power VR
OpenGL für Riva 128
Videologic Apocalypse 3DX
Videologic Apocalypse 5D
Soundkartentreiber
Creative Labs Soundblaster 16/AWE 32/AWE 64
Ensoniq Audio PCI
Ensoniq Soundscape Elite
Ensoniq Soundscape Vivo
Terratec EWS 64 XL
Terratec Soundsystem Maestro 16/96

Programme
Bei einigen Programmen handelt es sich
um Shareware, die Sie nach einiger Zeit
registrieren lassen müssen. Lesen Sie dazu
auch die »Readme«-Dateien in den ent-
sprechenden Programm-Ordnern.

ΩACDSee
Ein universeller Grafikbetrachter in zwei
Versionen für Windows 3.1 und 95.

ΩActive Movie
Mit dem Microsoft-Video-Treiber für Win-
dows 95 können Sie auch unsere neuen
MPEG-Videos genießen.

ΩControl Bar
Ein nützliches Windows-95-Kommando-
center von unserem Leser Armin Hornung.

ΩCool Edit 96
Shareware-Programm zum Editieren von
Samples und Wave-Dateien, das auch
Profiansprüchen genügt.
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CD-ROM Inhalt

Myth

Das Myth-Tutorial führt Sie ausführlich 
in die Fantasy-Kriegskunst ein.

Ubik

Unser Söldnerteam betritt eine Festung.



ΩGameStar 
MCI-Check

Der MCI-Check entfernt zuverlässig alte
MPEG-Treiber vom System. Lesen Sie dazu
auch die Anleitung auf der Heft-CD.

ΩHypersnap DX
Programm zum Anfertigen von Screen-
shots von Windows-95-Spielen. Funktio-
niert auch mit DirectX- und 3Dfx-Software.

ΩPaint Shop Pro 4.1
Das bewährte Universal-Tool für Grafik-
bearbeitung und zum Selbermalen.

ΩRock Race
Unser Leser Oliver Restorf sandte uns ein
witziges Rennspiel und einen Flipper.

ΩSciTech Display
Doctor 6.0a

Das Allround-Werkzeug für Grafikkarte und
Monitor in einer neuen Version. Ob es ein
VESA-Treiber sein soll oder ein Perfor-
mancetest, der Display Doctor bietet das
richtige Programm für alle Grafikfragen.
Jetzt mit VESA-3.0-Unterstützung.

ΩSlowDown
Einfach zu bedienende Softwarebremse für
Windows 95 von Robert A. Hanne.

ΩT-Online
Zugangssoftware

Die T-Online-Zugangssoftware von 1&1
inklusive der Internet-Browser MS Inter-
net Explorer und Netscape Navigator
sowie Freistunden.

ΩThunder Byte Anti
Virus

Der aktuellste Virenkiller der Thunderbyte-
Profis in einer Version für Windows 95 und
einer für DOS/Windows 3.1.

ΩVideo for Windows
VfW-Treiber für Windows 95 und 3.1. Besit-
zer von Windows 3.1 müssen diese Treiber
installieren, um unsere Videos zu genießen.

ΩWinZip 6.2
Der Windows-Packer schlechthin in einer
16- und einer 32-Bit-Version. Beachten Sie
bitte dazu das Readme-File im Installa-
tions-Verzeichnis.

ΩDirectX 5
Die Runtime-Version der neuesten Auflage
von Microsofts Spieleschnittstelle Direct X.

ΩGameStar
Benchmark

Sowohl ein Direct3D-Bechmark für Win-
dows als auch ein Testprogramm für MS-
DOS sind enthalten. Damit können Sie die
Geschwindigkeit Ihrer 3D-Grafikkarte bis
aufs Zehntel Frame ausleuchten.

Videos

ΩGameStar TV 03/98
Folge 006: Der Mick stirbt nie
Manchmal kommen sie wieder: Welches
schreckliche Geheimnis verbirgt sich hinter
Micks Sonnenbrille?

ΩSpecial: Anno 1602

ΩSpecial: Starcraft

ΩBattlezone
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CD-ROM Inhalt

Schicken Sie uns 
Ihre Programme!
Haben Sie ein spannendes Computer-
spiel oder ein nützliches Tool program-
miert? Schlummert in Ihnen ein Bill
Gates oder Sid Meier? Dann schicken
Sie Ihr Programm doch an den Game-
Star (Adresse siehe Impressum)! Wir
veröffentlichen jeden Monat Top-Leser-
software auf unserer CD. Auch Ihre
selbstkreierten Szenarien für aktuelle
Spiele nehmen wir gerne an.

Anno 1602

Das Video-Special zu unserem Titel-Thema Anno 1602.

Starcraft

Gamestar TV, Folge 6: Micks Karrierewechsel vom Gummi-
huhn-Tester zum Sonnenbrillen-Model sorgt für Chaos.

Martin und Jörg schlagen eine Starcraft-Schlacht.


