Tips & Tricks

BEFEHLE
lernen

MUNITION
nachladen

Laden Sie rechtzeitig Munition nach.

RECYCLER
nutzen

Sofort PRO-
DUKTION
aufnehmen
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Taktiken: Battlezone

Feuer frei auf den Mond

Battlezone

Das Astronautenleben ist kein Zuckerschlecken: Essen aus der Tube

und bose Feinde. Gegen letztere kdnnen wir lhnen beistehen...

ctivisions Battlezone bringt sowohl Echtzeit-
AStrategen als auch Action-Freaks zum Ju-

beln. Doch im Gegensatz zu Command&
Conquer oder Dark Reign, wo man das Schlachtfeld
von oben im Blick hat, ist es bei Battlezone ganz an-
ders: Inmitten des brandenden Kampfgetiimmels aus
seinem Cockpit heraus gezielte Befehle zu erteilen,
erfordert einige Ubung. Wir haben Tips fiir die ersten
Schritte, Standardsituationen und die ersten drei US-
Missionen zusammengestellt.

Allgemeine Tips

TIP 1: Auch wenn es sich simpel anhort: Prigen Sie
sich die wichtigsten Befehlskombinationen ein! Vor
allem schnelle Kommandofolgen an Recycler, Fabri-
ken und Ihre Offensivtruppen sind entscheidend.
Wer zu lange braucht, seine Wingmen zur Vertei-
digung heranzuholen oder ein Reparatur-Kit zu or-
dern, hingt schnell am Fallschirm.

TIP 2: Munition ist das A und O bei Battlezone. Achten
Sie auf Thren Vorrat — er schwindet auch bei kurzen
Feuergefechten rapide. Laden Sie
unbedingt frische Geschosse, be-
vor Sie einen Groflangriff starten,
und schicken Sie Thre Begleiter
ebenfalls zum Munition-Fassen.
TIP 3: Die SLF-Waffenkammer ver-
sorgt Sie und Ihre Truppen auch
tiber grofle Distanz mit Reparatur-
Kits und Munition. Schiitzen Sie
diese Anlage unbedingt — sonst er-
tont im schonsten Frontalangriff
nur noch das unangenehme
Klicken einer leergefeuerten Wafte.
TIP 4: Wenn keine Waffenkammer zur Verfiigung
steht, mufl der Recycler ausreichen: Ordern Sie
immer mal wieder Reparatur-Kisten und Munition,
damit sie im Notfall schon bereitliegen.

TIP 5: Eine Kampfeinheit sollte sich immer in Threr
Nihe halten. Falls Thr Vehikel stark beschadigt oder
leergeschossen ist, kénnen Sie schnell umsteigen.

Basisbau leichtgemacht

TIP 6: Wenn Thre Produktionsanlagen (Recycler,
Fabrik etc.) noch nicht mit Energie versorgt sind, soll-
ten sie schleunigst zu den nichstgelegenen Geysiren
schweben. Falls die unginstig liegen, kénnen Sie

Basis
STRUKTU-
RIEREN

An der
FRONT
produzieren

Geniigend
SAMMLER
bereithalten

Eilig TURME
bauen

Zahlreiche Geschiitztirme sichern Ihr Uberleben.

HUGEL
nutzen

spiter immer noch mit Threr Basis umziehen —
zundichst ist es wichtiger, Abwehrtiirme, Sammler
und Truppen herzustellen.

TIP7: Der Bau einer gut strukturierten Basis erfordert
einige Uberlegungen: Einerseits darf Thr Camp nicht
zu weit verstreut sein, weil es sich dann schlecht ver-
teidigen laf3t, andererseits blockieren dicht gedrang-
te Bauten das Schufdfeld von Geschiitztiirmen.

TIP 8: Wenn Sie aus dem Briefing oder nach dem
Neustart einer gescheiterten Mission in etwa wissen,
von wo feindliche Angriffe zu erwarten sind, sollten
Sie Recycler und Fabrik an der dem Feind zu-
gewandten Seite Threr Basis installieren; natiirlich
nur, wenn hier auch ein Geysir entspringt. Die Ge-
fahr eines Verlusts wird durch den Vorteil leicht
wettgemacht, daf? frisch produzierte Einheiten sofort
zur Stelle sind und nicht erst zur Front marschieren
miissen. Auflerdem bleiben die Wracks zerstorter
Fahrzeuge nahe beim Recycler liegen.

TIP 9: Sie sollten immer zwei bis drei Scavenger-
Sammler bereitstehen haben. Ersetzen Sie zerstorte
Schlepper daher sofort. Falls der nichstgelegene
Schrotthaufen weit entfernt ist, lohnt sich der Aufbau
einer Sammler-Flotte, die stetig Metall heranschaftt.

Abwehr feindlicher Attacken

TIP10: Zu Beginn einer Mission ist es wichtig, schnell
rund ein halbes Dutzend Geschiitztiirme aufzustellen.
Die sollten sich ge-
genseitig sichern
konnen und ein
freies Schufifeld
haben —achten Sie
also auf geniigend
! Abstand zu an-
deren Gebiuden.
TIP 1: Auch Ge-
fechtstiirme sind
mobil. Bevor Sie
also neue teuer
produzieren, lohnt
es sich, die bereits vorhandenen kurzerhand zur
nichsten Verteidigungslinie zu beordern.

TIP12: Kraterrinder oder Hiigelketten sind fiir Thre
Abwehrtiirme ideale Standorte, da sie aus der er-
héhten Position auch tiber eigene Truppen und Ge-
biude hinwegfeuern konnen.
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Waffen
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Im SCOUT
fliehen

Einen TURM
tibernehmen

Fahrzeuge
ERBEUTEN

TIP13: Neben einer stationiren Verteidigungsarmee
aus schweren Panzern hilt man auch eine schnelle
Eingreiftruppe aus leichten Tanks oder Spahern
bereit, die Attacken auf Sammler oder schwach ver-
teidigte Stellungen abwehren kann.

TIP 14: Verfolgen Sie flichende Gegner. Die ziehen
sich ndmlich oft zu ihrer Heimatbasis zurtick, was
Thnen langwierige Aufklirungsaktionen erspart.
Auflerdem sind Fliichtende meist schwer angeschla-
gen und brauchen nur noch einen finalen Treffer
abzubekommen.

Auf zum Angriff!

TIP 15: Setzen Sie sich bei Attacken auf feindliche
Basen und Grof3verbinde immer in das am besten
gepanzerte Vehikel, das zur Verfiigung steht. Das ist
zwar nicht immer das kampfstirkste, aber am si-
chersten: Im Kampfgetiimmel endet Thr unrithm-
licher Schleudersitz-Flug sonst schnell todlich.

TIP 16: Morser und andere Artillerie sind ideale
Waffen gegen Gebdude und langsame Gegner, da
Sie aus sicherer Distanz Thre Magazine leerfeuern
konnen, bevor Sie zum Nahkampf iibergehen. Auch
in Battlezone empfiehlt sich die alte Panzertaktik,
von einem Hiigel herab zu feuern und wieder hinter
der Deckung zu verschwinden.

TIP17: Die raubvogelartigen Scouts sind zwar schnell,
aber unterbewaftnet. Setzen Sie einzelne Jager daher
nur in Aufklirungseinsitzen, Rettungsmissionen
und gegen angeschlagene Opfer ein.

TIP 18: Stark gepanzerte Gegner oder Gebiude be-
harkt man mit verbundenen Bordwaffen, die man
mit »Strg« und »F8« bis »F12« zusammenfafit.

Abgeschossen! Was nun?

TIP19: Wenn Sie abgeschossen wurden und fliehen
miissen, ist der Scout die richtige Wahl: Er ist schnell
bei Thnen und holt Sie aus dem Gefahrenbereich.

TIP 20: Notfalls kénnen Sie auch in einen Threr
Geschiitztiirme klettern, denn das ist allemal sicherer,
als ungeschiitzt zu Fufd weiterzukdmpfen: Rufen Sie ei-
nen Turm herbei, steigen Sie ein, und driicken Sie die
»K«-Taste — erst dann kann der Turm auch feuern.

TIP 21: Falls keine freundliche Kampfeinheit bei Ih-
nen ist, hilft der Griff zum Scharfschiitzen-Gewehr:
Peilen Sie einen feindlichen Piloten durchs Ziel-
fernrohr an (er ist
als heller Fleck im
Cockpit zu erken-
nen), und schiefsen
Sie ihn aus seinem
Sitz.
aber daran, daf} Sie

Denken Sie

nur wenig Muniti-
on haben und sich
mit dem Sniper-Ge-

Der feindliche Pilot erscheint als
heller Fleck im Visier.

wehr nicht bewegen
kénnen!
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Die beiden
Scavenger
ESKOR-
TIEREN

TURME
richtig
plazieren

Transporter
ESKORTIE-
REN

Das
ARTEFAKT
bergen

Mission 3: Lassen Sie den Schlepper nicht entkommen!

ARTEFAKT
einsammeln

Tips & Tricks

Die ersten drei US-Missionen

MISSION 1: Der kalte Krieg auf dem Mond beginnt
ganz harmlos mit einer simplen Eskorte. Solange
Sie keinen Scavenger-Sammler gebaut haben, er-
scheint auch kein Gegner — Sie sollten deshalb ein
paar ungestorte Ubungsrunden mit den verschiede-
nen Kampf-Vehikeln drehen, denn dies ist Ihre letz-
te Gelegenheit. Steigen Sie anschlieflend wieder in
den Grizzley-Panzer ein, und erteilen Sie dem Recy-
cler den Bauauftrag fiir einen Scavenger. Wenn der
fertiggestellt ist, folgt man ihm zum Triimmerfeld
und bekdmpft die dort herumlungernden sowjeti-
schen Jager. Der Schutz des zweiten Scavengers ist
genauso problemlos.

MISSION 2: Diesmal wird schon schirfer geschos-
sen. Lassen Sie den Command Tower hinter sich,
und fliegen Sie schleunigst Richtung Siidosten in
die Wiiste, um die ersten beiden sowjetischen Jager
abzuschieflen. Daraufhin erscheint Ihr Recycler, der
zum Geysir zwischen Kommandoturm und den
Solaranlagen beordert wird und fortan laufend Ge-
schiitztiirme produziert. Die positioniert man am
Tower — mit freiem Schufdfeld auf die Wiiste. Mit
den eintreffenden Reserven wird die letzten At-
tacke abgewehrt, die vom Siiden her erfolgt. An-
schliefend sind die beiden Transporter zur Start-
plattform zu eskortieren. Fliegen Sie voraus, und
rdgumen Sie die lauernden Feinde aus dem Weg. So-
bald Sie bei den Transportern am Zielort sind, ist die
Mission bestanden.

MISSION 3: Recycler und Fabrik folgen Thnen zum
nichsten Geysir-Paar. Hier produziert der Recycler
zwei Sammler und funf bis sechs Geschiitztiirme,
die sich neben
und zwischen
den beiden Pro-
duktionsanla-

gen gefechts-
bereit machen.
Von nun an
stellt die Fabrik
Kampftrup-
pen und einen
TUG-Trans-
portschlepper
her. Wenn der
Befehl zur Auf-
klarung der sowjetischen Streitmacht eintrifft,
fliegen Sie mit zwei Wingmen zu Nav-Punkt 5 und
kiitmmern sich dort um die wenigen Sowjet-Jager.
Die zuriickgelassenen Truppen und Tiirme sollten
mit Gegenangriffen alleine fertig werden. Ihr Schlep-
per sammelt anschlieffend unter Geleitschutz das
Artefakt ein und kehrt zur Basis zuriick. Falls ein
sowjetischer Transporter Thnen das Alien-Objekt

unterwegs wegschnappt, miissen Sie thn abschieflen

und sich das Artefakt zuriickholen.
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