
Demos
Addiction Pinnball. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Addiction\3dpin.exe
Adrenix. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Adrenix\Adrenix.exe
Battlezone . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Battle\Bzondemo.exe
Dark Omen . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Darkomen\Darkdemo.exe
Deadlock 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Deadlock\Dl2_demo.exe
Descent Freespace . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Freespace\Freespace.exe
Earth Siege 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Earth3\Es3_atr.exe
Grand Prix 500cc . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Grand\Gp500.exe
Panzer Commander. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Panzer\Panzer.exe
Rising Lands . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Rising\Install.bat
Robo Rumble . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Robo\Demov11d.exe
Sanitarium . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Sanitarium\Setup.exe
Seven Year War . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\7year\Sywdemo.exe
Sparkler . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Sparkler\Sparkler.exe
Stratosphere . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Strato\Setup.exe
Uprising . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Demos\Uprising\Uprising_Demo.exe

Programme
1 & 1 T-Online Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Tonline\Setup.exe
ACDSee . . . . \Diverses\Acdsee\Win95\Acdsee3222.exe bzw. \Win31\Acdsee1621.exe
Cool Edit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Cooledit\Cooledit.exe
DirectX 5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Directx5\Dx5ger.exe
GameStar-Benchmark . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Idgbench\Setup.exe
GameStar-MCI Check. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe
Hex Workshop 32 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Hexworks\Hw32v25.exe
Hyper Snap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Hyper\Setup.exe
MS Active Movie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Actmovie\Deamov4ie.exe
MS Indeo Video . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Vid4win\Install.exe
Oster Gotchi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Oster\Ogklsw.exe
Paint Shop Pro. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Paint\Win95\Psp412\Psp414.exe 
bzw. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Win31\Psp311\Psp311.exe 
Prokyon . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Prokyon\Setup.exe
Sci Tech Display Doctor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Sdd60a\Sdd60a.exe
Shuffle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Shuffle\Shuffle.exe
Slowdown . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Slowdown\Slowdown.exe
Theme Manager . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Desktop\Desktop_themes.exe
Thunderbyte Anti Virus . . . \Diverses\Tbav\Win95\Setup.exe  bzw. \Win31\Setup.exe
Vier Gewinnt . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\4gewinnt\4win.bat
WinZip . . . . . . . . . . . \Diverses\Winzip\Win95\Wzip32d.exe bzw \Win31\Wzip16d.exe
Wurmagotchi . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Wurm\Wgotch32.exe

3 Exklusiv- und 13 weitere Demos, ein Age of Empire-
Special, eine volle StarCraft-Zwischensequenz...
und vieles mehr füllen unsere CD mal wieder bis zum Rand. Auch diesmal können wir
Ihnen exklusive Top-Titel präsentieren: In den Genuß der Demos Rising Lands, Stratos-
phere und Panzer Commander kommen diesen Monat ausschließlich GameStar-Leser.

Das Echtzeit-Strategiespiel Rising Lands glänzt mit gelungenem Wirtschafts-Part, in Stratosphere ist
neben klugem Taktieren auch fliegerisches Können mit fliegenden Schlacht-Inseln gefragt, und Panzer
Commander fordert Ihr Geschick beim Führen eines Stahlkolosses.
Nachdem sich eine überwältigende Mehrheit der Leser für das höherwertige MPEG-Video-Format aus-
gesprochen hat, präsentieren wir Ihnen die neueste Folge von GameStar-TV erstmals nur in der MPEG-
Variante, ebenso das Video zum Action-Reißer Incoming. Bitte schreiben Sie uns Ihre Meinung dazu!

Unter Windows 95 startet 
unser Menüprogramm

»GameStarter« automatisch.
Unter Windows 3.1 klicken Sie

dazu doppelt auf »STARTER.EXE«
im Hauptverzeichnis der CD. 

CD-Inhalt 4/98

Videos
GameStar TV Folge 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Gstv9804.mpg
Special: Forsaken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Forsaken.avi
Special: Incoming . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Incoming.mpg
Special: Mysteries of the Sith . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Mystsith.avi
Vollständige Starcraft-Zwischensequenz . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\V_star.avi

Patches
Airwarrior 3.00d . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Airwar3\Airupdat.exe
Battlespire 1.5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Battle\Battle.exe
Dark Reign neue Einheiten . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Dark\
Daytona USA Deluxe Direct3D. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Daytona\*.*
F-16 Fighting Falcon 3Dfx . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\F-16\Setup.exe
FIFA 98 1.3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Fifa\Fifav130.exe
Hellfire 1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Hellfire\Hell101.exe
Joint Strike Fighter 1.1. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Joint\Joint.exe
Panzer General 3D 1.2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Pg3d\Pg2dv102.exe
Pax Imperia 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Pax\Pax103.exe
Steel Panthers 3 1.01 . . . . . . . . . . . \Patch\Steel\ Sp3d1_01.exe bzw. Sp3v1_01.exe 
Streets of Sim City Voodoo Rush. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Streets\Streets.exe
Test Drive 4 1.2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Tdrive\Tdrive4.exe
Tomb Raider 2 Apocalypse 3Dx . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Tomb\Tombapoc.exe
Total Annihilation neue Einheiten . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Total\Units\
Total Annihilation Desktop Theme . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Total\Theme\Total annihilation.theme

Special: Age of Empires
Age of Empires: Desktop-Theme . . . . . \Diverses\Deluxe\Aoe\Theme\Age of empires 
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . (high color).theme
Age of Empires: Grafik-Editor . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Aoe\Drsbuild\Drsbuild.exe
Age of Empires: Kampagnen-Editor . . . \Diverses\Deluxe\Aoe\Cpnbuild\Cpnbuild.exe
Age of Empires: KI-Editor . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Aoe\Aiedit\Aiedit.exe
Age of Empires: Neue Kampagnen . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Aoe\Campaign\
Age of Empires: Neue Szenarien . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Aoe\Scenario\
Age of Empires: Sound-Editor . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Aoe\Sound\Setup.exe
Age of Empires: Tempo-Regler . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Aoe\Speed\Aoespeed.exe

Treiber
Elsa Victory 3DX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Victory\*.*
Miro Crystal VRX . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Crystal\95vrx2.exe
Orchid Righteous 3D . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Righteou\Right301.exe
STB Velocity 128. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Velocity\*.*
Diamond Moster Sound . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Monsters\Msnd105m.exe
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Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 30 MByte

Unsere Exklusivdemo Rising Lands fordert
Sie sowohl als Feldherr als auch als Res-
sourcen-Manager. In der exklusiven Demo-

Exklusiv-Demos

Mission gilt es, eine schlagkräftige Truppe
aufzubauen, mit der Sie sich gegen den
feindlichen roten Clan durchsetzen kön-
nen. Dabei müssen Sie stets darauf
bedacht sein, ausreichend Nahrung in
Form von Kürbissen zur Verfügung zu stel-
len. Um Gebäude zu errichten und Waffen
zu produzieren, sind außerdem Steine aus
den Bergwerken und herumliegender
Metallschrott vonnöten.

Aufbau des Imperiums
Errichten Sie zum Horten der Vorräte mit
dem Bauarbeiter zunächst eine Höhle,
bevor Sie Ihre Farmer ins Feld schicken.
Damit das Gebäude in Betrieb genommen
werden kann, müssen Sie es, wie alle
andern, mit einem Siedler bemannen, den
Sie per Doppelklick aus dem Heiligtum
locken. Indem Sie STRG gedrückt halten,
dann auf das Kürbisfeld im Westen und
schließlich auf die Höhle klicken, liefert der
Landwirt automatisch seine Ernte ab.
Genauso verfährt man auch mit dem Bau-
arbeiter, den man zu einem der Bergwerke
im Osten schickt, und dem Mechaniker, der
im Heiligtum ausgebildet wird und die

Zahnräder in der Landschaft einsammelt.
Errichten Sie Kasernen für die Armee.
Damit Ihnen dabei nicht die Siedler aus-
gehen, müssen Sie ein Lager bauen, das Sie
beständig mit Kürbissen versorgen sollten.
Linke Maustaste  . . . . . . . . .Einheit auswählen/angreifen
Linke Maustaste, Rahmen ziehen  . . . . . .Gruppe wählen
STRG und 1 bis 0  . . . . . . . . . . . . . .Gruppe Zahl zuweisen
1 bis 0 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gruppe aufrufen

ΩStratosphere
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 120 16 MByte RAM
Festpl.: 35 MByte

Riesige fliegende Fantasy-Festungen durch-
kreuzen die magische Stratosphäre unserer
zweiten Exklusiv-Demo. Um das Missions-
areal von Feinden zu befreien, folgen Sie
den Wegpunkten, die auf dem Kompaß
durch das gelbe Dreieck markiert sind.
Sobald ein gegnerischer Kreuzer sich inner-
halb der grünen Radien um Ihr Schiff befin-
det, läßt er sich mit der Maus anvisieren.
Mit den aufgesammelten Überresten zer-
störter Gegner werden Schäden an der
eigenen Festung automatisch repariert
oder  neue Teile hinzugefügt. Neben dem
Standard-Schlachtschiff dürfen Sie auch
selbstkonstruierte Festungen fliegen. Die
Demo unterstützt 3D-Beschleunigerkarten.
Pfeiltasten links/rechts . . . . . . . . . . . . . .Richtung ändern
Pfeiltasten oben/unten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub 
Maus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Fadenkreuz bewegen
Linke Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
C  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Automatische Kamera
B  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bau-Modus

ΩPanzer Commander
Simulation Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM
Festpl.: 0 MByte

Unsere dritte Exklusiv-Demo stammt von
SSI. Panzer Commander gibt Ihnen die
Gelegenheit, die Stahlkolosse des zweiten
Weltkriegs zu befehligen. Klettern Sie in
einen russischen T-34 und befreien Sie die
Stadt Lodz, oder kommandieren Sie einen
deutschen Panther-Panzer bei Berlin. Dabei
können Sie wahlweise den Platz des Fah-
rers des Panzerführers oder die verschie-
denen Schützenpositionen einnehmen.
Auch eine automatische Zielerfassung
steht zur Verfügung. Die Demo unterstützt
3D-Beschleunigerkarten.

Pfeiltasten links/rechts . . . . . . . . . . . . . .Richtung ändern
Pfeiltasten oben/unten  . . . . .Beschleunigen/abbremsen
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel erfassen
Nummerntastatur  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Turm ausrichten
F1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Außenansicht
F6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .MG-Schütze
F7  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kanonier-Perspektive
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ΩRising Lands

Großangriff der Blauen auf das rote Lager.

Unser kleines Städtchen blüht und gedeiht.

Stratosphere

Drei fliegende Festungen im Luftgefecht.

Panzer Commander

Unser russischer T-34 greift zwei Tanks an.



Spielbare Demos
ΩAddiction Pinball
Flipper Windows 95
Pentium 75 16 MByte RAM
Festpl.: 0 MByte

Trotz Zeitbegrenzung lassen sich durch
Treffer der markierten Ziele auf dem
Worms-Flipper einige der Bonusspiele akti-
vieren, wie beispielsweise das Hütchen-
spiel oder der Wildwest-Modus.
Linke Shift-Taste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Linker Flipper
Rechte Shift-Taste . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rechter Flipper
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rütteln

ΩAdrenix
Action Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 35 MByte

Durch düstere Höhlen und enge Tunnel
führt Sie das 3D-Actionspiel Adrenix. Auf
der Suche nach Ihrer entführten Freundin
schießen Sie sich in Ihrem Kampfgleiter
den Weg zur Festung der bösen Medtech
Corporation frei. Die Demo unterstützt 3D-
Beschleunigerkarten.
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . .Hoch, runter, links, rechts
A, Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub geben/zurücknehmen
STRG  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Laser abfeuern
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rakete abfeuern
Eingabetaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aktion ausführen

ΩBattlezone
Action-Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 34 MByte

Die 4 Trainings- und 2 Kampfmissionen
umfassende Demo zu unserem Titelthema
vermittelt das faszinierende Spielprinzip
von Battlezone. Hier kommandieren Sie
nicht als anonymer Befehlshaber Ihre Ein-
heiten, sondern sind als Frontgeneral mit-

tendrin im Kampfgeschehen. In den 
vier per Sprachausgabe kommentierten
Übungsmissionen geht es über einen
Hinderniskurs, Sie lernen das Kommando-
Interface kennen, werden in die Ressour-
cenverwaltung eingeführt und üben den
Einsatz des Wingman. Ihre neuerworbenen
Fähigkeiten müssen Sie nur kurze Zeit
später beweisen, wenn ein russischer
Großangriff über die Nasa-Station herein-
bricht. Die Demo unterstützt 3D-Beschleu-
niger-Karten.
W, A, D, E . . . . . . . . . .Schub geben, links, rechts, Sprung

Maus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Fahrzeug ausrichten

Linke Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe abfeuern

Rechte Maustaste . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wechseln

1 bis 0  . . . . . . . . . . . . . . .Kommando-Interface benutzen

ALT  . . .Angewählte Einheit attackieren/in Marsch setzen

N  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Nächster Wegpunkt

H . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aussteigen

ΩDark Omen
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 15 MByte

In dieser packenden Warhammer-Umset-
zung steht Ihnen eine Echtzeit-Schlacht
gegen untote Dämonen bevor. Nach der
Truppenaufstellung greifen die finsteren
Horden von allen Seiten her an. Um in der
Schlacht den Überblick zu behalten, ist
jeder Einheit ein Wappen zugeordnet. Mit
einem Klick auf das entsprechende Sym-
bol wählen Sie den Verband an; ein Klick
auf das Zeichen einer feindlichen Gruppe
weist diese als Ziel zu. Der Kommandoblock
rechts unten bietet per Mausklick schnel-
len Zugang zu allen wichtigen Befehlen:
Das Sonnen-Icon steht beispielsweise für
Spezialattacken und Zaubersprüche.
Pfeiltasten links/rechts . . . . . . . . . . .Schlachtfeld drehen

Pfeiltasten oben/unten  . . . . . . . . . . .Heran-, wegzoomen

+/-  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ändern der Staffelung

F  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern

Linke Maustaste . . . . .Auswählen, attackieren, bewegen

ΩDeadlock 2
Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 53 MByte

Kolonisieren Sie per Handel und Eroberung
einen ganzen Planeten in der Demo von
Deadlock 2. Ein Einzelspieler-Einsatz sowie
eine Multiplayer-Partie zu dritt stehen
jeweils für 15 Runden zur Auswahl.
F4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Baumenü

F7  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Forschungsmenü

F11  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schwarzmarkt

F12  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Online-Hilfe

ENTER  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zug beenden

ΩEarthSiege 3
Mech-Spiel Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM
Festpl.: 34 MByte TCP/IP-Netz 

Schon jetzt können Sie das Mech-Spiel 
EarthSiege 3 antesten, sofern Sie (unter
Systemsteuerung/Netzwerk) ein TCP/IP-
Netzwerk installiert haben. Wollen Sie on-
line antreten, genügt ein Klick auf »Join
Game«, um Sie mit Sierras Server zu ver-
binden. In sechs verschiedenen Arenen auf
einem Winter- und einem Wüstenplane-
ten bekriegen sich die Stahlkolosse in Mul-
tiplayer-Schlachten. Aber auch offline läßt
sich das Spiel austesten. Die Demo unter-
stützt 3Dfx-Beschleunigerkarten.
W, X, A, D  . . . . . . .Schub geben, verringern, links, rechts

1 bis 4  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen auswählen

Q, Z  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schilde nach vorne/hinten

R  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Radarreichweite durchschalten

Maus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Torso bewegen

Linke Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe abfeuern

Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . .Nächstes Ziel erfasssen
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Battlezone

Ein feindlicher Jäger verglüht im Feuer der Bordkanonen.

Robo Rumble

Gegen Lenkraketen hat Robo keine Chance.

ΩRobo Rumble
Echtzeit-Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 23 MByte

Bei Robo Rumble tragen Sie hektische
Robotergefechte aus. Während der erste
Auftrag nur Übungszwecken dient, müs-
sen Sie im zweiten Einsatz eine gegneri-
sche Basis zerstören. Zwar stehen Ihnen
unendliche finanzielle Mittel für den Robo-
terbau zur Verfügung, aber der Fundus
wird nur langsam wieder aufgefüllt. Die
Demo unterstützt 3D-Beschleunigerkarten.

Bild auf, EINFG  . . . . . . . . . . . . .Rauszoomen/reinzoomen
Bild ab, ENTF  . . . . . . . . . . . . . . . . . .Rechts/links rotieren
POS1, ENDE  . . . . . . . . . . . . .Blickwinkel erhöhen/senken
Linke Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . .Einheit auswählen, 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bewegungs-/ Angriffsziel wählen
Rechte Maustaste  . . . . . . . . .Schneller Positionswechsel 
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .auf der Übersichtskarte

Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Baumenü



ΩSanitarium
Adventure Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 83 MByte

Im Adventure Sanitarium sind Sie auf der
Suche nach Ihrem verlorenen Gedächtnis.
Halten Sie die rechte Maustaste gedrückt,
um in den Bewegungsmodus zu schalten.
Mit dem intelligenten Maus-Cursor unter-
suchen und verwenden Sie Gegenstände,
über denen er seine Form ändert. Das
Inventar öffnet sich mit einem Mausklick
auf den Charakter.

ΩSeven Years War
Echtzeit-Strategie Windows 95
486 DX4/100 16 MByte RAM
Festpl.: 0 MByte

In diesem Echtzeit-Strategiespiel ernten Sie
Kartoffeln, verarbeiten diese dann in der
Mühle und rüsten Ihr Militär mit dem
erhaltenen Geld auf.
Achtung: Die Fehlermeldungen beim Start
des Programms können Sie ignorieren!
Linke Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . .Gegner attackieren
Linke Maustaste, Rahmen ziehen  . . . . . .Gruppe wählen

ΩSparkler
Action Windows 95
Pentium 100 16 MByte RAM
Festpl.: 4 MByte 3Dfx nötig

Sparkler ist ein spaßiges Ballerspiel (im Sti-
le von Klassikern wie R-Type und Asteroids)
in aktueller 3D-Optik. Das Spiel benötigt
eine 3Dfx-Beschleunigerkarte.
Pfeiltasten . . . . . . . . . . . . . . . .Schub geben, links, rechts
Shift-Taste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Photonen abfeuern
Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Extrawaffe abfeuern

ΩUprising
Action Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 53 MByte 3Dfx nötig

Uprising verbindet 3D-Action mit Strate-
gieelementen zum gelungenen Genre-Mix.
In drei Trainingseinsätzen macht man Sie
mit Ihrem Kommandopanzer, Basisbau und
Waffeneinsatz vertraut, bevor es in einer
Kampfmission zur Sache geht. Bewegen
Sie Ihren Warcat-Tank in das Claim-Feld
einer Basis, um eine Zitadelle anzufordern.
Waffenfabriken ermöglichen Ihnen, Infan-
terie, Panzer, Jäger und Bomber zu produ-
zieren, die Sie auf Anforderung im Kampf
unterstützen. Die Demo benötigt eine
3Dfx-Beschleunigerkarte.

Pfeiltasten  . . . . . . . . .Vorwärts, rückwärts, links, rechts
Maus  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kampfpanzer ausrichten
Linke Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Laser abfeuern

Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . .Raketen abfeuern
F1  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Infanterie anfordern
F2  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Panzer anfordern
F3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Jäger anfordern
F4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bomber anfordern
F9  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zitadelle anfordern
O  . . . . . . . . . . . .Taktische Sicht/Cockpit-Sicht wechseln

Sonstige Demos
ΩDescent Freespace
Weltraumspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 0 MByte

Diese selbstablaufende Demo ermöglicht
schon jetzt einen kleinen Ausblick auf das
mit Spannung erwartete Weltraum-
Actionspiel aus der Descent-Reihe. Free-
space verspricht die besten Aspekte von
Klassikern wie Wing Commander und 
X-Wing vs. Tie Fighter in sich zu vereinen.
Die Preview finden Sie auf Seite 42.

ΩGrand Prix 500cc
Rennspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 0 MByte 3Dfx nötig

Live-Spieleaufnahmen von fünf verschie-
denen Strecken führt Ihnen die Demo die-
ser Motorradsimulation vor. Die Demo
benötigt eine 3Dfx-Beschleunigerkarte.
Haben Sie keine, lohnt sich das Intro-Video,
das auf der CD unter \Demos\Grand\Movie
\Intro.mpg zu finden ist.

Patches
Eine genaue Beschreibung der Patches fin-
den Sie auf der CD unter »Updates«.

Airwarrior 3.00d
Battlespire 1.5
Dark Reign (neue Einheiten)
Daytona USA Deluxe (Direct 3D)
F-16 Fighting Falcon (3Dfx)
FIFA 98 1.3
Hellfire 1.01
Joint Strike Fighter 1.1
Panzer General 3D 1.2
Pax Imperia 2
Steel Panthers 3 1.01
Streets of Sim City (Voodo Rush)
Test Drive 4 1.2
Tomb Raider 2 (Apocalypse 3Dx)
Total Annihilation (neue Einheiten)
Total Annihilation (Desktop Theme)

Leserprogramme
ΩOstergotchi
Pünktlich zu Ostern: Die Tamagotchi-Varia-
tion unseres Lesers Frank Meyer.

ΩProkyon
Dieses actionreiche Weltraumspiel stammt
von unserem Leser Christoph Stüber.

ΩShuffle
Der Klassiker Pong in einer MS-DOS-Versi-
on unseres Lesers Kay Kochan.

ΩVier gewinnt
Eine Umsetzung des Klassikers von unse-
rem Leser Christian Rösch.

ΩWurmagotchi
Unser Leser Dennis Faas sandte uns seine
eigene Tamagotchi-Version.
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Uprising

Gleich gehört die feindliche Basis uns.

Grand Prix 500cc

Motorrad-Action auf dem Nürburgring.
Schicken Sie uns 
Ihre Programme!

Haben Sie ein spannendes Computerspiel
oder ein nützliches Tool programmiert?
Dann schicken Sie Ihr Programm an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar – Lesersoftware 
Brabanter Str. 4
80805 München
Wir veröffentlichen jeden Monat die
besten Einsendungen auf unserer CD.
Auch selbstkreierte Szenarien für aktu-
elle Spiele nehmen wir gerne an.



Programme
Bei einigen Programmen handelt es sich
um Shareware, die Sie nach einiger Zeit
registrieren lassen müssen.

ΩACDSee
Ein universeller Grafikbetrachter in zwei
Versionen für Windows 3.1 und 95.

ΩActive Movie
Mit dem Video-Treiber für Windows 95
genießen Sie unsere neuen MPEG-Videos .

ΩCool Edit 96
Gutes Shareware-Programm zum Editie-
ren von Samples und Wave-Dateien.

ΩDirectX 5
Die Runtime-Version der neuesten Auflage
von Microsofts Spieleschnittstelle Direct X.

ΩDisplay Doctor 6.0a
Der Display Doctor bietet das richtige Pro-
gramm in allen Grafikfragen.

ΩGameStar
Benchmark

Sowohl ein Direct3D-Bechmark als auch
einer für MS-DOS sind enthalten.

ΩGameStar 
MCI-Check

Der MCI-Check entfernt zuverlässig alte
MPEG-Treiber vom System.

ΩHypersnap DX
Programm zum Anfertigen von Screen-
shots von Windows-95-Spielen.

ΩPaint Shop Pro 4.1
Das bewährte Universal-Tool für Grafikbe-
arbeitung und zum Selbermalen.

ΩSlowDown
Einfache Softwarebremse für Windows 95
von unserem Leser Robert A. Hanne.

ΩSpecial:
Age of Empires

Als Special präsentieren wir Ihnen diesen
Monat die neuesten Missionen, Kampa-

gnen und Tools für den Strategiehit. Lesen
Sie dazu bitte den Report auf Seite 26.

ΩT-Online
Zugangssoftware

Die aktuelle T-Online Zugangssoftware von
1&1 inklusive MS Internet Explorer und 
Netscape Navigator sowie Freistunden.

ΩTheme Manager
Mit der Shareware Theme Manager kön-
nen Sie Ihren Desktop aufpeppen.

ΩThunder Byte 
Anti Virus

Virenkiller der Thunderbyte-Profis für Win-
dows 95 und für DOS/Windows 3.1.

ΩVideo for Windows
VfW-Treiber für Windows 95 und 3.1.

ΩWinZip 6.2
Der bekannte Windows-Packer.

Videos
ΩGameStar TV 04/98
Aufgrund von Platzmangel und der über-
wältigenden Leserresonanz bringen wir
Folge 7: Startanic diese Ausgabe aus-
schließlich im MPEG-Format.

ΩSpecial: Forsaken

ΩSpecial: Incoming

ΩSpecial: Mysteries 
of the Sith

ΩExklusiv: Starcraft-
Zwischensequenz
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GameStar TV, Folge 7: Kann ein Raumschiff sinken? 
Wo bitte geht’s zum Notausgang? Ist Schnee kalt?

Starcraft

Nur bei uns: eine komplette Starcraft-Sequenz.

Treiber
Wir präsentieren Ihnen die allerneusten
Treiber für die wichtigsten Grafik- und
Soundkarten. Eine genaue Beschreibung
finden Sie im CD-Menü unter »Treiber«.

Elsa Victory 3DX
Miro Christal VRX
Orchid Righteous 3D
STB Velocity 128
Diamond Monster Sound


