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Online

Multiplayer-Online-Spiele

Where do you want

Ist das Internet ein Wissenschaftsnetz, ein internationaler Wirtschafts-

platz oder das groRte Datenarchiv des Planeten? Alles Quatsch, es ist ein

internationaler ZusammenschluB von Computerspielern.

ieser Sommer gehort im Inter-
D net den Spielen. Fast wochent-

lich geht ein neuer Games-Ser-
ver in den Alpha- oder Beta-Test, Online-
Dienste wie Ten-Net erreichen inzwi-
schen sechsstellige Mitgliederzahlen.
Aus der Masse der Ankiindigungen und
bereits zuginglichen, neuen Multiplay-
er-Verfithrungen haben wir wieder eini-
ge besonders vielverprechende Adressen
fiir Sie ausgewihlt.

FIGHTER ACE

Microsoft steigt in die Online-Luft-
kampf-Szene ein. In der Internet Ga-
ming Zone (kurz: The Zone), Microsofts
eigenem Spiele-Server, treffen sich bei
Fighter Ace rund 100 Piloten am Him-
mel iiber einer hiibsch gerenderten
Landschaft. 16 Flugzeugtypen aus der
Zeit des Zweiten Weltkriegs stehen zur
Verfiigung, gekimpft wird jeder-gegen-
jeden oder in speziellen Team-Combat-
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Fighter Ace: Microsoft wagt sich mit einer eigenen Simulation in den Web-Himmel, um Konkur-

Arenen. Wer eine bestimmte Anzahl
Abschiisse erreicht, darf in »héhere«
Szenarios aufsteigen. Er kann die Be-
rechtigung, dort zu spielen, aber auch
wieder verlieren, wenn er sich zu oft ab-
schielen 14ft. Die Grafik ist ansehnli-
cher als bei den meisten Konkurrenten,
Thre Internet-Verbindung sollte aber
auch fuir Ping-Zeiten unterhalb der 300
gut sein, sonst machen sich die tiblichen,
Kkleinen Hanger sehr stérend bemerkbar.

Einen Dimpfer fiir Netscape-Fans
hilt Microsoft, passend zur Browser De-
Dbatte, bereit: Derzeit konnen nur Besit-
zer des Internet Explorers die Zone nut-
zen. Die Registrierung bei The Zone ist
kostenlos, Fighter Ace dagegen kostet
nach einem »Schnuppertag« je nach ge-
wiinschtem Abrechnungsmodus etwa 2
US-Dollar pro Tag oder aber pauschal
runde 20 Dollar im Monat.
http://www.zone.com/promo/
FABanner.asp

Crashes: 0 Kills: 0
Deaths: 00 To Sgt:

renten wie Airwarrior, Warbirds oder Confirmed Kill den Luftkampf anzusagen.
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WARSPORT

-

WarSport: Football, 1.000 Jahre spéter.
100 Roboter kdmpfen um den Touch-down.

Wer sagt, im Internet gibe es nichts
mehr umsonst? WarSport kostet nicht
mehr als zwei Downloads von je 6
MByte. Das futuristische, an American
Football angelehnte Actionspiel wird
tiber den Internetservice Mplayer ge-
spielt, einen Account kann man dort ko-
stenlos einrichten. Zwei bis acht Mit-
spieler befehligen von einem mobilen
Kommandostand aus Mannschaften
von je 50 Robotern. Zwei Buttons rei-
chen aus, um die Blechkumpels auf der
Jagd nach Ball, Flaggen und Punkten
durch zwei zehnminiitige Halbzeiten zu
dirigieren. Damit es auch wirklich ein
schnelles Spiel wird, ist jedoch eine sehr
gute, flotte Internet-Verbindung vonné-
ten. Kosten entstehen keine, auf Ban-
nerwerbung in ihrer ganzen Vielfalt soll-
te man sich allerdings einstellen.
hitp:/ fwww.warsport.com
/ns_main_game.htm




Online

to play today?

THE GRID

LEGAL CRIME

Mit der TV-Serie Chicago 1920 hat Le-
gal Crime nicht allzuviel Ahnlichkeit, ob-
wohl die Echzeit-Strategie um Gangster-
banden, Meuchelmord und politischen
Einfluf in genau diesem Ambiente an-

Verbrechen zahlt sich doch aus, jedenfalls im
preisginstigen Internet-Spiel Legal Crime.

gesiedeltist. Die Spieler schliipfen in die
Rolle von Mafiabossen, die ihren Ein-
fluRbereich mit roher Gewalt, aber auch
durch gerichtliche Manéver gegentiber
anderen Gangs ausdehnen. Alkohol-
schmuggel, Gliicksspiel und natiirlich
das allgegenwirtige »Beschiitzer«-Ge-
schift stellen die Einnahmequellen dar,
aus denen man seine Eintreiber, Diebe,
Terroristen und Killer
finanziert. Wer einer
Mafia-Familie und
speziellen  Ladders
beitritt, kann sich an
besonderen  Events
beteiligen, die teilwei-
se ganze Wochenen-
den dauern. Die De-
mo mit rund 10
MByte steht kostenlos
im Internet zum Do-
wnload bereit, eine
angeblich lebenslange
Lizenz fiir unbegrenz-
tes Spielen auf dem
Server kostet 42 Mark.
http:/ /www.byteen-
chanters.com

/[frame.html

Das Action-Rollenspiel The Grid konnte
eine Art futuristisches Ultima Online
werden. In diversen isometrischen 3D-
Welten bekriegen sich jeweils mehrere
Hundert Spieler, deren Charaktere
(Menschen, Cyborgs oder Aliens) eine
Reihe von Eigenschaften aufweisen, die
sich im Spielverlauf verbessern. In
Shops oder auf dem Schwarzmarkt rii-
stet man Waffen und Ausriistung auf.
Das dafiir notige Geld stammt aus Auf-
trigen, Kopfgeldern oder zufillig ent-
deckten Geheimriumen. Beforderun-
gen und Auszeichnungen verdeutlichen
den Fortschritt der Charaktere. Eine rea-
listische Spiel-Physik und ein Line-of-
Sight-System erlauben vielfiltige Bewe-
gungsmoglichkeiten, wie Fliegen, Klet-
tern und Springen. Selbst auf manchen
Hinterhalt, aus dessen sicherer Deckung
ein Gegner Felsen fallen 14f3t oder Gra-
naten wirft, mufl man gefaf3t sein.

The Grid startete zu Redaktions-
schlufl gerade seinen Beta-Test. Wer
sich als Tester anmelden will, sollte
schnell zuschlagen, da die Anzahl der
Beta-Accounts begrenzt ist. Die spateren
Kosten sind derzeit noch nicht bekannt.
http:/ fwww.gridgames.com/

Grid: Gepanzerte Schiencefiction-K&mpfer jagen sich durch die Grid-Welten.

GameStar April 98

Rubriken

Webstrike |&uft als Java-Script direkt im Browserfenster.
Das macht die Grafik unattraktiv, das Spiel jedoch nicht.

WEBSTRIKE

Die Grafik von Webstrike ist denkbar an-
spruchslos, die taktischen Aufgaben
sind es dagegen eher nicht. Das beson-
dere an diesem einfachen Echtzeit-Stra-
tegiespiel ist, daf} man dafiir aufler Na-
vigator oder Internet Explorer (jeweils ab
Version 3.0) keine weitere Software
benétigt. Denn das Programm ist kom-
plett in Java geschrieben und 143t sich
im Browser-Fenster spielen. Trotzdem
verfiigt es iiber die iibliche Grundaus-
stattung des Genres: Ressourcen-Sam-
meln, Fabrikations- und Verteidigungs-
anlagen sowie Einhei-
tenbau.  Webstrike
kann auch solo ge-
spielt werden, richtig
Laune macht es frei-
lich erst zu zweit.
Wenn also in irgendei-
nem IRC-Chat die Fra-
ge aufkommt, wer
wohl der bessere Stra-
tege sei, 1Rt sie sich
durch eine Partie Pan-
zer-Plitten schnell be-
antworten, ohne daf
erstlangwierige Down-
loads fillig werden.
Kosten entstehen Java-
Taktikern nicht.
http:/ /www. webstrike
.com/
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