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Im Mai schlagen nicht nur die Bäume
aus, sondern auch der GameStar zu...

Im 
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GameStar

Im 
nächsten

GameStar

GameStar CD-ROM
Auch auf unsere nächste CD
kommen wieder die besten
spielbaren Demos, selbst-
produzierte Spiele-Videos
und natürlich GameStar-TV,
Folge 9. Dazu als Service für
Sie viele Treiber, Patches,
Utilities, Tools.

Rebellion
Die Rebellen schlagen zurück: LucasArts’
erstes Strategiespiel im StarWars-Uni-
versum soll neben komplexen Schlach-
ten und Rollenspiel-Elementen gegen
das Imperium auch Videoschnipsel aus
den Filmen enthalten. 

Voodoo 2
3Dfx hat mit dem Voodoo-2-Chip das
momentan heißeste 3D-Eisen im Feuer.
Wir klären nächste Ausgabe, welches
Modell das beste ist,
wieviel Speicher Sie
wirklich brauchen und
vor allem, ob Spiele
damit tatsächlich noch
mehr Spaß machen.

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Command & Conquer 3
Mit einem echten Knaller können wir im
nächsten Heft aufwarten:  Jörg Langer ist
bei Westwood zu Besuch und bringt um-
fangreiche Infos zum dritten Teil der
Echtzeit-Legende C&C. Was Tiberian Sun
technisch drauf hat, und was es neues
bietet, lesen Sie im nächsten GameStar.

Falcon 4.0
Mit extremem Realismus will der Altmei-
ster unter den Flugsimulationen auch
Ende der 90er wieder neue Standards set-
zen. Wir werden uns für Sie ins Cockpit
schwingen und in einem ausführlichen
Test berichten, ob Falcon 4 in bisher un-
erreichte Wertungsregionen aufsteigt.

Und zusätzlich…
... erwarten Sie in GameStar 6/98 wieder
viele Tips&Tricks, aktuelle Previews und
kritische Testberichte.

Sin
Mit abwechslungsreichen Levels, prunkvoller Grafik und einer spannenden Story
will Sin die 3D-Actionspieler dieser Welt verführen. Außerdem ist da noch eine ge-
heimnisvolle Dame mit finsteren Absichten. Im ausführlichen Test prüfen wir, ob
das Programm tatsächlich die eine oder andere Sünde wert ist. 

Extrem vorsichtig kündigen wir zum x-ten Mal  StarCraft an. Blizzards wöchentliches
»nächste Woche kommt’s sicher« entlockt uns nur noch schallendes Gelächter – zum
Redaktionsschluß existierte noch immer keine testfähige Version des Echtzeit-Spiels.


