
Demos
Forsaken . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Forsaken\Setup.exe
G-Police . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\G-police\Setup.exe
Heavy Gear . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Heavy\Hgdemo.exe
Hexplore . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Hexplore\Hexplore.exe
Incoming . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Incoming\Install.bat
Incubation Mission-CD. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Incubate\Incmissi.exe
Last Bronx . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Lastb\Lastb.exe
Longbow2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Longbow2\Longbow2.exe
Mysteries of the Sith . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Sith\Sithdemo.exe
Oddworld: Abe’s Oddysee. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Abe\Setup.exe
Plane Crazy . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Plane\Setup.exe
Power Boat Racing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Power\Setup.exe
Redline Racer . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Demos\Redline\Redline.exe

Programme
1&1 T-Online Software . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\1und1\Setup.exe
ACDSee . . . . \Diverses\Acdsee\Win95\Acdsee3222.exe bzw. \Win31\Acdsee1621.exe
Active Movie . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Actmovie\Deamov4ie.exe
Adreßverwaltung 98 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Adress\Install.bat
Cool Edit . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Cooledit\Cooledit.exe
DirectX 5. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Directx5\Dx5ger.exe
Desktop Plant . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Plant\Dpsetup.exe
Domino . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Domino\Setup.exe
Double Pac . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Pac\Install.bat
Frame Wizard . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Frame\Setup.exe
GameStar-Benchmark . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Idgbench\Setup.exe
GameStar-MCI Check. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Mcicheck\Mcicheck.exe
Hex Workshop 32 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Hexworks\Hw32v25.exe
Hyper Snap . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Hyper\Setup.exe
Indeo Video . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Vid4win\Install.exe
Ikarus Anti-Virus . . . . . . \Diverses\Antivir\Windows\Setup.exe bzw. \Dos\Install.exe
Master Mind . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Master\Install.bat
Memory . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Memory\Setup.exe
Memory (2). . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Wmemo\Setup.exe
Monte Carlo . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Monte\Setup.exe
Paint Shop Pro. . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Paint\Win95\Psp412\Psp414.exe bzw.
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Win31\Psp311\Psp311.exe 
Rampage Racing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Rampage\Setup.exe
Sci Tech Display Doctor. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Sdd60a\Sdd60a.exe
Shuffle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Shuffle\Shuffle.exe
Sound Memory . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Sound\Setup.exe
StarRace (das Spiel) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Starrace\Spiel\Setup.exe
StarRace (der Film) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Starrace\Film\Setup.exe
X Theme Manager. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Desktop\Setup.exe
WinZip. . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Winzip63\Win95\Setup.exe bzw \Win31\Setup.exe

13 Demos, 4 Spiele-Specials sowie Videos zu 
Anno 1602, Unreal und Ultima 9...
...ergeben den erstklassigen Mix der neuen GameStar-CD. Mit der Exklusiv-Demo zu 
Incoming können GameStar-Leser schon jetzt den neuen Action-Knaller probespielen.
Auch die Test-Version der Rollenspiel-Hoffnung Hexplore gibt’s diesen Monat nur bei uns.

Elf weitere Top-Demos, vier Spiele-Specials und Megabytes an nützlichen Tools runden unsere CD ab. 
»Mehr MPEGs!« war Ihre Reaktion auf unsere Frage, in welchem Format wir Ihnen zukünftig 

unsere Videos präsentieren sollten. Deshalb sind dieses Mal alle Filme ausschließlich als hochwertige
MPEGs zu sehen. Soll das auch in Zukunft so bleiben? Schreiben Sie uns bitte Ihre Meinung dazu.

Unter Windows 95 startet 
unser Menüprogramm

»GameStarter« automatisch.
Unter Windows 3.1 klicken Sie

dazu doppelt auf »STARTER.EXE«
im Hauptverzeichnis der CD. 
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Videos
GameStar TV Folge 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Gstv.mpg
Special: Anno 1602 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\1602.mpg
Special: Ultima 9. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Ultima9.mpg
Special: Unreal . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Videos\Unreal.mpg

Patches
Anstoss 2 Verlängerung 1.01. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Anstoss\Updve101.exe
Armor Command 1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Armor\Ac101.exe
Bleifuss 2 3Dfx . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Blei2\Blei2.exe
Cart Precision Racing 1.01 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Cart\Cart101.exe
Dark Reign 1.1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Dark\Darkr1_1.exe
Diablo Cheat Patch . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Diablo\Diablo.exe
Frogger Patch 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Frogger\Froggerp.exe
I-War 1.11. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\I-war\Iwar.exe
Lands of Lore 2 1.30 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Lands2\Ll2-130g.exe
Myth 1.2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Myth_12.exe
Need for Speed 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Need\Patch.bat
FSP Ski Racing 1.11 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Ski\Skiup.exe
Touring Car Championship . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Toca\Patchefg.exe
Ultimate RPG Archives . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Ultimate\Thief.exe
Uprising 1.05. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Patch\Uprising\Patch.exe

Specials:
Desktop Theme . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Dark\Theme\Dark Reign.theme
Dark Reign: Special Pack . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Dark\Pack\Combo3.exe
Demonworld: Patch und neue Missionen . . . . . . . . . . . . \Patch\Demon\Dewo131.exe
Dungeon Keeper: Desktop Theme . . . . \Diverses\Deluxe\Dungeon\Theme\Keeper.exe
Dungeon Keeper: Editor . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Dungeon\Editor\Editor.exe
Jedi Knight: Desktop Theme . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Jedi\Theme\Jedi Knight
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . (HiColor).theme
Jedi Knight: Editor . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Jedi\Editor\Jed.exe
Jedi Knight: Levels . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Diverses\Deluxe\Jedi\Levels\*.*

Treiber
Creative Labs Graphics Blaster Exxtreme. . . . . . . . . \Treiber\Exxtreme\Gbexw95.exe
Diamond Fire GL 1000 Pro . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Fire\W951kp_4.exe
Diamond Viper V330 (Microsoft zertifiziert) . . . . . . . . . . \Treiber\Viper\W95v322.exe
Diamond Viper V330 (optimiert) . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Viper\W95v323.exe
Hercules Dynamite 3D/GL 3.20. . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Dynamite\D3dgl320.exe
Miro Magic Premium . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . \Treiber\Premium\95pre12g.exe
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Action Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM
Festpl.: 62 MByte 3D-Karte

Exklusiv für Sie haben wir diesen Monat
die Demo des Action-Hits Incoming ergat-
tert. Lassen Sie sich in der GameStar-Demo
von der Bombastgrafik und dem tempo-
reichen Spieldesign mitreißen. Wenn Sie
allein in einem Flakturm Ihre Basis vor einer
außerirdischen Übermacht beschützen, ist
Ballerspaß pur angesagt. Da zerbersten rie-
sige UFOs in gleißenden Explosionen, fra-

Exklusiv-Demos

gile Raumjäger stürzen nach Treffern bren-
nend zu Boden, die Kondensstreifen der
Abwehrraketen durchschneiden die Luft.
Kaum ist die erste Angriffswelle überstan-
den, rückt auch schon die nächste Armada
an. Doch diesmal sind Sie besser vorberei-
tet: In einem Kampf-Heli stürzen Sie sich
auf die Alien-Tanks und Jagdflugzeuge.

Ihr Auftrag: Das Shuttle retten
Achten Sie darauf, im Kampfgetümmel
nicht auf Ihre eigenen Maschinen zu feu-
ern! Auf dem Radarschirm in der unteren

Hälfte des Bildschirms lassen sich die Ein-
heiten unterscheiden: Rote Punkte stehen
für feindliche Truppen, blaue für verbün-
dete. Der 3D-Pfeil am oberen Rand zeigt
immer auf das nächstliegende Einsatzziel,
beispielsweise auf das Shuttle, das Sie in
der zweiten Mission abholen müssen.
Wenn Sie den Auftrag geschafft haben,
können Sie sich zurücklehnen und per Rol-
ling-Demo in alle Levels der Vollversion
reinschnuppern. Sie geben schon jetzt ein
gutes Bild vom neuen Action-Reißer.
Achtung: Da die effektreiche Grafik jeden
unbeschleunigten Rechner in die Knie
zwingen würde, ist eine moderne 3D-Karte
mit Chipsätzen wie Riva128, Voodoo, Vérité,
Permedia 2 oder Rage Pro nötig.
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . .Hoch, runter, links, rechts
 . . . . . . . . . .(Im Heli: Vorwärts, rückwärts, links, rechts)

Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe abfeuern
STRG . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Sekundärwaffe abfeuern
1 bis 7  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive wechseln

ΩHexplore
Rollenspiel Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 19 MByte

Nur bei GameStar haben Sie diesen Monat
Gelegenheit, eine Heldentruppe durch 

die dreidimensiona-
le Fantasy-Welt von
Hexplore zu führen,
einer modernen
Gaunlet-Variante. An-
fangs noch alleine,
finden Sie auf Ihrem
Weg bald drei Ge-
fährten. Mit verein-
ten Kräften geht es
dann gegen den tyrannischen Nekroman-
ten in der Festung der Steinmänner. Aber
bis Sie ans Ziel gelangen, sind natürlich
noch viele Schergen zu besiegen und zahl-
reiche Rätsel zu lösen.

Die vier Krieger werden per Mausklick
auf das jeweilige Porträt angewählt; ein
Doppelklick aktiviert die ganze Party.
Während der rote Balken die Lebensenergie
der Streiter anzeigt, steht der blaue Balken
für den Erfahrungswert. Diesen können Sie
verbessern, indem Sie die Sternchen
einsammeln, die gefallene Gegner hinter-

lassen. Manchmal
gelangen Sie auf die-
se Weise auch an
bessere Waffen oder
Zaubertränke, die Sie
dann im Inventory
anwählen und per
Rechtsklick benutzen
können. Mit der lin-
ken Maustaste be-

tätigen Sie Schalter oder beginnen ein
Gespräch mit den Dorfbewohnern, die
Ihnen auf Ihrer Reise weiterhelfen können.
Tip: Unter manchen Felsen verbergen sich
Zugänge zu geheimen Dungeons.
TAB  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte aufrufen
ESC . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Menü aufrufen
1 bis 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Charakter wählen
Linke Maustaste auf Porträt  . . . . . . . . .Charakter wählen
Doppelklick auf Porträt  . . . . . . . . . . .Ganze Party wählen
Linke Maustaste auf Gegner  . . . . . . . . .Gegner angreifen
Rechte Maustaste auf Karte  . . . . . . . . . . . .Karte rotieren
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Auch im 
Comanche-

Kampfheli sind
Sie unterwegs.

Volltreffer: In einer gigantischen Explosion 
zerbirst das Alien-Raumschiff.

ΩIncoming

Der Nekromant wehrt sich mit Blitzen.

Befreien Sie mit Ihrer Heldentruppe ein Fantasy-Reich.



Spielbare Demos
ΩAbe’s Oddysee
Adventure Windows 95
Pentium 120 16 MByte RAM
Festpl.: 53 MByte

Helfen Sie dem Außerirdischen Abe, sei-
nem Fast-Food-Schicksal zu entgehen,
indem Sie im Jump-and-Run-Stil den Ver-
folgern entkommen und Ihre Artgenossen
einsammeln. Das Tutorial der Demo-Vesion
erklärt die Steuerung und die Kommuni-
kation mit den Gefangenen.
Pfeiltasten  . . . . . . .Hoch/benutzen, ducken, links, rechts
Leertaste . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Springen
1 bis 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Sprechen

ΩForsaken
3D-Action Windows 95
Pentium 120 16 MByte RAM
Festpl.: 66 MByte

Bei Forsaken geht es mit dem Hover-Bike
durch schmale Tunnel und atmosphärisch
düstere Höhlen. Um den Ausgang zu fin-
den, müssen Sie in den zwei Levels der
Demo-Version allerlei Roboter, Panzer und
Jäger aus dem Weg räumen. Dabei helfen

Ihnen die Powerups, die zerstörte Gegner
manchmal hinterlassen. Durch Einsam-
meln der versteckten Goldbarren ist es
sogar möglich, ein Extraleben zu ergattern.
Obwohl es wegen der fantastischen Grafik-
effekte besonders viel Spaß macht, kommt
man mit Dauerballern nicht weit. Vielmehr
ist eine vorsichtige Vorgehensweise
gefragt. Wem die Computer-Gegner keine
Herausforderung mehr bieten, der kann
sich auch im Multiplayer-Modus mit bis zu
drei Mitspielern vergnügen. Die Demo
unterstützt 3D-Beschleunigerkarten.
Maus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Zielen 
A/Y . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Vorwärts/rückwärts
ALT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Gleiten
^ bis ´  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen auswählen
Linke Maustaste . . . . . . . . . . . . . . .Primärwaffe abfeuern

Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . .Sekundärwaffe abfeuern
ESC . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Menü aufrufen

ΩG-Police 
(neue Demo)

Action Windows 95
Pentium 133 16 MByte RAM
Festpl.: 25 MByte

Durchkreuzen Sie im Kampfhubschrauber
die Straßen einer futuristischen Großstadt.
Als Mitglied der G-Police müssen Sie in der
Demomission ein Zivilgebäude vor
Attacken schützen. Ihr Wingman leistet
Ihnen Unterstützung. Die Demo enthält
neben einem neuen Auftrag nun auch
AGP-Unterstützung. 3D-Beschleunigerkar-
ten werden unterstützt.
Achtung: AGP benötigt 32 MByte RAM.
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . .Nase hoch, runter, links, rechts
Rechte SHIFT  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub erhöhen
Rechte STRG . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schub verringern
A/Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe auswählen
Linke STRG . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe abfeuern
C . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Scannen

ΩHeavy Gear
Mechspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM
Festpl.: 53 MByte 3Dfx, Rendition-Karte

Steigen Sie in einen der mächtigen
Kampfroboter und operieren Sie in zwei
Demo-Einsätzen tief im feindlichen Gebiet.
Nachdem Sie im ersten Auftrag eine Basis
mit Kampfbomber-Unterstützung ange-
griffen haben, müssen Sie in der zweiten
Mission Ihr Platoon zum Abholpunkt eva-
kuieren. Die Demo benötigt eine 3Dfx- oder
Rendition-Beschleunigerkarte.
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . .Torso kippen; links, rechts
1 bis 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Geschwindigkeit
W  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Räder ausfahren
Maus . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Torso ausrichten
Linke Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
Rechte Maustaste . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffe wechseln
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel erfassen
F1 bis F3  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kommunikation

ΩIncubation 
Mission Pack

Strategie Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 32 MByte

Im Addon zum GameStar-prämierten Tak-
tikhit Incubation führen Sie Ihren Trupp
Marines durch einen dichten Dschungel.

Mit den Equipment-Punkten rekrutieren
Sie Soldaten und statten diese mit Waffen,
Extras und Rüstungen aus. Von allen Seiten
eingekreist, muß sich Ihre Kampfgruppe
dann rundenweise zu dem rot markierten
Feld im Osten durchschlagen. Wenn Sie
einen Soldaten mit der linken Maustaste
anklicken, wird eine Liste der erreichbaren
Felder angezeigt. Ziele in Feuerweite grei-
fen Sie mit der linken Maustaste an. Die
Demo unterstützt 3Dfx-Karten.
Linke Maustaste . . . . . . . . .Einheit auswählen, angreifen
Rechte Maustaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte drehen
Beide Maustasten  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .ändern
Mauszeiger zum  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
unteren Bildschirmrand . . . . . . . . . . . . . . .Menü aufrufen

ΩLast Bronx
Action Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 28 MByte

Im Großstadtdschungel prallen zwei
Straßenkämpfer aufeinander. Mit zahlrei-
chen Spezialattacken und Waffen wie
Schlagstöcken oder Klingen kämpfen Sie
um zwei siegreiche Runden. Mit den beiden
Kämpfern Yusaku und Lisa lassen sich auch
Multiplayer-Gefechte bestreiten. Damit die
3D-Grafik voll zur Geltung kommt, sollte
Ihr Windows im Highcolor-Modus laufen.
W, S, A, D . . . . . . . . . . . . . . . . . .Hoch, runter, links, rechts
V  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Block
G  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schlag
D  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Tritt
F5  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Tastaturbelegung ändern

ΩLongbow 2
Simulation Windows 95
Pentium 100 16 MByte RAM
Festpl.: 70 MByte

Fliegen Sie in der Demo der Genre-Refe-
renz einen Apache-Kampfhubschrauber,
und wehren Sie einen Großangriff feindli-
cher Panzerverbände ab. Solange Sie einen
Gegner erfaßt halten, suchen sich die abge-
feuerten Hellfire-Raketen selbständig ihr
Ziel. Vorwarnung: Nur mit unendlich Muni-
tion lassen sich die Gegnermassen bewäl-
tigen. Wer nicht auf Realismus verzichten
möchte, kann den Schwierigkeitsgrad im
Optionsmenü erhöhen. Die Demo unter-
stützt 3D-Beschleunigerkarten.
Pfeiltasten  . . . . . . . . .Vorwärts, rückwärts, links, rechts
Rücktaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen wechseln
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Forsaken

Über glühender Lava greift eine Kampfdrohne an.

Heavy Gear

Im schwer gepanzerten Stahlkoloß stampfen
wir mutig durch das feindliche Lager.



+/Ü  . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Drehzahl erhöhen/verringern
Leertaste  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
ENTER  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Kanone abfeuern
T  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Ziel wechseln
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Autopilot

ΩMysteries of 
the Sith

3D-Action Windows 95
Pentium 90 16 MByte RAM
Festpl.: 28 MByte

In der Demo zur hochklassigen Jedi-Knight-
Missiondisk wehren Sie als Kyle Katarn
einen Überfall imperialer Sturmtruppen
auf eine Rebellenbasis ab. Um zu entkom-
men, müssen Sie sich mit Lasergewehr und
der Macht zu einem verlassenen imperia-
len Shuttle durchschlagen. Die Gitter, die
zahlreiche Geheimgänge versperren,
durchtrennen Sie mit Hilfe des Licht-
schwerts. Die Demo unterstützt 3D-
Beschleunigerkarten.

Pfeiltasten  . . . . . . . . .Vorwärts, rückwärts, links, rechts
STRG  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Feuern
F  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Macht einsetzen
Leertaste . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Aktivieren
1 bis 8  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Waffen wechseln
F5 bis F8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Macht-Kräfte wechseln
TAB  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte aufrufen

ΩPlane Crazy
Rennspiel Windows 95
Pentium 166 16 MByte RAM
Festpl.: 45 MByte

Zur Abwechslung mal weder zu Lande
noch zu Wasser, sondern im Highspeed-
Flieger durch die Luft jagen Sie um einen
Rennkurs. Die an den »Angeln« hängen-
den Powerups enthalten Extrawaffen oder
erhöhen Ihre Geschwindigkeit. Wie weit
schaffen Sie die Strecke, bevor das Zeitli-
mit abläuft? Die Demo unterstützt 3D-
Beschleunigerkarten.

Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . . . . .Hoch, runter, links, rechts
A/Y  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Beschleunigen, abbremsen
Leertaste . . . . . . . . . . . . . .Power-Ups anhalten/benutzen
X  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Schallkanone abfeuern
Esc . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Demo beenden

ΩPowerboat Racing
Rennspiel Windows 95
Pentium 120 16 MByte RAM
Festpl.: 27 MByte

Stürzen Sie sich ins feuchte Vergnügen und
brettern Sie im PS-starken Rennboot durch
die Kanäle einer Großstadt. Um bei Sprün-
gen nicht unterzutauchen oder sich gar zu
überschlagen, ist es wichtig, das Boot rich-
tig auszubalancieren. Die Demo unter-
stützt 3D-Beschleunigerkarten.
Pfeiltasten . . . . . .Beschleunigen, bremsen, links, rechts
Ü/-  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Trimmung ändern
F6  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Karte aufrufen
Bild auf/ab  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Perspektive ändern

ΩRedline Racer
Rennspiel Windows 95
Pentium 120 16 MByte RAM
Festpl.: 21 MByte 3D-Karte

Motorrad-Action pur gibt’s bei Redline
Racer zu erleben. Zwei Renn-Bikes stehen
für 15 Minuten zur Testfahrt auf dem Tudor
Hill bereit.Wählen Sie zwischen automati-
scher oder manueller Schaltung und zwei
Schwierigkeitsgraden. Aber auch im ein-
fachsten Modus ist es nicht leicht, sich
gegen die 16 Computergegner durch-
zusetzen. Die Demo benötigt eine 3D-
Beschleunigerkarte.
Achtung: Die Joysticksteuerung ist auto-
matisch aktiviert, wenn ein Steuerknüppel
angeschlossen ist.
Pfeiltasten  . . . . . . . . . . . . .Hochschalten, runterschalten
 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .links, rechts
Linke SHIFT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Beschleunigen
Linke STRG  . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Bremsen
A . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .Turbo-Boost

Patches
Eine genaue Beschreibung der Patches fin-
den Sie auf der CD unter »Updates«.

Anstoss 2 Verlängerung 1.01
Armor Command 1.01
Bleifuss 2 3Dfx
Cart Precision Racing 1.01

Dark Reign 1.1
Diablo Cheat Patch
Frogger Patch 3
I-War 1.11
Lands of Lore 1.30
Myth 1.2
Need 4 Speed 2 Netzwerk
FPS Ski Racing 1.11
Touring Car Championship
Ultimate RPG Archives
Uprising 1.05

Treiber
Wir präsentieren Ihnen die allerneusten
Treiber für die wichtigsten Grafikkarten.
Eine genaue Beschreibung finden Sie im
CD-Menü unter »Treiber«.

Creative Labs Graphics Blaster Exxtreme
Diamond Fire GL Pro
Diamond Viper V330 (Microsoft zertifiziert)
Diamond Viper V330 (optimiert)
Hercules Dynamite 3D/GL
Miro Magic Premium

Leserprogramme
Wir veröffentlichen selbstgebastelte Soft-
ware von talentierten GameStar-Lesern.

Adreßverwaltung von Dennis Falkenberg
Desktop Plant von Thomas Rozsenich
Domino von Roman Bartkowiak
Doublepac von Lars Seifert
Framewizard von Kai Berthold
Mastermind von Dennis Hannwacker
Memory von Ulrich Willmes
Memory von Roman Bartkowiak
Monte Carlo von Roman Bartkowiak
Rampage Racing von Till Preuschoff
Soundmemory von Roman Bartkowiak
StarRace (das Spiel) von Oliver Restorf
StarRace (der Film) von Oliver Restorf
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Schicken Sie uns 
Ihre Programme!

Haben Sie ein spannendes Computerspiel
oder ein nützliches Tool programmiert?
Dann schicken Sie Ihr Programm an:
IDG Entertainment Verlag
GameStar – Lesersoftware 
Brabanter Str. 4
80805 München
Wir veröffentlichen jeden Monat die
besten Einsendungen auf unserer CD.
Auch selbstkreierte Szenarien für aktu-
elle Spiele nehmen wir gerne an.

Mysteries of the Sith

Wehren Sie einen imperialen Angriff ab.

Redline Racer

Heiße Überholmanöver in der Spitzengruppe.



Programme
Bei einigen Programmen handelt es sich
um Shareware, die Sie nach einiger Zeit
registrieren lassen müssen.

ΩACDSee
Ein universeller Grafikbetrachter in zwei
Versionen für Windows 3.1 und 95. Lesen
Sie dazu auch die »Readme«-Dateien in
den entsprechenden Ordnern.

ΩActive Movie
Mit dem Microsoft-Video-Treiber für Win-
dows 95 können Sie auch unsere MPEG-
Videos genießen.

ΩCool Edit 96
Shareware-Programm zum Editieren von
Samples und Wave-Dateien.

ΩDirectX 5
Die Runtime-Version der neuesten Auflage
von Microsofts Spieleschnittstelle Direct X.

ΩGameStar
Benchmark

Mit dem Direct3D- und MS-DOS-Bench-
mark können Sie die Geschwindigkeit Ihrer
3D-Grafikkarte bis aufs Zehntel Frame aus-
leuchten.

ΩGameStar 
MCI-Check

Der MCI-Check entfernt zuverlässig alte
MPEG-Treiber vom System. Lesen Sie dazu
auch die Anleitung auf der Heft-CD.

ΩHypersnap DX
Programm zum Anfertigen von Screen-
shots aus Windows-95-Spielen. Funktio-
niert auch mit DirectX- und 3Dfx-Software.

ΩPaint Shop Pro 4.1
Das bewährte Universal-Tool für Grafikbe-
arbeitung und zum Selbermalen.

ΩSciTech Display
Doctor 6.0a

Ein Allround-Werkzeug für Grafikkarte und
Monitor. Ob VESA-Treiber oder Performan-
cetest – der Display Doctor bietet das rich-
tige Programm in allen Grafikfragen.

ΩSlowDown
Einfach zu bedienende Softwarebremse für
Windows 95 von Robert A. Hanne.

Specials
Auch diesen Monat bieten wir Ihnen wieder
kostenlose Top-Erweiterungen zu aktuellen
Spielen. Lesen Sie dazu auch die entspre-
chenden Artikel in der Rubrik »Aktuell«.

Dark Reign Special Pack
Dark Reign Desktop Theme
Demonworld neue Szenarien
Dungeon Keeper Level Editor
Dungeon Keeper Desktop Theme
Jedi Knight Level Editor
Jedi Knight neue Levels
Jedi Knight Desktop Theme
Leser-Szenarien

ΩT-Online
Zugangssoftware

Die aktuelle T-Online Zugangssoftware von
1&1 inklusive Internet Explorer und Navi-
gator sowie Freistunden für 10 Mark.

ΩX Theme Manager
Mit der Shareware X Theme Manager kön-
nen Sie Ihren Desktop aufpeppen.

ΩIkarus Anti-Virus
Vier Monate lang lauffähige Vollversion für
Windows 95 und DOS.

ΩVideo for Windows
VfW-Treiber für Windows 95 und 3.1.

ΩWinZip 6.3
Die neueste deutsche Version des bekann-
ten Packers für Windows 3.1 und 95.

Videos
ΩGameStar TV 05/98
Folge 8: GameStar Troopers
Atemberaubende Specialeffects, nerven-
aufreibende Rettungseinsätze, aber auch
rührende Herz-Schmerz-Szenen erwarten
Sie in der neuesten Folge.

ΩSpecial: Anno 1602

ΩSpecial: Unreal

ΩSpecial: Ultima 9
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GameStar TV, Folge 8: Werden die GameStar-Troopers 
dem imperialen Ansturm widerstehen? Von dunklen 
Mächten umzingelt, schlägt Peters große Stunde.

MPEG gegen AVI
Ihre Resonanz auf unsere ersten MPEG-
Versuche hat es gezeigt: Eine überwälti-
gende Mehrheit der Leser zieht die quali-
tativ besseren MPEG-Videos dem alten
AVI-Format vor. Da zusätzliche AVI-Ver-
sionen viel Platz beanspruchen, haben wir
dieses Mal zugunsten von mehr Demos
ganz auf die Indeo-Filme verzichtet.


