Budget

Charles Glimm

Ein 3D-Spiel der Extraklasse diirfen wir diesen

Monat in unserer Budget-Ecke begriien: Die Fan-

tasy-Action Hexen 2 gibt es ab sofort zum Spar-
preis. In unseren Compilation-Charts breiten sich
derweil die »Komplettpakete« bekannter Spiele
mehr und mehr aus. Diesmal testen wir die Maxi-
version des Superhits Civilization 2.

Bestimmt ist Ihnen auch schon aufgefallen, da
viele Supermarkte und Kaufhauser eigene Spiele-

sammlungen anbieten. Ob diese Compilations etwas taugen, haben wir mit dem

gewohnt kritischen GameStar-Auge iiberpriift. Ab sofort finden Sie auBerdem

am Ende des Budget-Teils eine Marktiibersicht aller aktuellen Budgetspiele.

Compilation-Charts

Platz Spiel Hersteller Test in Wertung
1 Gold Games 2 Topware 1/97 90%
2 Civilization 2 Classic Edition Microprose @ 90%
3 Megapak 7 Koch Media : 87%
4  Dungeon Keeper Gold Electronic Arts 04/98 87%
5 Civilization 2/C&C Virgin 1/98 86%
6  C&C 2:Das Kombinat Virgin 04/98 86%
7 Megapak 8 Koch Media 12/97 84%
8 Extreme Velocity Bomico = 84%
9 3 Mega Games Simulations Koch Media 3/98 83%

10  Zehn Adventures Funsoft - 83%

Die 10 besten Compilations nach den GameStar-Wertungen.

Budget-Charts

Platz Spiel Genre Test in Wertung
1 Hexen 2 3D-Action @ 85%
2 Warcraft 2 Echtzeit-Strategie 3/98 84%
3 Wing Commander 4 Weltraumspiel - 84%
4  Akte Europa Echtzeit-Strategie @ 83%
5 Baphomets Fluch Adventure 83%
6 Discworld 2 Adventure 12/97 83%
7 Magic Carpet 2 Actionspiel 83%
8  Eurofighter 2000 Flugsimulation 1/98 83%

......... 9  Colonization Strategie 82%
10  Wing Commander 3 Weltraumspiel 10/97 80%

Die 10 besten Budget-Wiederverdffentlichungen nach den GameStar-Wertungen.
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Budget

Report: Supermarkt-Compilations

Budget vom Discounter

Immer mehr Fremdanbieter drangen in den Budget-Markt. Haben auch

Supermarkte und Computerdiscounter gelungene Pakete im Regal?

FIFA 97: Den letztjahrigen FuBballkracher finden Sie auf Vobis’ Funpack 4.
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udgetspiele boomen ge-

waltig. Diese einfache
Feststellung scheinen inzwi-
schen auch Supermarkt-,
Kaufhaus- und Computerdis-
count-Ketten getroffen und
umgesetzt zu haben. Denn
zwischen Essiggurken und
Sockenwiihltisch lachen den
PC-Spiele-Fans auch immer
mehr Spielepackungen ent-
gegen. Doch iiberzeugen die
meist sehr giinstigen Pakete
auch inhaltlich — oder sollen
olle Kamellen in auffillig
bunter Verpackung an arglo-
se Kiufer gebracht werden?
Wir haben in Miinchen eini-
ge Kaufhausketten besucht.

Karstadt und Herti

Karstadt und Herti nennen
das hauseigene Budget-Label
Karstadt Gamebox. Je zwei
Spiele befinden sich in den
zirka 20 Mark teuren Papp-
schachteln. Eines der Packs
enthilt die beiden Simulatio-

nen Apache Longbow (Digi-
tal Integration) und Fighter
Wing. Wihrend Apache
Longbow eine gute, wenn
auch veraltete Hubschrauber-
simulationen ist, gehort Figh-
ter Wing zu den miesesten
Kriicken des Simulationsgen-
res. Bei der zweiten Compila-
tion sieht es dhnlich aus: Das
ordentliche, aber mittlerweile
etwas altbackene Taktik-High-

light Panzer General kommt
im Verbund mit der iiblen
Echtzeit-Gurke Colony Wars.

Vobis

Je 77 Mark pro Compilation
kostet die Vobis-Serie. Das
Fun Pack Volume 3 enthilt
den Weltraumkniiller Wing
Commander 4, der immer
noch zu den besten Vertretern
des Actiongenres gehort.
AuRerdem ist mit KKND ein
mittelprichtiges Echtzeit-Stra-
tegiespiel im Paket. Als drittes
Programm begliickt der ge-
lungene FufRballmanager Hat-
trick Fans des runden Leders.

Das aktuelle Fun Pack 4
enthilt ebenfalls drei Spiele:
FIFA 97 gehort immer noch
zu den besten Fuflball-
spielen, und Jane’s detaillier-
te Hubschraubersimulation
Longbow wurde erst vor
kurzem vom Nachfolger ab-
gelost. Das eher durch-
schnittliche Rennspiel Have
a Nice Day lidt zum gepfleg-
ten Rasen zwischendurch
ein. Ins Discounter-Umfeld

Panzer General: Den Klassiker gibt es in einer Karstadt Gamehox.
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Superspy: Retten Sie als Geheimagent
die Welt mit Minimals 4 Mega-Games.

passen die Compilations lei-
der nicht: Drei Spiele fiir
knapp 80 Mark ist alles ande-
re als glinstig.

Minimal und HL

4 Mega-Games heifst die von
Navigo hergestellte Samm-
lung, die bei Minimal oder
HL auf den Ramschtischen
kurz vor Kasse bereitliegt.
Die Spiele sind durchweg
von schrottiger Qualitit. Su-
perspy ist ein leidlich witziger
»interaktiver Spionagethril-
ler«. Aulerdem enthilt die
Packung das Musik-Adventu-
re Total Distortion, das Tech-
no-Abenteuer Rave Shuttle
und das Render-Machwerk
Jewels of the Oracle.

Fazit

In Sachen Ausstattung sind
die Supermarkt-Sammlun-
gen den meisten Bundles un-
terlegen. Nur kurze Installati-
onstexte liegen den Boxen
bei, Anleitungen gibt’s héch-
stens auf den CDs. Wer zufil-
lig ein lange gesuchtes Spiel
erspaht, kann im Supermarkt
zugreifen. Ansonsten emp-
fehlen wir klar die »norma-
len« Compilations.



Budget

Civilization 2
Classic Collection

Ein geniales Spielprinzip und zahlreiche Szenarien

garantieren Dauerspielspal® beim Civi-2-Komplettset.

ie Flut von Komplettpa-

keten bekannter Spiele-
hits reifdt nicht ab. Auch den
Strategieklassiker schlechthin,
Civilization 2 von Microprose,
gibt es jetzt samt den beiden
Addons beim Softwarehind-
ler Thres Vertrauens.

Bestes Strategiespiel

Civilization 2 macht Sie zum
Alleinherrscher iiber ein klei-
nes Volk im Jahre 4.000 vor
Christus. Zunichst griinden
Sie eine Hauptstadt und er-
kunden das Umland. Durch
weitere Stidte, Einheiten

und Stadtverbesserungen

Heiko Hausler

Einfach das
Beste

Civilization 2 ist eines
der wenigen Spiele, die
auf meiner Festplatte
einen sicheren Stamm-

platz haben und noch nie in Gefahr gerie-

ten, geloscht zu werden. Die perfekte
Mischung aus standiger Expansion, For-
schung und Stadteverwaltung fesselt noch
nach Jahren. Wird es dann doch mal lang-
weilig, sorgen die Szenarien fiir Abwechs-
lung. Alternative Einheiten und For-
schungszweige, neue Gebadude und Wunder
machen das Spiel immer wieder interes-
sant. Einige der Plots, wie beispielsweise
die Master-of-was-auch-immer-Welten,
kommen allerdings arg uninspiriert daher.
Trotzdem gilt: Suchtgarantie!
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vergrofert sich Ihr Reich
kontinuierlich. Auch den
technischen Fortschritt ha-
ben Sie in der allmachtigen
Hand: Im Forschungsmenii
kann die nichste Erfindung
der Wissenschaftler gewihlt
werden. Bis zu sieben com-
putergesteuerte Konkurren-
ten machen Thnen die Welt-
herrschaft streitig. Friedliche
Koexistenz ist mit ihnen
ebenso méglich wie kriegeri-
sche Auseinandersetzung. So
ist die Vernichtung aller Geg-
ner eine der Maglichkeiten,
das Spiel zu gewinnen, alter-
nativ schicken Sie ein Kolo-
nie-Raumschiff ins Alpha-
Centauri-Sonnensystem.

Reale Konflikte
und Fantasie

Conflicts in Civilization, das
erste Civi-Addon, bietet ne-
ben »realen« Konflikten wie

Fihren Sie das rémische Reich in den Kampf gegen den Rest der Welt.

dem amerikanischen Biirger-
krieg auch erfundene Krisen,
etwa eine Alienattacke auf
Mutter Erde.
zwolf Szenarien mit vielen

Insgesamt

neuen Einheiten sorgen fiir
Abwechslung. Erst Anfang
dieses Jahres ist die zweite
Zusatz-CD Fantastic Worlds
mit 19 weiteren Szenarien

Actaets

Master of Orion und X-COM bilden die
Vorlage zu zwei der Szenarien.

erschienen. Eine Jules-Verne-
Welt fehlt in der Sammlung
ebensowenig wie eine Dino-
Episode, in der Sie die prahi-
storischen Dickhduter mit
den unaussprechlichen Na-
men anfithren diirfen. Auch
Fantasy-Szenarien mit Dra-
chen und Elfen sorgen fiir
Abwechslung. Microprose-
eigene Ideen wurden in Ma-
ster of Orion-, Master of Ma-
gic- und X-COM-Szenarien
recycelt, machen aber nur als
Gag am Rande Sinn. Mit
mehreren eingebauten Edito-
ren erstellen Sie, einigen Ar-
beitsaufwand vorausgesetzt,
komplette eigene Szenarien
oder bauen vorhandene um.
Sie kénnen Einheiten oder
Stidte verindern und neue
kreieren, den Forschungs-
baum bearbeiten oder neue
Karten basteln.

Civilization 2 Classic Collection

ca. 90 Mark
Deutsch
Windows 3.1

Preis:
Sprache:
System:

Hersteller: Microprose
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ab 60 MByte

Hardware: 486 DX/66, 8 MB RAM, 2fach CD

Spiel:

Civilization 2

Conflicts in Civilization
Fantastic Worlds

Zusammentfassung: Civilization 2 ist unbestritten eines
der besten und motivierendsten Spiele aller Zeiten. Die
beiden Addons sind kein MuR, bieten aber neue Wel-

Genre: Einzelwertung
Strategie Sehr gut
Addon Gut
Addon Gut

s W,

T
ten und frischen SpielspaB. Insgesamt ist die Compi ' 90% .

lation &uRerst empfehlenswert. ~
Durchweg genialer Strategie-Klassiker. ‘l“
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Akte Europa

Echtzeit-Schlachten der originellen Art.

Hexen 2

Mit Zauber gegen fiese Monster.

Truppen Marke E|genbau praIIen an einem FluB aufeinander.

ei den meisten Echtzeit-
Strategiespielen schicken
Sie lediglich vorgefertigte
Truppen ins Feld. Nicht so

Martin Deppe

Liebe auf den
zweiten Blick

Akte Europa gefallt nicht sofort,
denn die unbeholfen hoppelnden

Vehikel wirken eher lustig als furcht-

einfloBend. Doch das Baukasten-

Prinzip geht auf: Gerne entwerfe ich
immer bessere Truppen. Die iiber-
nehme ich in die nachste Mission—
dadurch ist die Kampagne eine run-

de Sache. Und die amateurhaften
Zwischenvideos sind derart libel,

daB sie schon wieder erheitern...

Akte Europa

bei Akte Europa, denn hier
werden Sie zum Mechaniker:
In Fabriken schrauben Sie
aus Komponenten waffen-
starrende Panzer, Flieger
oder Schiffe zusammen. Der
Playmobil-Look der Kaimpfer
ist zwar nicht jedermanns Sa-
che, daftir erhéhen Unter-
missionen in den Kampa-
gnen-Szenarios die Span-
nung und Thr Finanzpolster.
Der Basisbau entfillt, denn
Fabriken, Minen und Depots
lassen sich lediglich erobern.
Magnetbahnen und Trans-
porter gondeln Ersatzteile
zwischen Thren Anlagen hin
und her, und Hubschrauber
versorgen Thre Streiter mit
Munition und Sprit.

Genre:  Echizeit-Strategie

Anspruch: Fortgeschrittene, Profis

Sprache:  Deutsch
Preis: ca. 40 Mark

Hersteller: Eidos
System:  Windows 95
Anleitung:  Deutsch
Festplatte: 100 MByte

Spieler:  Einer bis zwei (Modem), bis acht (Internet, Netzwerk)
3D-Karten: © Direct3D O 3Dfx O PowerVR O Rendition

Pentium 100
16 MByte RAM, 2fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe

Pentium 133
32 MByte RAM, 4fach CD

Pentium 200
32 MByte RAM, 8fach CD

"0
83%

Multiplayer S sr
Prima Echtzeit-Strategie mit Truppen-Bastelei. l“
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134

Die Reiter der Apokalypse sind die Endgegner der vier Welten.

D as Budget-Rad dreht sich
immer schneller: schon
ein halbes Jahr nach der Erst-
veroffentlichung erscheint
nun Hexen 2 als Low-Price-
Titel. Activisions 3D- Shooter
mit leichtem Rollenspiel-
Touch lifst Thnen die Aus-
wahl zwischen vier Helden a
la Paladin, um den schweren
Kampf gegen den diaboli-
schen Magier Eidolon aufzu-
nehmen. Auch beim Waffe-
narsenal ist Fantasy angesagt
— statt Schrottflinte und Rake-
tenwerfer kommen Schwert
und Zauberspruch zum
Dauereinsatz. Kampfspinnen
und Geisterkrieger tummeln
sich geschmeidig animiert in
vier umfangreichen Welten.

Hexen 2

Genre:  Action
Anspruch: Fortgeschrittene
Sprache:  Englisch
Preis:  ca. 30 Mark

Bis zu 16 menschlichen Geg-
nern kénnen Sie per Netz-
werk oder Internet gegenii-
bertreten.

Heiko Hausler

Stimmungsvoller
3D-Genremix

DaB Action auch ohne iibertriebene
Brutalitat funktioniert, beweist
Hexen 2 eindrucksvoll. Neben dem
3D-Heldenalltag, dem Kampf gegen
die zahlreichen Monster, sorgen
Ratseleinlagen fiir Abwechslung. Im
Vergleich zur Konkurrenz trumpft
Hexen 2 auch durch detailliertere
Wand- und Gegner-Texturen und
spannendes Leveldesign, etwa mit-
einander verbundene Welten, auf.

Hersteller: Bomico Softprice
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 120 MByte

Spieler:  Einer bis 16 (Netzwerk, Internet)
3D-Karten: O Direct3D @ 3Dfx O Power VR O Rendition

Pentium 75
16 MByte RAM, 2fach CD

Grafik
Sound
Bedienung
Spieltiefe
Multiplayer

Pentium 133
16 MByte RAM, 2fach CD

Pentium 166
32 MByte RAM, 4fach CD
3Dfx-Karte



BM Champions-Pack

Alle Bundesliga Manager auf einen Streich.

-
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Bundesliga 97

"N & S

Der Bundesliga Manager 97 ist erst ab Version 1.35 verniinftig spielbar.

on den Anfingen 1989
bis hin zum skandal-
trichtigen BM97 sind im
Champions Pack fast zehn Jah-
re Software-2000-Geschichte

Michael Galuschka

Gutes Mittelfeld

Schon interessant, wie sich die Bun-
desliga-Manager-Reihe liber die
Jahre so entwickelt hat. Mein per-
sonlicher Favorit ist—durch die ver-
klarte Nostalgiebrille gesehen—
immer noch der BM Professional.
Ansonsten erhalten Sie mit dem BM
97 einen nach zig Patches leidlich
guten FuBball-Manager, der aller-
dings nicht gegen Ascarons famoses
Anstoss 2 anstinken kann.

aufeine CD gebannt. Wihrend
der erste Teil einfach nur noch
hoffhungslos veraltet wirkt, hat
der Bundesliga Manager Pro-
fessional echten Klassiker-Sta-
tus. Das Optionsmonster Hat-
trick wiederum leidet seit 1994
an seinen Bedienméngeln.
Abgerundet wird das Pack
vom Bundesliga Manager 97.
Urspriinglich tibelst bugver-
seucht, ist er in der Version
1.35 mittlerweile einiger-
maflen ausgereift. Leider wur-
den die Programme unverin-
dert auf die CD geklatscht: Der
Ur-BM lduft auf Pentiums viel
zu schnell, der Professional
braucht massig DOS-Speicher
und ist deswegen kaum Win-
95-tauglich.

BM Champions-Pack

Preis: ca. 70 Mark
Sprache:  Deutsch
System:  DOS

Hersteller. Software 2000
Anleitung: Deutsch
Festplatte: 300 KByte his 300 MByte

Hardware: Pentium 90, 16MByte RAM, 4fach CD

Spiel:

Bundesliga Manager 97
Bundesliga Manager Professional
Bundesliga Manager Hattrick
Bundesliga Manager

Genre: Einzelwertung
Manager Gut

Manager Befriedigend
Manager Befriedigend
Manager Mangelhaft

mehr als ein Bundesliga Manager 97 mit interessanter

Fazit: Das Champions-Pack ist eigentlich nicht viel "'

historischer Beilage. Denn der Bundesliga Manager ﬁ
Professional ist wohl das einzige andere Programm ' 75 %

im Paket, das noch jemand anriihren wird.

Eine Menge Stoff fiir Bundesliga-Fans.
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Viel SpaR fiir wenig Geld

Aktuelle Budget-Spiele

136

Ab dieser Ausgabe prasentieren wir

zusatzlich zu den Budget-Charts die
aktuelle Budget-Marktiibersicht.

D a lacht der Geldbeutel:
Immer mehr Spiele wer-
den immer schneller als Bud-
get-Release versffentlicht. Die
besten davon picken wir uns
auch weiterhin jeden Monat
heraus und testen sie nach
heutigen Maf3stiben. Damit

Sie auch iiber die restlichen
Neuerscheinungen informiert
bleiben, finden Sie hier eine
Liste der seit kurzem im Han-
del erhiltlichen Budget-Spie-
le. Sie wird monatlich aktuali-
siert, neue Verdffentlichun-
gen ersetzen dltere.
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Interstate 76: Die coolen Muscle-Cars gibt's jetzt zum Niedrigpreis.

Spiel / Compilation Label / Hersteller Erscheinungsdatum

| Akte Europa Echtzeit-Strategie Eidos Premier Collection 40 Mark April ‘98 (0180) 522 31 24
| ATF Flugsimulation EA Classics 40 Mark Marz ‘98 (02408) 94 0555
| BM Champions Pack Manager-Compilation  Software 2000 70 Mark April ‘98 (05241) 9860 10
| C&C 2:Das Kombinat Echtzeit-Strategie Westwood 100 Mark April ‘98 (040)3910 1300
| Dark Reign Echtzeit-Strategie Bomico Softprice 40 Mark April ‘98 (06103) 33 44 44
| Darklight Conflict Weltraumspiel EA Classics 40 Mark Marz ‘98 (02408) 94 0555
| Dungeon Keeper Gold Echtzeit-Strategie Bullfrog 90 Mark Marz ‘98 (02408) 94 0555
| FIFASoccer Manager FuBball-Manager EA Classics 40 Mark Marz ‘98 (02048) 94 05 55
| Hexen 2 Actionspiel Bomico Softprice 30 Mark April ‘98 (06103) 33 44 44
| Interstate 76 Simulation Bomico Softprice 30 Mark April ‘98 (06103) 3344 44
| KKND Echtzeit-Strategie EA Classics 40 Mark Marz ‘98 (02408) 94 0555
| Links LS 97 Sportspiel Eidos Premier Collection 40 Mark April ‘98 (0180) 522 31 24
| AH-64D Longbow Simulation EA Classics 40 Mark Marz ‘98 (02408) 94 0555
| Master Lu / Orion Burger Adventure Eidos Premier Collection 40 Mark April ‘98 (0180) 5223124
| Master of Orion 2 Strategie Microprose Powerplus 30 Mark Januar ‘98 (01805) 2525 65
| Project Paradise Actionspiel Ikarion 30 Mark Marz ‘98 (0241) 4701520
| Syndicate Wars Echtzeit-Strategie EA Classics 40 Mark Marz ‘98 (02408) 94 0555
| The Darkening Weltraumspiel EA Classics 40 Mark Januar ‘98 (02408) 94 0555
| The Dig Adventure Funsoft Classics 30 Mark Februar ‘98 (02131)9651 11
| Ultima Collection Compilation Origin 90 Mark April ‘98 (02408) 94 0555
| Ultimate RPF Archives Compilation Interplay 100 Mark April ‘98 (0211) 52332 22
| US Navy Fighters Simulation EA Classics 40 Mark Mérz ‘98 (02408) 94 0555
| Vollgas Adventure Funsoft Classics 30 Mark Februar ‘98 (02131)9651 11
| Warcraft 2 Echtzeit-Strategie Bomico Softprice 30 Mark Oktober ‘97 (06103) 3344 44
| Wing Commander 4 Weltraumspiel EA Classics 40 Mark Marz ‘98 (02408) 94 0555
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