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AktuellPreview

M it Reifenschlitzern und

Raketenwerfern un-

liebsame Sonntagsfahrer aus

dem Weg räumen – welcher

Autobahnfahrer träumt nicht

heimlich davon. Zumindest

am PC ging dieser Wunsch

mit Have a Nice Day in Erfül-

lung. Im Mai steht nun der

Nachfolger an, mit dem Sie

erneut Ihre im täglichen

Straßenverkehr angestauten

Aggressionen umweltverträg-

lich abbauen können. 

Flexibler
Rennkalender
Als hoffnungsvoller Nach-

wuchsrennfahrer bekommen

Sie von einem Sponsor einen

Wagen vor die Werkstatt-Tür

gestellt, mit dem Sie dicke

Preisgelder einfahren sollen.

Abhängig vom Grad des Er-

folgs fallen dann auch weite-

re Zuwendungen aus, die Sie

in diverse Tuningteile, Waf-

fen oder gar vollkommen

neue Vehikel investieren

können. Interessant an Nice

2 ist der dynamische Rennka-

lender, der Ihnen viele Frei-

heiten bei der Saisonplanung

läßt. So haben Sie fast jedes

Wochenende die Auswahl

zwischen mehreren Wettbe-

werben. Diese sind in sechs

Ligen gestaffelt, die sich in

der Höhe der Gewinnsum-

men und Stärke des Teilneh-

merfeldes unterscheiden.

Mehr Fahren,
weniger Schießen
Die reguläre Rennsaison gibt

sich neuerdings friedlich.

Waffen sind hier nicht mehr

erlaubt, über den Sieg ent-

scheidet allein das fahrerische

Können. Um den martiali-

schen Gelüsten dennoch frei-

en Lauf zu lassen, verabreden

Sie sich mit einem

Konkurrenten zum

heimlichen Drive-

and-Shoot-Duell. Ne-

ben klassischen Mit-

teln wie MGs, Minen

und Ölwerfer wurde

anderes Kampfgerät

modernisiert oder

ganz neu eingeführt.

So werden die Reifen

jetzt per Laser gevier-

telt und das Angebot

an defensiven Vorrichtungen

deutlich erweitert. 

Strecken-Füllhorn
Schon der Vorgänger war für

seine opulente Featureliste

bekannt, die inzwischen

noch um ein paar Meter län-

ger geworden ist: Raffinierte

Kurvenkombinationen auf

insgesamt 24 Kursen wollen

bezwungen werden. Inklusi-

ve Reverse-, Mirror- und

Nachtmodus sorgen stattli-

che 192 Streckenvarianten

für genügend Abwechslung.

Diverse Carrerabahn-Ele-

mente des ersten Teils wie

Loopings oder Sprungschan-

zen mußten dabei ei-

nem deutlich natürli-

cherem Streckenver-

lauf weichen. Auf je-

dem Kurs finden Sie

eine Tankstelle; dort

zapfen Sie frischen

Sprit und munitio-

nieren den Boliden

auf. Der Fuhrpark

umfaßt 20 Untersät-

ze, einige davon (wie Ente,

Trabbi oder der putzige Fiat

500) sind dabei allerdings

hauptsächlich für Netzwerk-

schlachten gedacht. 

Durchschlagskräftige Traumwagen

Have a Nice Day 2
James Bond wäre begeistert: Schwerbewaffnete Luxusschlitten 

rasen an exotischen Schauplätzen um die Wette.

Mit einem Ferrari F50 brettern Sie über beinahe fotorealistische deutsche Landstraßen.

Have a Nice Day 2
Rennspiel
Mai `98

Genre:
Termin:

Magic Bytes
Sehr gut

Hersteller:
Ersteindruck:

Michael Galuschka: »Die 3D-Grafik von Nice 2 ist beein-
druckend, der Streckenumfang erstaunlich. Das Güte-
siegel Made in Germany gilt ab Mai wohl nicht mehr nur
für Autos, sondern auch für Rennspiele.«

MG

Der Mercedes
300SL ist eine
klassische Heck-
schleuder.

Im australischen Outback führt die Strecke
über einen alten Flughafen.




