Preview

Evolution statt Revolution

Sim City 3000

Von Grund auf renoviert und frisch gestrichen kehrt Maxis’

Stadtebau-Klassiker auf den Computerbildschirm zuriick.
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Erstmals haben alle Gebaude vier unterscheidbare Seiten, was die Ubersicht erhoht.

36

igentlich sollte Sim City

3000 nach dem Willen
von Maxis erstmals echte 3D-
Grafik in riesigen, detaillier-
ten Stidten bieten. Offen-
sichtlich haben die Sim-Kings
den Mund aber doch etwas zu

voll genommen: Mit der offi-
ziellen Begriindung, daf? die
aktuelle PC-Hardware noch
nicht reif fiir den von einem
dreidimensionalen Sim City
geforderten Detailreichtum
sei, muflte die 3D-Engine nun

Im Vorstadthereich ist die W;elt noch in Ordnung; friher oder spéter
wird die Idylle jedoch einer Wolkenkratzer-Siedlung weichen miissen.

einer (wesentlich hiibscheren)
Neuauflage der isometrischen
Sim City 2000-Grafik wei-
chen - alte Fans atmen auf.

Gewaltiger
Wouselfaktor

Eine der grofiten Schwichen
der 2000er Engine war, dafy
die meisten Gebdude von al-
len vier Seiten gleich aussa-
hen. Dadurch ging beim Ro-
tieren der Karte leicht die
Ubersicht verloren. Die Hig-
hcolor Bauten des Nachfol-
gers wurden komplett vorge-
rendert und bieten nun von
allen Seiten unterschiedliche
Ansichten. Die meisten Ge-
biude, von denen das Spiel
etwa 250 verschiedene ent-
halten soll (Sim City 2000:
80), schmiicken sich mit Ani-
mationen wie flatternden
Fahnen oder rotierenden Sa-
tellitenschiisseln. Der Wusel-
faktor ist wieder immens: Die
zahllosen FuRginger, Autos
und Flugzeuge werden vom
sogenannten »Traffic-Simu-
lator« mit individuellen Zie-
len und Fahrtrouten gefiit-
Neue Gebidude und
Strafenfiihrungen haben so

tert.

nicht nur statistische Auswir-
kungen auf das Leben und die
Zufriedenheit Threr Biirger.

Mehr Macht bitte

Gegeniiber dem Vorginger
steht Thnen nun die vierfache
Fliche zur Verfiigung, um die
Stadt Threr Trdume aus dem
Boden zu stampfen. Aufer-
dem wurden bei der Pro-
grammierung die zahllosen
Fanbriefe beriicksichtigt. Die
Hauptforderung der Spieler
war laut Maxis schlicht: »Mehr
Macht und Kontrolle«. Die
Entwickler planen deshalb we-
sentlich tiefgreifendere Ein-

Die Industrien werden wieder eine wi
Rolle bei der Stadtentwicklung spielen.

griffsmoglichkeiten fur den
Stadtebauer. So sollen Sie die
Zahl der Polizeikrifte in jeder
Station erhchen oder senken
kénnen, und somit gréfReren
Einfluf} auf die Kriminalitits-
rate haben. Oder Sie setzen
die Preise der o6rtlichen Ho-
tels herab, um den Touris-

mus anzuheizen.
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Maxis

Heiko Hausler: »Viel kann bei Sim City 3000 eigentlich
nicht schiefgehen. Die Grafik ist schmuck, und die Star-
ken des Vorgangers wurden konsequent ausgebaut.«
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