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B ei unserer aktuellen Mitmachkarten-Auswertung führt Strategie als

Lieblingsgenre mit 54 Prozent knapp vor den Actionspielen (50 Prozent).

Damit spiegelt Ihre Meinung die aktuelle Marktlage ebenso wider wie die

Schwerpunkte in diesem GameStar. Die beste Wertung kassierte das geniale

Aufbau-Strategiespiel Anno 1602, dicht gefolgt vom Incubation Mission Pack.

Gleich danach kommen mit Incoming und Forsaken zwei hochklassige

Actionspiele, die beide atemberaubende, nie dagewesene Prachtgrafik auffahren.

Diese Gewichtung heißt nicht, daß andere Bereiche leer ausgehen. Über virtuelle

Schlachtfelder rasselt endlich die Panzer-Simulation M1 Tank Platoon 2 – für

unseren Testexperten Michael Schnelle die realistischste ihrer Art. Und auch die

Adventures/Rollenspiele haben mit der um Monate verspäteten deutschen

Version von Fallout wieder was vorzuzeigen. Unser großer Schwerpunkt über

Spielen im Internet wird Ihnen auf jeden Fall etwas zu bieten haben – egal, ob

Sie schon zu den Web-Surfern gehören oder bislang skeptisch geblieben sind.

Immer noch nicht fertig geworden ist übrigens StarCraft – jeden Tag tauchen

neue Bugs in dem Programm auf, bis zur letzten Sekunde ändert Blizzard noch

Grafiken und Einheiten-Werte. Gerade erst wurde der Internet-Betatest beendet.

Sobald das Spiel tatsächlich testfähig ist, werden wir es gebührend würdigen.

Viel Spaß beim Lesen,

Ihr GameStar-Team


