L IR RIs({ (I Losung: Tomb Raider Director’s Cut

Hilfe fiir Laras Bonusabenteuer

Tomb Raider
Director’s Cut

Unsere Komplettlosung zu den vier neuen Tomb-Raider-Levels

KROKODILE
von Land aus
erledigen

Level 1; Wenn das Krokodil beseitigt ist, 6ffnet ein
Sprung auf die Saule eine Tir unter der Sphinx.

Die PFORTE
offnen

An den
SPIESSEN
vorbei

Bessere
WAFFEN

hilft Lara bei der groBten Herausforderung ihres Lebens.

ie vier neuen Levels zu Eidos’ Tomb Raider
(siehe Test des Director’s Cut in der letzten
Ausgabe) fordern selbst gestandene Lara-Fans.

Unsere Losung hilft dem Superstar, sich unbeschadet
durch die Labyrinthe und Gegnermassen zu kimpfen.

Level 1: Return to Egypt

TIP 1: Lara lduft auf die Katzenstatuen zu und fillt
durch die Falltiir in die tiberfluteten Ruinen. Sie geht
schnellstméglich an Land, um das Krokodil auszu-
schalten. Mit einem
beherzten Sprung

ler Ruhe Munition
und Medipacks ein.
TIP 2: Zurtick im Hauptraum taucht die Hobby-
Archiologin durch den langen Gang unter den
Gitterstiben in die Halle mit der Katzenstatue. In der
hinteren rechten Ecke watet sie an Land und schaltet
die Krokodile aus. Dann springt sie in das Bassin, das
die Skulptur umgibt, und legt unter Wasser den
Hebel um. Um aus dem Wasser zu kommen, muf
Lara an der Schrige hochklettern und einen Riick-
wirtssalto auf die Plattform machen.

TIP 3: Die Abenteurerin wandert durch die neu ge6ff-
nete Tiir, ziickt ihre Waffen und erledigt den auf-
dringlichen Panther. Am Ende des Raums springt
sie auf die linke Plattform, 143t sich zwischen den
beiden Siulen herunterfallen und tiberwindet die
Spiefle zur Linken mit einem beherzten Sprung.
Dann lauft sie geradeaus iiber die Sanddiine.

TIP 4: Friulein Croft zieht den ersten Block von dem
Durchgang weg und schiebt den anderen zweimal
hinein, um die Passage frei zu machen. Im Raum

Der
GOLDENE
Schliissel

Level 1: Um den fiesen Indy-Fallen auszuweichen,
springt Lara die Rampen vorsichtig riickwérts hoch.

Der HEBEL
am Gang-
ende

mit der Insel lockt ein Sprung ins Wasser zwei Kro-
kodile an, die Lara vom Ufer aus erledigt. Zuriick im
Wasser taucht sie durch die Héhle zu den Krokodi-
len, wo sie sich mit zwei Magnums bewaffnet.

TIP5: Wieder in der Halle, springt Lara auf die erste
Insel, verldfit sie aber gleich wieder, um den bissigen
Panther zu erledigen. Am gegentiberliegenden Ufer
verfihrt sie genauso. Nachdem sie auf der Insel den
goldenen Schliissel eingesteckt hat, macht Lara sich
auf den Weg tiber die Hangebriicke nach oben, wo
sie sich rechts am Vorsprung hochzieht und das
plétzlich auftauchende Krokodil erledigt.

erreicht sie den ver- Der Weg TIP 6: Unsere Heldin hangelt sich von aufien an der
zierten Block und zur TOR niedrigen Offnung vorbei und springt zur Katzen-
offnet eine Tiir unter statue. Hinter der Skulptur benutzt sie den goldenen
der grinsenden Sta- Schliissel mit dem Schliisselloch und tritt durch die
tue. Miss Croft lockt Tiir. Sie weicht den drei schweren Kugeln aus und
das Krokodil aus der beschiefit von der Plattform rechts unten die
dahinterliegenden Panther. Sobald die meisten Raubkatzen beseitigt
Halle, erledigt es sind, begibt sie sich selbst nach unten.

von Land aus und Die KUGELN TIP 7: Unten angekommen untersucht Lara die
sammelt dann in al- austricksen Hahlensysteme zu beiden Seiten der Haupthalle, er-

ledigt die verbleibenden Panther und legt auf der lin-
ken Seite den He-
bel um. Uber die
beiden Plattformen
gelangt sie wieder
nach oben. Um der
zweiten Attacke der
Quetschkugeln aus-
zuweichen, springt
sie ruckwirts eine
der Rampen hoch
und macht sich aus
dem Staub, sobald
das Poltern be-
ginnt. Diesen Vor-
gang wiederholt sie, bis der Kugelvorrat erschopftist.
TIP 8: Hinter den Toren springt Lara zur ersten, dann
zur zweiten Briicke und 148t sich links ins Wasser
fallen. Am Ende des Ganges legt sie den Hebel um
und steigt an Land. Miss Croft sammelt die herum-
liegende Munition ein und pippelt sich auf. Dann
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Auf zur
PYRAMIDE

Der ERSTE
Schliissel

Der ZWEITE
Schliissel

Zu Tip 11: Die beiden dunkleren Blgcke lassen sich ver-
schieben, darunter liegt der Eingang zur Pyramide.

Es werde
LICHT

Fiinf
Schliissel fiir
die PFORTE

Level 2: Auf dem Podest sind Sie vor den Mumien sicher.

Losung: Tomb Raider Director’s Cut

nihert sie sich langsam den Katzenstatuen, die zu
mumifiziertem Leben erwachen und schnell besei-
tigt werden sollten. Zum Schluf geht Lara tiber die
Briicke und beendet den Level.

Level 2: The Temple of the Cat

TIP 9: Die Hobbyarchiologin legt den Hebel um und
springt in den Abgrund. Unten steigt sie im Gang
auf die Plattform
rechts, umin dem
: Raum dahinter
" ebenfalls den He-
bel zu betitigen.
Sobald oben an-
gekommen, zieht
sie sich mittels
Klimmzug ins
Freie und schaltet
nahe der Pyra-
mide die beiden
Mumien aus.
TIP 10: Lara nimmt den Weg rechts an der Pyramide
vorbei. Sie folgt dem Pfad, springt ins Wasser, legt den
Hebel um und steigt zur Krokodilbekdmpfung fiir
kurze Zeit an Land. Sobald das Reptil erledigt ist,
betitigt sie den Hebel erneut, schwimmt durch die Tiir,
steckt den Schliissel ein und eilt zur Pyramide zuriick.
TIP 11: Miss Croft besteigt die Pyramide und erledigt die
angreifenden Panther. Auf der dritten Ebene verschiebt
sie die beiden be-
weglichen Blocke
und gelangt ins
Innere des Ge-
mauers, wo ein
Schalter die Tir
i offnet. Am Ende
des Ganges den
zweiten Schliissel
mitnehmen und
tber den Vor-
sprung aus der
Pyramide heraus-
Klettern.
TIP12: Wieder macht sich Lara an die Besteigung der
Pyramide, halt sich diesmal aber rechts, bis sie auf
eine grofe Tiir mit zwei Schléssern trifft, wo sie die
beiden Schliissel einsetzt. In dem dunklen Gang
sorgt links ein Schalter fiir Licht. Wenn der Panther
hinter der nichsten Biegung erledigt ist, betitigt Lara
am Ende des Flurs den versteckten Schalter und
hiipft durch die nun gedftnete Falltiir.
TIP13: Berufs-Heldin Croft betitigt die beiden Schal-
ter tiber den Katzenbildern und 6ffnet damit eine
Unterwassertiir. An der freien Stelle hinter der Tiir
geht’s weiter, um die Krokodile zu erledigen und ei-
nen Schliissel einzusammeln. Dann taucht Lara in
die riesige Halle, wo sie vier weitere Schliissel findet
und in die Schliissellscher der linken Wand steckt.
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Ins LOCH
fallen lassen

LINKE
Bodenplatte
offnet Tiir

Die UZI
und viel
Munition

Den
ABGRUND
tiberwinden

UNTEN
geht’s weiter

Der Weg in
die STATUE

Weiter
nach OBEN

Durchs
MAUL ins
Freie

Tips & Tricks

TIP14: Lara wandert durch die Pforte und ldf3t sich an
einer sicheren Stelle in das Loch fallen. Unten han-
gelt sie sich an dem Vorsprung nach links, zieht sich
nach oben und rutscht die Schrige herunter. Sie
betitigt den Hebel in der Nische oben rechts, klettert
wieder nach oben und schreitet durch die Pforte.
TIP 15: Unsere Heldin springt in das Loch und
schwimmt im Unterwasserlabyrinth an der dueren
Wand nach links bis zu einem Schalter, den sie
betitigt. Danach taucht sie zuriick und betritt die nun
offene Pforte. Hier zieht Lara ihre Waffen, tritt auf
die hintere linke Bodenplatte, um die Tiir zu 6ffnen,
und erledigt die beiden Mumien.

TIP16: Lara betitigt beide Schalter, erledigt das Kro-
kodil und klettert die Schrige hoch. Am Ende des
Ganges springt sie zuriick in den grofen Raum, wo
jetzt eine weitere Tiir offensteht. Hier sammelt sie
die Uzi und die grofRziigig verteilte Munition ein.
Daraufhin legt sie rechts hinter der Sanddiine den
Schalter um, wodurch sich eine Tir 6ffnet und die
Mumien aufgeschreckt werden.

TIP17: Sobald alle Mumien mit der Uzi ausgeschaltet
sind, lduft Lara rechts hinter der Tiir die Treppe hoch,
1Rt sich auf die rechte Plattform fallen und iiberwindet
mit einem Sprung den Abgrund. Dann springt sie
schrag nach links und hechtet {iber eine weitere
Schlucht. Nun hangelt sie sich an der Wand entlang,
bis sie hochklettern kann. Ein weiterer Klimmzug
bringt sie zur Katze, hinter der sie den Schalter betitigt.
TIP 18: Uber die neu entstandene Briicke geht es
zuriick zur nun offenen Pforte. Nachdem sie eine
weitere Mumie erledigt hat, folgt Lara dem rechten
Gang und springt am Ende ins Wasser. Sie legt den
Hebel um, steigt wieder aus dem Wasser und liuft
zurtick zum Stein mit dem Katzengesicht, neben
dem sie hochklettert. Oben springt sie auf den mitt-
leren Stein — so wird ein Durchgang nach unten frei.
TIP 19: Unten stellt sich die schéne Heldin auf das
Katzengesicht vor der Pforte und legt dann die beiden
Hebel direkt hinter der Ttir um. Sie umrundet die
riesige Statue, verschiebt den Block und betritt das
Standbild. Am oberen Ende der Treppe klettert Lara
auf die Plattform, springt zur Offnung und hechtet
von dort zur gegentiberliegenden Seite. Sie umrundet
die Statue erneut und erklimmt die steinernen Stufen.
TIP 20: Lara springt iiber den Abgrund und klettert
auf die Plattform. Von dort hiipft sie auf den ersten
Pfeiler und erlegt den Panther im Maul der Statue.
Dann hechtet sie weiter zu der Pfeilerreihe und tiber
die Wandnische auf den Pfahl mit dem Medipack.
Uber die torfsrmige Strebe gelangt die Heldin zu der
Ecksdule, um die nichste Ebene zu erklimmen.

TIP 21: Wieder umrundet Lara die Statue und springt
iiber den Pfeiler zur kleinen Katzenskulptur. Von hier
aus hechtet sie auf die Schnauze der Statue. Auf dem
Kopflegt sie den Hebel um und 143t sich dann auf die
Zunge fallen. Im Maul den Schalter betitigen, der
den Weg ins Freie und zum Levelende 6ffnet.
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Tips & Tricks

Das erste
ALIEN

Ins INNERE
gelangen

STURZE
abfangen

Level 3: Atlanthean Stronghold

TIP 22: Lara liuft die Schrige hoch, i3t sich in das
Loch fallen und wendet sich dann nach links. Schritt-
weise tastet sie sich vorwirts, bis die Indyfalle aus-
gelost wird. Die gefahrliche Kugel fillt in die Lava-
grube. Am Ende des Ganges schaltet Miss Croft mit
ihren besten Waffen das erste Alien aus.

TIP 23: Lara lift sich an der linken Seite des Gebdudes
nach unten auf die Plattform fallen, besteigt das Bau-
werk und erlegt die beiden Flugaliens. Unten sam-
melt sie alle Ausriistungsgegenstinde ein, lduft zur
Rampe des seltsamen Baus und springt in das Loch.

zulaufen, um den Sturz zu Uberstehen.

TIP 24: Unten angekommen, rennt Lara von der Wand
in die linke Offnung (Die »Strg«-Taste gedriickt hal-
ten, um den Sturz abzufangen), springt auf die Platt-
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Mehrere TIP26: Sobald die angreifenden Flugaliens beseitigt
SPRUNGE zur sind, springt Lara in die hintere linke Ecke. Um die
Plattform piattform schriig gegeniiber zu erreichen, muR sie

nun zweimal
an der Wand
entlangsprin-
gen und dann
auf der Schri-
ge per Seit-
wartssprung
zur Plattform
hechten. Die
auflerirdische

Pferde-Kreatur
wird aus der LU Tip 26: Bekampfen Sie die Pferde-

Deckung der kreatur aus der Deckung heraus.

Treppenstufen heraus bekimpft. Nachdem sie die
Mifdgeburt erledigt hat, 143t Lara sich in das Loch fallen.
TIP 27: Lara rutscht tiber die Schrige in einen See,
bleibt unter Wasser und geht nur an Land, um die
Alienbrut nach und nach auszuschalten. An-
schlieflend legt Fraulein Croft in der Ecke der Halle
die beiden Hebel um und marschiert durch die Ttir.
TIP 28: Die beiden Kreaturen in der Halle erlegt Lara,
indem sie stindig feuert und hiufig springt, um den
Geschossen auszuweichen. Danach betitigt sie alle
vier Schalter und l4uft auf die gritnen Kokons zu.
Sobald die platzen, zieht sich die Heldin in die erste
Halle zuriick und bekimpft die Brut.

TIP 29: Lara springt ins Wasser, legt die beiden Schal-
ter um und sammelt Munition und Medipacks ein.
Der Schalter in der linken Héhle 6ffnet die Tiir zur
Haupthalle, wo sie nun tiber die neue Briicke das
zentrale Gebdu-
de erklimmen
kann. Oben erle-
digt sie das Alien
und folgt dem
rechten Gang.
Die Auflerirdi-
schen in dem
Raum am Gang-
ende rithren sich
erst, wenn man
die Munition in

Level 4: Erst wenn Sie das Podest komplett abgerdumt 4o Mitte der
haben, greifen die Aliens gruppenweise an. Halle nimmt.
Die RUTSCHE TIP 30: Sobald alle Aliens beseitigt sind, 6ffnet sich
fiihrt zum eine Tiir, hinter der Lara einen weiteren Raum von
Ausgang AuRerirdischen siubert. In der nichsten Halle liRt

form und von dort in das Loch. Die Heldin steigt aus
dem Wasser und betitigt den Hebel am Ende des
Ganges, um diesen sehr kurzen Level zu beenden.

Level 4: The Hive

Per Salto
riickwarts
auf die
MAUER

TIP 25: Gleich neben dem Eingang laf3t sich Lara auf
der linken Seite in das Loch fallen. Sie bewegt sich
am Rand der Hohle entlang auf die gegeniiberlie-
gende Tiir zu. Ein Sprung auf die Sdule 6ffnet die
Pforte, allerdings nur fiir kurze Zeit. Hinter der Tiir
springt Lara nach unten, klettert rechts die beiden
Treppenstufen hoch und gelangt mit einem kithnen
Riickwirtssalto auf die Trennmauer.

sich die Heldin durch das Loch nach unten fallen.
Ein Rundgang sorgt dafiir, dafl die Aliens ihre
Kokons verlassen. Nachdem Lara alle Gegner der
Reihe nach eliminiert hat, betitigt sie den Hebel
beim Eingang und rennt schleunigst durch die Tiir.
Eine Rutsche fiihrt in einen See; der rechte Ausgang
beendet den Level. Friulein Croft hat's mal wieder
geschafft und erwartet das nichste Abenteuer.
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