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AktuellPreview

E s gibt nicht viele Dinge,

die furchteinflößender

sind als Panzer, die in voller

Fahrt auf Sie zubrettern. An

den Eindruck sollten Sie sich

schon mal gewöhnen: In

Panzer Commander sind die

rollenden Ungeheuer näm-

lich massenweise hinter Ih-

nen her. Zum Glück sitzen

Sie selbst in so einem Ketten-

rassler. SSI hat seine Simula-

tion im Zweiten Weltkrieg

angesiedelt, als Laser-Entfer-

nungsmesser oder Aktivpan-

zerung noch Zukunftsmusik

waren. Während die heutigen

Bordkanonen über mehrere

Kilometer weit feuern, gilt bei

Panzer Commander die De-

vise »ran an den Feind!«. Sie

nutzen Fabriken, Baumrei-

hen und Hügelkuppen im

dreidimensionalen Gelände

als Deckung, um Ihren über-

raschten Widersachern Tref-

fer zu verpassen. 

Marder,
Tiger und Panther
Im Gegensatz zu M1 Tank

Platoon 2 dürfen Sie wäh-

rend eines Einsatzes nicht in

ein anderes Gefährt umstei-

gen. Im Kampagnenverlauf

erhalten Sie aber Befehlsge-

walt über die Tanks Ihrer

Gruppe und erteilen ihnen

einfache Formationsorder. In

den Stahlkolossen selbst ar-

beiten Sie als Fahrer, Kom-

mandant, Richt- oder MG-

Schütze. 25 Panzer amerika-

nischer, deutscher, britischer

und russischer Bauart stehen

bereit, hinzu kommen nicht-

steuerbare Vehikel wie Halb-

kettenfahrzeuge oder Pak.

Verwundbarer
Hintern

Die SSI-typische Detailver-

liebtheit schlägt wieder voll

zu: Die Tanks haben dem

Gelände angepaßte Tarnan-

striche, jedes Modell ist vor-

ne, seitlich und am Heck un-

terschiedlich gut gepanzert –

zum Beispiel läßt sich ein Ti-

ger allenfalls von hinten

knacken. Einige russische

Panzer können wie ihre hi-

storischen Vorbilder das Ge-

schütz nur in einen horizon-

talen Winkel herunterkur-

beln und deshalb nicht von

Hügeln feuern. Und wenn

Sie ständig mit Höchstge-

schwindigkeit herumbrau-

sen, erreicht das Motoröl Frit-

tenfett-Temperatur, die Ihre

Maschine platzen läßt.

Männer in Stahlsärgen

Panzer 
Commander
Hoffentlich leiden Sie nicht an Klaustrophobie: SSIs Panzersimulation

schickt Sie in rumpelnden Stahlkolossen durch den Zweiten Weltkrieg.

Das war knapp: Unser Panther erwischt im letzten Moment eine Panzerabwehrkanone.

Herumstehende Häuser bieten Ihnen Schutz – zumindest vor Entdeckung.
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Martin Deppe: »Auch wenn ein Vergleich mit M1 Tank
Platoon 2 naheliegt: Panzer Commander spielt sich er-
heblich actionlastiger. Einerseits mag ich die enge Tuch-
fühlung mit dem Feind, andererseits fehlt mir ein wenig
Drumherum, etwa Artillerie- oder Luftunterstützung.«
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