AT-ATs gegen Rebellen-Gleiter
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Force Commander

Die helle und die dunkle Seite der Macht prallen

demnachst in heilen Echtzeit-Schlachten aufeinander.

ach dem enttiuschen-

den Rebellion (siehe Test
in dieser Ausgabe) wagt Lu-
casArts tapfer einen weiteren
Vorstof ins Strategie-Genre.
In Force Commander kimp-
fen Star Wars-Fans in Echtzeit
als Rebellen-General oder im-
perialer Kommandeur. Die
zwei geplanten Kampagnen
spielen wihrend der Film-
Trilogie. Force Commander
soll kurz vor der Zerstérung
Alderaans beginnen und mit
dem dramatischen Ende aus
Die Riickkehr der Jedi-Ritter
sein spektakulires Finale fin-
den. Die Missionen sind grof-
tenteils von den drei Kino-
streifen inspiriert, einer der
Hoéhepunkte wird etwa die
Schlacht um den Rebellen-
Stiitzpunkt auf Hoth. Weitere
Einsitze spielen in den Sand-

wiisten von Tatooine oder so-

Das Imperium marschiert mit schwerem Geschiitz gegen die Allianz.

gar auf Coruscant, dem Hei-
matplaneten des Imperators.

Angriff der AT-STs

Insgesamt will LucasArts
rund 100 unterschiedliche
Kampfeinheiten basteln. Ahn-
lich wie in StarCraft sollen
auch in Force Commander
Raumschiffe, etwa TIE Figh-
ter oder Y-Wings, iiber den
Echtzeit-Arenen schweben.
Auf dem Boden tummeln
sich ebenfalls alte Bekannte
aus der Star Wars-Welt. Im-
periale Sturmtruppen mar-
schieren gemeinsam mit
AT-STs zum Stiitzpunkt der
Rebellen, wihrend schwere
AT-ATs die Flanken absi-
chern. Die Regimenter der
Allianz bekommen zum Aus-
gleich der Krifteverhaltnis-
se Kampfdroiden spendiert.
Neben den vertrauten Einhei-

ten wird es auch einige vol-
lig frei erfundene geben, et-
wa Panzer, Raketenwerfer
oder Truppentransporter.

Frei drehbarer
Sternenkrieg

Wihrend die Einheiten aus
vorgerenderten Modellen be-
stehen, bauen die Entwickler
alle Planetenoberflichen in
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Auf Hoth spielen Sie die legendére Schlacht um den Rebellenstitzpunkt nach.
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3D auf. Dadurch sollen Sie
das Geschehen aus jeder Per-
spektive verfolgen konnen.
Erstin einer spateren Pro-
jektphase soll Force Com-
mander auch spektakulire
Explosionen verpaft bekom-
men. Kleiner Nachteil: Ohne
schnelle 3D-Karte fillt der
strategische Sternenkrieg lei-

der komplett aus.
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Peter Steinlechner: »Das ultimative Star-Wars-Strategie-
spiel ist in Sicht — in flotter Echtzeit, wie es den Filmen
angemessen ist. Besonders gespannt bin ich, wie sich

so ein AT-AT im Kampf verhalt: Darf er auch trampeln?«
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