Sie fragen - Experten antworten

TECHtelmechtel

Brennt lhnen eine Frage

rund um die Technik lhres PCs
unter den Nageln? Dann
schreiben Sie uns einen Brief
unter dem Stichwort
»TECHtelmechtel« oder eine

Email an tech@gamestar.de

SPEICHER

Ich will mir demniichst ein neues Pentium-
I1-System anschaffen, werde aber durch ei-
nige Anzeigen verwirrt. Braucht man fiir
ein BX-Board wirklich die neuen PC-100-
SDRAMs, oder kann ich auch die »nor-
malen, deutlich billigeren SDRAM-Chips
verwenden? Florian Valentin

GameStar: Normale SDRAMs mit 10ns
Zugriftszeit schaffen mit Mith und Not
die 100 MHz eines BX-Boards. Aller-
dings nur dann, wenn nicht mehr als
ein Modul in den Speicherbinken
steckt. Flir zwei Module braucht es auf
jeden Fall PC-100-SDRAM mit 8ns, bei
drei Modulen gar siindteures 6ns-RAM.

JOYSTICKS

Ich habe ein Problem mit meinem Gravis
Gamepad Pro. Das Pad hat ja ein Y-Kabel
mitgeliefert, doch wenn ich ein zweites, nor-
males Gravis Gamepad daran anschliefe,
kann ich sie nur noch als 2-Achsen/2-Ta-
sten-Joysticks benutzen.  Fabian Stanke

GameStar: Gameports unterstiitzen
normalerweise nur bis zu vier Achsen
und vier Knopfe. Das Gamepad Pro
kann jedoch bis zu zehn Knépfe benut-
zen, indem entweder dessen spezieller
Grip-Modus vom Spiel direkt unter-
stiitzt wird, oder das Pad per Software
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die Tastatur emuliert. Sie kénnen dann
sogar ein zweites Gamepad Pro ansch-
lieRRen und haben bei beiden den vollen
Funktionsumfang zur Verfiigung. An-
dernfalls miissen Sie sich tatsichlich
mit jeweils zwei Knopfen begniigen.

JOYSTICKS

Als Linkshdnder frage ich mich immer
wieder, warum es Joysticks nur fiir
Rechtshinder gibt. Ich kann mich
weder auf rechts umgewdhnen
(zu ungeschickt) noch die Sticks
mit links (wegen der Form
nicht moglich) bedienen.
Michael Fliigge

GameStar: Der Grund

ist, daf} es sich bei ei-

nem Linkshinderanteil
von circa 10 Prozent ein-
fach nicht lohnt, spezielle
Joysticks zu bauen. Ent-
weder wiirden sie auf-
grund des Mehraufwands
(zusitzliche Produktionsanlagen) teu-
rer, oder die Firmen miifdten Verluste

ist symmetrisch

hénder tauglich.

in Kauf nehmen. Aulerdem scheinen
sich viele Linkshinder gut umgewdoh-
nen zu kénnen, so dafl es relativ wenige
Beschwerden gibt. Guillemot versucht
tibrigens, mit dem Jet Leader 3D einen
anderen Weg zu gehen: Der Stick ist
streng symmetrisch aufgebaut, dadurch
aber leider fiir Links- und Rechtshinder
gleichermafien schlecht zu bedienen.

3D-KARTEN

Vor kurzem habe ich mir eine 3 Dfx-Karte
zugelegt. Da der Verkdiufer meinte, eine 2D-
Karte mit mindestens 2 M Byte Speicher sei
dafiir Voraussetzung, habe ich mir gleich
noch eine Spea Mercury mit S3-Vision968-
Chipsatz zugelegt. Installieren konnte ich
alles problemlos, nur 3 Dfx-Spiele bekomme
ich nicht zum Laufen. Stephan Eigendorf

GameStar: Da haben Sie gleich doppel-
tes Pech gehabt: 3Dfx-Karten sind nor-
malerweise sehr anspruchslos, was die
installierte 2D/3D-Grafikkarte angeht.
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Der Guillemot Jet Rider 3D

und damit auch fiir Links-

Da Voodoo-Boards einen eigenen Fra-
mebuffer haben, ist es ihnen egal, ob
die zweite Karte 8 oder nur 1 MByte
Bildspeicher vorweisen kann. Ihr Hind-
ler hat Thnen also eine falsche Auskunft
gegeben — und dann auch noch den
einzigen Chip verkauft, mit dem 3Dfx-
Boards aufgrund des gleichen
SpeicheradrefR-Bereiches tat-
sdchlich Probleme haben. Ein
Patch fiir $3-868/968-Modelle
ist aber unter www.3dfx.com ver-
fiigbar. Ubrigens ist es Voodoo-
Boards auch vollig egal, ob die
zweite Karte ein AGP-oder
PCI-Modell ist.

AUDIO-CDS

Ich méchte mir demndichst ei-
nen CD-Brenner zulegen. Kann
ich diesen eigentlich zusditzlich
mit einem zweiten Audio-An-
schluf$ meiner Soundkarte ver-
binden? Kurt Becker

designt

GameStar: Bei den momentan im Han-
del befindlichen Soundkarten ist das in
den allermeisten Fillen nicht méglich.
Sie besitzen oft zwei oder mehrere CD-
Audio-Anschliisse, die aber nicht ge-
genseitig entkoppelt sind. Dadurch ist
nur einer gleichzeitig benutzbar. Da
zwei CD-Laufwerke in einem System
keine Seltenheit mehr darstellen, wer-
den aber viele neue Soundkarten darauf
Riicksicht nehmen und zwei unabhin-
gig voneinander benutzbare Audio-An-
schliisse bieten.

Schicken Sie Ihre Hardware- oder
Technikfragen an folgende Adresse:

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Stichwort: TECHtelmechtel
Brabanter Str. 4

80805 Miinchen

oder per Email an:

tech@gamestar.de



