
Unter dem blumigen Na-

men Gathering of De-

velopers (GoD) schlossen

sich jüngst einige namhafte

Spielehersteller wie Epic Me-

gagames oder 3D Realms zu-

sammen. Weniger bekannt

dürfte das ebenfalls an GoD

beteiligte Softwarehaus Pop

Top sein. Doch dieses Team

hat für New World Compu-

ting die erfolgreiche Heroes

of Might & Magic-Reihe ent-

wickelt. Der Helden müde,

klopfte man bei Microprose

an, ergattere die Railroad

Tycoon-Lizenz und werkelt

schon seit über einem Jahr

still und leise am hochoffi-

ziellen Nachfolger. 

Zug um Zug
Das original Spielkonzept des

legendären Klassikers von

Sid Meier soll dabei nur we-

nig verändert werden. Nach

wie vor verlegen Sie fleißig

Gleise und schließen über

die Landkarte verstreute

Städtchen an Ihr Schienen-

netz an. Mit einer kleinen

Dampflok transportieren Sie

zu Beginn vornehmlich Pas-

sagiere und Post, bevor Sie

sich mit leistungsstärkeren

Zugmaschinen an großange-

legte Gütertransporte wagen

können. Indirekt beeinflus-

sen Sie damit auch die Öko-

nomie der einzelnen Ort-

schaften. Je besser eine Stadt

ins Schienennetz integriert

ist, desto üppiger floriert 

ihr Geschäftsleben, wodurch

wiederum das Verkehrsauf-

kommen steigt. Außerdem

können Sie höchstpersönlich

die Wirtschaft ankurbeln, in-

dem Sie Betriebe ansiedeln,

die andernorts dringend

benötigte Güter produzieren. 

Drei Dinge 
braucht die Lok

Anders als im Originalspiel

benötigen Ihre Lokomotiven

nun ausreichend Schmieröl,

Wasser und Sand, um vor-

wärts zu kommen. Letzterer

ermöglicht die Überwindung

starker Steigungen, denn

Tunnels gibt es in Railroad

Tycoon 2 nicht. Laut Herstel-

ler lassen sich die Unter-

führungen nur schwierig im

richtigen Maßstab in die Gra-

fik einfügen. Doch wenn man

sich die schnuckelige, zoom-

und rotierbare Landschafts-

grafik ansieht, ist dieses Man-

ko schnell vergessen. Zur

Stunde arbeiten die Pop-Top-

Designer noch daran, die Op-

tik auch im Betrieb mit 31

Konkurrenz-Tycoonen flüssig

scrollbar zu halten. Außer-

dem existieren bislang nur 15

der insgesamt 51 geplanten

Lokomotiv-Typen. 
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Aktuell Preview

Die Bahn kommt

Railroad Tycoon 2
Die Überraschung ist perfekt: Technisch auf den aktuellen Stand gebracht,

feiert Sid Meiers legendäre Wirtschaftssimulation ihr Comeback.
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Sehr gut
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Mick Schnelle:»Railroad Tycoon gehört zu den unver-
gänglichen Klassikern, die auch heute noch trotz Klötz-
chenoptik viel Spaß machen. Und die schmucke Grafik
von Teil 2 weckt schon jetzt mein Modellbahnfieber.«

MIC

Die Fabriken 
in Pittsburg
lassen das

Transportauf-
kommen kräf-

tig wachsen.

Railroad Tycoon 2 in hochauflösender Grafik sieht fast wie eine schmucke Modelleisenbahn aus.


