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Auf CD:
Video-Special

Im Gegensatz
Zum ersten
Diablo stimmen

jetzt die GroRen-

verhaltnisse.

42

Preview

urz vor Weihnachten 96

wurde das totgesagte
Rollenspiel-Genre schlagar-
tig wiederbelebt: Blizzards
Diablo kombinierte Action-
Elemente mit guter Grafik,
einfacher Bedienung und ei-
nem riesigen Aufgebot an
Waffen und Gegnern. Die
Spieler kimpften sich durch
immer wieder neu generierte
Zufallsdungeons — und wa-
ren begeistert. Der Nachfol-
ger Diablo 2 verzichtet auf
Verschlimmbesserungen. Da-
fur wird die Spielwelt leben-
diger und das Waffenarsenal
ordentlich aufgestockt. Alles
nach dem Motto »Schéner,
grofer, diabolischer«.

Ngue Facts zur Blizzard-Hoffnung

iablo 2

Hollenfiirst Diablo ist tot? Pustekuchen! In der Fortsetzung

des Rollenspiel-Hammers ist er wieder da - starker denn je.

Zuhauen oder
Zaubern?

In Diablo 2 wird es fiinf Hel-
denklassen geben, nimlich
Barbar, Amazone, Zauberin,
Paladin und Necromancer.
Die Magiekundigen bekom-
men mafigeschneiderte Zau-
berspriiche, die nur sie an-
wenden konnen. So wandelt
der Totenbeschworer wie ein
Vampir durch schummrige
Ginge und saugt seinen Op-
fern Lebensenergie aus, um
seine eigene aufzufrischen.
Amazone und Paladin be-
herrschen spezielle Kampf-
Letzterer knallt
Widersachern seinen Schild

taktiken.

vor die Brust und gibt dem
Zuriicktaumelnden mit einer
richtigen Waffe den Rest. Die
Amazone piesackt selbst dop-

pelt so groRe Monster mit
kleinen Schwertstichen, um
dann blitzschnell wegzutin-
zeln und erneut zuzuschla-
gen. Die Heldenanimationen
werden tiberarbeitet — kiinf-
tig sieht man genau, welche
Waffe und Riistung eine
Spielfigur trigt, und nicht
nur den ungefihren Typ.

Kuhhandel

Da freuen sich Jiger und
Sammler: Wie bei einem
Quartettspiel bringen zusam-
mengehoérende Schwerter,

Riistungen, Schilde und Hel-
me enorme Kampfvorteile.
So wird ein Schwert Marke
»heiliger Richer« noch schar-

fer, wenn Sie den passenden
»heiligen Schild« tragen. Im
Battle.net kénnen Spieler
wihrend einer Internet-Par-
tie in einem Handelsposten
kraftig um begehrte Ausrii-
stungsgegenstinde feilschen.
Dadurch werden sogar »pri-
vate« Missionen méglich:
»Bring’ mir den goldenen
Hammer, dann kriegst du

deinen Mega-Helm!«.
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Blizzard

Martin Deppe: »Beeindruckend, was Blizzard sich ein-
fallen 1aRt, um Diablo noch zu Ubertreffen: Detaillierte
Quests, Augenschmaus-Grafik und Waffenflohmarkte.«
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