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Von wegen »dummer August«:
Auch im nächsten Monat macht
Sie der neue GameStar zum
Spiele-Schlaumeier.

Im 
nächsten
GameStar

Im 
nächsten
GameStar

GameStar CD-ROM
Auf unsere CD packen wir im

nächsten Monat wieder massig

spielbare Demos, spannende

Spiele-Videos und natürlich

Raumschiff GameStar,

Folge 12. Dazu wie immer viele

Treiber, Patches und Tools.

Grand Prix 500 cc
Daß sich die Fußballmanager-Profis von
Ascaron auch mit Motorrädern ausken-
nen, wollen sie mit Grand Prix 500cc be-
weisen. Flotte 3D-Strecken, eine kom-
plette WM und realitätsnahe Einstellun-
gen an Motor und Getriebe sollen nicht
nur die Action-Raser begeistern.

Prozessoren
Wer baut den

flottesten Spie-
leprozessor?
Wir verglei-
chen Intels

Pentium 2 mit
AMDs K6-2 und

dem M II von Cyrix. Außerdem prüfen
wir, wie schnell der Celeron wirklich ist.

Alle Angaben ohne Gewähr. Aufgrund von Terminänderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.

Dune 2000
Laut Westwood soll das Remake des
Echtzeit-Strategieklassikers zur nächsten
Ausgabe endgültig auf den Prüfstand rol-
len. Wenn nicht doch noch Wüstensand
ins Getriebe gerät, werden wir uns dann
intensiv in die hitzigen Gefechte um den
Dünenplaneten Dune werfen.

Knights and Merchants 
Das Team des ehemaligen Siedler-Pro-
grammierers Peter Ohlmann steuert mit
Riesenschritten auf die Fertigstellung
des Königreichs Knights and Merchants
zu. Der Mix aus geruhsamem Aufbau-
spiel und Hektik-Strategie soll nächsten
Monat Taktikerherzen erobern.

Tips & Tricks
... und kein Ende. Neben weiteren Knif-
fen für Unreal bringen wir Lösungen zu
Mech Commander und Commandos
(Teil 2), sowie viele Cheats und Kurztips.

Nice 2
Volle Fahrt voraus: Nice 2 heißt der Anwärter auf den Titel »heißestes Action-Renn-
spiel des Jahres«. Sie dürfen nicht nur mit Traumwagen in drei Klassen über exoti-
sche Strecken heizen, sondern mit Dutzenden abgedrehter Waffen Ihrem Vorder-
mann Feuer unterm Hintern machen. Nächsten Monat erfahren Sie, ob Synetic den
Spagat zwischen Tiefgang und Zugänglichkeit tatsächlich hinbekommen hat. 


