Sie fragen — Experten antworten

TECHtelmechtel

Brennt lhnen eine Frage rund um die Technik Ihres PCs unter den Nageln?

Dann schreiben Sie uns einen Brief unter dem Stichwort »TECHtelmechtel«

oder eine Email an tech@gamestar.de

3D-KARTEN

Ich bin seit langerem zufriedener Besitzer
einer Noname 3 Dfx-Karte. Vor kurzem
stieg ich nun von einem 14-Zoll- auf einen
17-Zoll-Monitor um, den ich mit 1024 mal
768 Punkten betreibe. Die Bildqualitdt ist
bei dieser Auflosung aufgrund des schwa-
chen Loopthrough-Kabels jedoch bestenfalls
ausreichend. Gibt es eine Moglichkeit, ein
Loopthrough-Kabel mit besserer Qualitit
zu erwerben, etwa wie es der Diamond

GameStar: Die Moglichkeit gibt es, und
zwar bei Diamond selbst. Unter http://
www.diamondmm.de/euroshop kénnen
Sie fur 18,50 Mark plus Nachnahmeko-
sten deren qualitativ sehr gutes Monster-
Verbindungskabel nachbestellen.

Ich habe zwei Fragen: 1.) Bei Jedi Knight ist
ein sehr deutliches Umschalten der bilinear
beziehungsweise trilinear gefilterten Textu-
ren zu beobachten, was nicht gerade schon
aussieht. Kann man das irgendwie unter-

2.) Braucht man zum Abspielen von DVD-
Filmen unbedingt eine doch recht teure
MPEG2-Karte? Wenn ja, gibt es die auch als
ISA-Karten? H. Wetzstein

GameStar: 1.) So dhnlich funktioniert
es tatsichlich: Der beschriebene Effekt
kommt allerdings gerade durch das
Mip-Mapping zustande: Eine Textur
wird in verschiedenen Grofien (den so-
genannten Mip-Maps) im Grafikspei-
cher abgelegt. Durch das ruckartige

Monster 3D 2 beiliegt? B. Gorg  binden, zum Beispiel mit Mip-Mapping? Auswechseln zweier Texturen entsteht
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das unschéne »Umschalten«. Trilinea-
res Filtering verhindert das wirkungs-
voll. Die Pixel werden nicht nur inner-
halb einer Texturbitmap, sondern be-
reits unter Einbeziehung der nichstfol-
genden Mip-Map gefiltert. Dadurch ist
der Ubergang zwischen zwei Texturen
nicht mehr zu erkennen. Mit Voodoo-2-
Karten kann ein Spiel, das sowohl bili-
neares Filtering als auch Mip-Mapping
unterstiitzt, per Kontrollpanel zur trili-
nearen Filterung gezwungen werden.
2.) Es gibt preisgiinstige Grafikkarten
(STB Mpact, Miro Crystal DVD), die
MPEG2-Boards durchaus zufrieden-
stellend ersetzen kénnen. Allerdings
sind diese Karten als Spiele-3D-Lésung
nicht zu empfehlen. In die neueste Ge-
neration der 2D/3D-Karten (Riva TNT,
3Dfx Banshee, PowerVR 2) werden
auch DVD-Dekodierfunktionen inte-
griert sein. Diese kénnen aber wahr-
scheinlich nur in Verbindung mit ei-
nem schnellen Prozessor (ab PII-300)
eine spezielle MPEG2-Losung verniinf-
tig ersetzen. MPEG2-Boards gibt es
uibrigens nur auf PCI-Basis.

WINDOWS 98

Nun soll doch bald Windows 98 erscheinen.
Muf man — dhnlich wie vor drei Jahren bei
Windows 3.x/Windows 95 — tiber kurz
oder lang zwangsweise umsteigen, damit
man in den Genufs der neuesten Software
kommt? Florian Hillebrand

GameStar: Sie haben in dieser Hinsicht
nichts zu beftirchten. Da Windows 95
und 98 grofteils identisch sind, wird es
wohl auf absehbare Zeit keine spezielle
Windows-98-Software geben, die auf ei-
nem mit Windows 95 ausgeriisteten
Rechner nicht lduft. Auch DirectX 6.0
andert daran nichts: Es arbeitet sowohl
mit Windows 935 als auch Windows 98
(und wahrscheinlich sogar mit Win-
dows NT 5) zusammen.

SOUNDKARTEN

Ich habe eine Soundblaster AWE 64 und
dumpfklingende Aktivboxen. Nun habe ich
gehort, daf3 ich wohl an meiner Soundkarte
auf den unverstirkten Ausgang umschalten
muf. Was mufs ich da tun?

Hardware

GameStar: Das Geheimnis liegt auf der
Riickseite Threr AWE 64: Signale, die
durch den Speaker-Ausgang (SPK) ge-
hen, werden vom schwachbriistigen und
rauschanfilligen Soundblaster-Verstir-
ker aufgeplustert. Stecken Sie das Laut-
sprecherkabel einfach in die Line-Out-
Buchse daneben. Dann bleibt das Tonsi-
gnal in seiner urspriinglichen Form und
kann nun vom besser klingenden Ver-
starker Ihrer Aktivboxen aufbereitet wer-
den. Neuere AWE-64-Modelle haben zu-
dem eine farbliche Kennzeichnung; die
Speaker-Buchse ist schwarz, der Line-
Ausgang griin umrandet.
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