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Anno 1602
TIP 1: Anrufe und Zuschriften von Le-

sern brachten es an den Tag: Unser ex-

klusiver Anno 1602-Cheater von der

letzten Cover-CD funktionierte offen-

bar nur mit dem ungepatchten Haupt-

programm. Sobald durch das Aufspie-

len eines Patches die Versionsnummer

geändert wurde, ging nichts mehr. Wir

haben den Trainer daher komplett neu

programmiert, so daß er jetzt brav mit

allen Varianten des Aufbau-Hits arbei-

tet. Auch ein mit dem brandneuen

Patch auf Version 1.03 getuntes Anno

1602 läßt sich jetzt betrügen. Das ge-

neralüberholte Cheat-Programm fin-

den Sie auf unserer Cover-CD unter

dem Menüpunkt »Special«. Kopieren

Sie es als erstes auf Ihre Festplatte, und

starten Sie es vor einer Anno-Sitzung.

Über die (veränderbaren) Hotkeys

schalten Sie die trickreichen Funktio-

nen nach Belieben ein und aus.

TIP 2: Die kleineren Tricks und Ge-

meinheiten findet man bei diesem

sehr umfangreichen Programm eben

erst nach längerer Spieldauer. Sollten

beispielsweise gegnerische Armeen

doch einmal in Ihr schönes Inselpara-

dies einfallen, gibt es eine simple Me-

thode, sie am Weiterkommen zu hin-

dern. Achten Sie darauf, daß sich die

feindlichen Soldaten nicht allzu weit

entfernt vom Meer aufhalten, und

pflanzen Sie mehrere Baumreihen um

sie herum. Die ohnehin scheinbar

nicht sehr motiviert, dafür schnell

vorrückenden Schergen sind nun ein-

Autobahn Raser
TIP 1: Das mißlungene Rennspiel fand

anscheinend doch zahlreiche Gelegen-

heitskäufer, die gerne mal mit Trabbi

und Astra die heimischen Fernfahr-

straßen unsicher machen. Eine Mög-

lichkeit, sich den herben Pisten-Alltag

etwas entspannter zu gestalten: Fahren

Sie innerhalb von Städten einfach

dreist auf der linken Spur – so lange

werden Sie nämlich nicht von der pin-

geligen Polizei angehalten.

TIP 2: Sven Frischgesell aus Dörpling

fand heraus, wie Sie sich bei dem Spiel

wenigstens keine Geldsorgen mehr

machen müssen. Öffnen Sie die Datei

GARAGE.INI aus dem Installations-

verzeichnis; dort können Sie die An-

schaffungskosten für Fahrzeuge und

Ausrüstungsgegenstände verändern,

indem Sie einfach die Zahlen-Werte

hinter den Autos und Items umschrei-

ben – je niedriger der Wert, desto billi-

ger das Objekt der Begierde.

Bleifuss Fun
Virgins beliebte Auto-Raserei gibt’s

jetzt als Budget-Titel – und die Cheats

bei uns gleich dazu. Geben Sie die fol-

genden Codes im Hauptbildschirm bei

gleichzeitig gedrückter »Shift-Taste«

ein. Unter Umständen muß das Spiel

vorher neu gestartet werden.

Cheat Wirkung
SLASKTRATT Alle Autos 

SURMULE Alle Strecken

SVINPOLE Kameraperspektive hinter

dem Auto (genial!)

BANARNE Zieht die Karosserien in die

Höhe

FILMJOLK Witziger Grafik-Effekt

SKUNK Nur die Räder der Autos 

anzeigen

Comanche Gold
Die neuen Missionen des phantasti-

schen Heli-Dramas von Novalogic sind

teilweise recht happig. Um feindliches

Fluggerät aller Art leichter zurück auf

den Boden der Tatsachen befördern zu

können, drücken Sie während eines

Fluges die »R«-Taste. Geben Sie dann

einen der Cheat-Codes ein, und be-

stätigen Sie diesen mit »Return«. Mög-

licherweise können »y« und »z« ver-

tauscht sein, je nach Tastaturtreiber.
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gesperrt und bewegungslos. Sie lassen

sich ohne Murren, wie sich’s für gute

Verlierer gehört, von Ihren Kriegs-

schiffen vor der Küste in eine andere

(Unterwasser-)Welt bombardieren.

TIP 3: Möchten Sie sich wirkungsvoller

gegen Piraten und ähnlich grimmiges

Gesindel schützen, reißen Sie einfach

kurzerhand die Anlegestelle vor Ihrem

Kontor ab, und ziehen Sie dort ein paar

starke Mauern hoch. Ihre Schiffe kön-

nen nach wie vor Waren austauschen,

Ihr Handelszentrum steht nun aller-

dings wesentlich angriffsicherer da.

TIP 4: Sowohl Anno-Neulinge als auch

Veteranen kennen das Problem nur zu

gut: schmerzlicher Mangel an Werk-

zeugen. Mit der kleinen Hexerei von

Christian Rockenbach aus Kriegsfeld

kann man diesen Ärger gleich zu Be-

ginn eines Szenarios umgehen. Bauen

Sie wie gewohnt Ihr Kontor, und la-

den Sie sämtliche Waren von Ihrem

Schiff – lediglich 20 Tonnen Werk-

zeug müssen auf dem Kahn verblei-

ben. Merken Sie sich den Namen des

Schiffes, speichern und beenden Sie

das Spiel. Öffnen Sie nun das Savega-

me in Ihrem Anno 1602-Verzeichnis

mit einem Hexeditor (zum Beispiel

dem Savegame Editor Construction Kit

auf unserer Cover-CD), und suchen Sie

dort nach dem betreffenden Schiffsna-

men. Die folgenden Zahlenkolonnen

durchforsten Sie nach der Ziffernfolge

»80 02«, die Sie schlicht in »FF FF«

umändern, dann speichern Sie den

verhexten Spielstand. Siehe da, im

Spiel sind Sie plötzlich stolzer Besitzer

von immerhin 511 Tonnen der be-

gehrten Werkzeuge, wodurch das fröh-

liche Eiland-Erobern wesentlich be-

schleunigt werden dürfte.

Anno 1602: Wir haben unser exklusives
Cheatprogramm noch mal überarbeitet.

Tip 3: Reißen Sie die Anlegestelle ab, um
dort eine Mauer zu bauen.



Cheat Wirkung
IPIG Unbegrenzte Munition

RATZ Unsichtbarkeit

COWZ Die Geschehnisse werden eingefroren

CAT9 Ihr Heli wird repariert

DOG9 Vollständiges Waffenarsenal

BAT9 Mehr Hellfires

Commandos
Neben dem ersten Teil unserer Kom-

plettlösung auf Seite 184 finden Sie hier

noch Kurztips zu Eidos’ nervenaufrei-

bendem Taktikspiel Commandos.

TIP 1: Prägen Sie sich unbedingt die Ta-

staturbefehle für wichtige Aktionen

(Aufstehen, Kriechen, Messer zücken)

ein, um schneller handeln zu können. 

TIP 2: Lassen Sie unbeschäftigte Agen-

ten in Deckung kriechen, damit sie

nicht entdeckt werden.

TIP 3: Green Beret und Spion sollten

ausgeschaltete Gegner sofort hinter

Häuserecken oder Bäumen verstecken. 

TIP 4: Messer und Giftspritze sind die

wichtigsten Waffen, da sie lautlos ar-

beiten. Per Doppelklick greifen Ihre

Leute zweimal so schnell damit an –

nur so können sie bewegliche Wachen

von hinten ausschalten.

TIP 5: In nur spärlich bewachten Ge-

genden ist die Pistole die erfolgreichste

Waffe. Ihr Agent versteckt sich hinter

einer Mauer und gibt einen Lockschuß

ab. Schon laufen die in der Nähe pa-

trouillierenden Gegner direkt vor sei-

nen tödlichen Pistolenlauf.

TIP 6: Die Maschinenpistole eignet sich

gegen stärker besetzte Wachmann-

schaften. Da sie aber nur eine niedrige

Schußfrequenz aufweist, sollte sich der

Fahrer zum Nachladen stets hinter ei-

ne Mauer zurückziehen.

TIP 7: Das Scharfschützengewehr feu-

ert fast geräuschlos und ist daher auch

zum Einsatz im feindlichen Lager ge-

eignet. Denken Sie aber daran, daß Sie

dafür nur wenige Patronen haben.

TIP 8: Mit der Harpune kann man auch

lautlos auf Ziele schießen, an die man

sonst nicht herankommt (z.B. auf eine

Wache hinter einem Gittertor).

TIP 9: Patrouillen mit ausgedehnter

Marschroute lassen sich einfach mit

der Falle ausschalten. Prägen Sie sich

die Streifenstrecke ein, und legen Sie

dann irgendwo die Falle darauf. So

kriegt man auch große Wachtruppen

klein. Außerdem läßt sich die Falle

ähnlich wie das Messer benutzen, in-

dem der Sprengmeister sie unmittel-

bar hinter einem Gegner auslegt.

Conflict: Freespace
TIP 1: Die automatische Gegner-Ge-

schwindigkeitsanpassung (»M«) ist

zwar sehr praktisch, aber mit den Ta-

sten »A« und »Y« können Sie sich

noch präziser hinter feindlichen Shiva-

ner-Schiffen festsetzen.

TIP 2: In einigen Missionen greift un-

begrenzt eine Welle von Shivanern

nach der anderen an – außer, Sie

schnappen sich den letzten, spielen

mit ihm, zerstören aber sein Raum-

schiff nicht ganz.

TIP 3: Wenn Sie gegnerische Schiffe vor

dem Sprung in den Subspace abfan-

gen sollen, schalten Sie unbedingt erst

deren Triebwerke und dann die Waf-

fensysteme aus. Sie stecken zwar ins-

gesamt mehr Treffer ein, haben aber

entscheidend weniger Zeitdruck.

TIP 4: Ihr Zielerfassungsgerät markiert

nur das wichtigste Waffen-Untersy-

stem. Die restlichen Raketen- und La-

sertürme müssen Sie per Sichtkontakt

finden und ausschalten. Wenn Sie mal

beim besten Willen nicht fündig wer-

den können: Ihre computergesteuerten

Kollegen schaffen das automatisch per

»Disarm my Enemy«, andernfalls »wi-

schen« Sie mit dem Fadenkreuz über

das Schiff und drücken die »V«-Taste.

TIP 5: Es mag zwar wenig heroisch wir-

ken, aber rufen Sie im Notfall ruhig

nach Verstärkung – schließlich haben

die Freespace-Entwickler diese Mög-

lichkeit absichtlich eingebaut.

TIP 6: Beim Anflug auf Gegner ballern

Sie erst mit nur einem Geschütz und

hauen den Feinden dann ein paar hit-

zesuchende Raketen um die Ohren –

so treiben Sie die Shivaner auseinan-

der. Auf nahe Distanz sollten Sie im-

mer mit allen Geschützen schießen,

um in kürzester Zeit maximalen Scha-

den bei den Aliens anzurichten.

TIP 7: Achten Sie im Kampfgetümmel

darauf, immer ein bißchen Nachbren-

ner-Reserve geladen zu haben. So kön-

nen Sie im Notfall schnelle, lebensret-

tende Ausweichmanöver fliegen.

TIP 8: Wenn Ihnen ein Gegner im

Nacken hängt, können Sie Ihr Schiff

drehen, bis die meisten Geschosse dar-

an vorbeiflitzen. Das funktioniert mit

relativ flachen Jägern wie der Apollo

besser als mit den runden Bombern.

Deer Hunter
Sie haben auf Ihrem PC bereits die

Jagdsaison eingeläutet, wollen aber bei

der wenig hektischen Hirsch-Hatz

nicht durch die Hölle gehen? Geben

Sie folgende Codes auf der Karte ein,

bevor Sie einen Feldzug gegen die ah-

nungslosen Waldbewohner starten.

Cheat Wirkung
DHSTEALTH Ihre Opfer können Sie weder 

hören noch riechen

DHBAMBI Die Positionen der Hirsche 

werden auf der Übersichts-

karte angezeigt

DHDOEINHEAT Das Wildbret begibt sich zu

Ihrem Standort

DHBUCKDOWN Selbst angeschossenes Ge-

tier ergreift nicht die Flucht

Diablo: Hellfire
In gespannter Erwartung von Blizzards

Diablo 2 spielen Rollenspiel-Fans nach

wie vor begeistert das Addon des Vor-

gängers. Wer sich dabei immer noch

ärgert, daß er im ersten Teil mühsam

aufgepäppelte Helden nicht sofort in

Hellfire zum unbeschwerten Zombie-

Zerhacken zu Rate ziehen konnte: Um

das Problem zu lösen, kopieren Sie
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Commandos: Zu Tip 2: Arbeitslose Agenten
kriechen in gesicherte Gefilde.

Hellfire: Der Spielstand-Trick ist zwar nicht
neu, aber immer noch hilfreich.



Ihren Kämpfer, der durch »single_x.sv«

gekennzeichnet ist, einfach aus dem

Diablo- ins Hellfire-Verzeichnis, wo Sie

die Datei in »single_x.hsv« umtaufen;

»x« steht dabei für die Nummer Ihres

jeweiligen Spielstandes. Nun können

Sie  auch in den spannenden Zusatz-

missionen von den hart erarbeiteten Er-

fahrungen Ihres liebgewonnenen Cha-

rakters profitieren; bereits erbeutete

Ausrüstungsgegenstände, Waffen und

Rüstungen gehen bei der Schummel-

Prozedur aber gemeinerweise verloren.

Dungeon Keeper
GameStar-Leser Schuan Wallaschi aus

Freiburg hat sich einige Gedanken zu

den Tempelopferungen in Bullfrogs

Anti-Helden-Epos gemacht. Wer es

leid ist, ständig seine stärksten Krea-

turen im Weihwasser zu versenken,

ohne zu wissen, was man dafür als Ge-

genleistung bekommt, schaut einfach

kurz in unsere Liste; schon weiß man

Bescheid, ob sich die verlustreichen

Aufopferungen überhaupt lohnen.

Tempelopfer Belohnung
2 Käfer Erfolgreiche Herstellungen

in der Handwerkskammer

2 Fliegen Momentane Forschung

ist abgeschlossen

3 Spinnen Teufler

Käfer + Spinne Eiserne Jungfrau

Fliege + Spinne Zauberer

Troll + Teufler + Horny

Eiserne Jungfrau

Imp Günstigere Preise an der

Imp-Börse

Geist Alle Hühner explodieren

2 Teufler Alle Kreaturen werden 

vorübergehend in Hüh-

ner verwandelt

Horny Alle Kreaturen werden sauer

Vampir Alle Kreaturen werden krank

Emergency
Katastrophenbekämpfung ist ein dank-

barer Dienst an der Gesellschaft, doch

auch der edelste Feuerwehrmann beißt

vor Wut in seinen Helm, wenn Lohn-

zahlungen und Geld für nötiges Ar-

beitsgerät ausbleiben. Per E-Mail er-

reichte die GameStar-Redaktion ein

nützlicher Cheat von K. Jensen für

Topwares Rettungsprogramm. Laden

Sie Ihren gespeicherten Spielstand mit

einem Hexeditor, und suchen Sie nach

den Offsets »44« und »45«, deren

Werte Sie mit »FF FF« überschreiben.

Zurück im Spiel werden Sie erfreut

feststellen, das Ihre Kontoanzeige auf

beruhigende 65.000 Geldeinheiten ge-

stiegen ist, was einige gerettete Men-

schenleben mehr einbringen sollte.

Forsaken
Weitere Hilfestellungen für Acclaims

Weltall-Wahnsinn gefällig? Nach allge-

meineren Tips zur erfolgreichen Droh-

nenbekämpfung in den letzten Ausga-

ben folgen nun die ultimativen Cheat-

Codes, mit deren Hilfe Sie dem gemei-

nen Geschmeiß unbegrenzt und nach

Herzenslust einheizen können. Geben

Sie zunächst »BUBBLES« im Menü-

Modus ein, um die Schummelei zu ak-

tivieren, danach den Code Ihres Ver-

trauens. Beachten Sie, daß je nach ver-

wendetem Tastatur-Treiber »y« und

»z« vertauscht sein können.

Cheats Wirkung
iamzeus Wie der Name schon sagt – Un-

verwundbarkeit, sämtliche Waffen

und Munition

thefullmonty Sprung zu einem beliebigen Level

lumberjack Unterschiedliche Raketen

jimbeam Unterschiedliche Laser

Tips & TricksKurztips

GameStar August 98
0283

161

Hex-Editoren
Zum Manipulieren von Dateien brauchen sie oft einen

Hex-Editor. Zum Beispiel den Hex Workshop 32, der un-

serer Meinung nach zur Zeit der Beste ist. Um damit ei-

nen unserer Hex-Cheats auszuprobieren, sollten Sie fol-

gende Punkte bitte unbedingt berücksichtigen:

1.Legen Sie von der zu manipulierenden Datei immer ei-

ne Sicherungskopie an. So vermeiden Sie, daß bei ei-

nem eventuellen Malheur der mühsam erarbeitete

Spielstand futsch ist – einfach zurückkopieren. 

2.Starten Sie den Hex Workshop, und laden Sie über »Fi-

le/Open...« die zu bearbeitende Datei ein.

3.Suchen Sie die zu ändernde Zeichenfolge. Die entspre-

chende Zeile (Offset) können Sie, falls bekannt, über

»Edit/Goto« suchen lassen. Wissen Sie nur die Zei-

chenfolge oder Teile davon, hilft Ihnen der Hex Work-

shop über »Edit/Find« weiter.

4.Prüfen Sie immer, ob eine Hexadezimal- oder Dezi-

malzahl gemeint ist. Sie können mit dem enthaltenen

Hex-Calculator auch Zahlen umrechnen lassen. Der

funktioniert wie ein Taschenrechner: Stellen Sie im

Display den Modus der bekannten Ziffernfolge ein

(Hex oder Dec), tippen Sie die Zahl, und klickenSie

dann im Display einfach noch einmal auf Hex/Dec.

5. Markieren Sie die zu bearbeitenden Einträge. Sie können

sie nun einfach mit den Cheat-Werten überschreiben. 

6. Vergessen Sie abschließend nicht, die Datei vor dem

Verlassen des Hex-Editors wieder abzuspeichern.

Mit HexWorkshop 32 können Sie Save-Dateien oder Exe-Files
manipulieren. Legen Sie aber vorher eine Sicherheitskopie an!

Emergency: Die unscheinbaren »FF FF«
erleichtern Ihren Rettungsalltag. 



Frankreich ‘98 – 
Die Fußball-WM
Wer die rauhe Rasen-Rangelei nicht

ganz so ernst nimmt wie heimische

ZDF-Sportreporter und Hardcore-

Fans, kann die erregte Stadion-Atmo-

sphäre folgendermaßen etwas lockerer

gestalten: Rufen Sie das Menü

»Teammanagement« auf, und klicken

Sie den »Individuell«-Button an (»Cu-

stomize« in der englischen Version).

Geben Sie anstelle des Namens die

Cheats aus der folgenden Tabelle ein,

und bestätigen Sie diese mit »Return«.

Danach klicken Sie auf den »Zurück«-

Knopf, und der ursprüngliche Spieler-

name wird wiederhergestellt. Im

Hauptmenü nun einfach »Rollen«

drücken, und die spaßigen Betrügerei-

en werden sofort aktiviert. 

Cheat Wirkung
Gabo Spieler mit großen Köpfen

Powder Seltsame Bewegungen 

Kyle Spieler verwandeln sich in Skelette

Mr Hat Verrückter Ball

Kenny Brennender Ball

Hurst Spielen Sie einige Klassiker der 

WM-Geschichte

Neila Alien-Modus

Gonzo Heiße Kartoffel

Game,Net & Match
Bei der mäßig spannenden Tennis-Si-

mulation von Blue Byte gibt es eine

Methode, leicht jedes Spiel für sich zu

entscheiden (oder zu verlieren). Beim

Aufschlag werfen Sie den Ball hoch,

und noch während dieser in der Luft

ist, drücken Sie die »P«-Taste. Im Pau-

se-Menü betätigen Sie dieselbe Taste

noch einmal; zurück im Spiel, rast der

Ball nun unerreichbar für den Gegner

übers Netz. Umgekehrt, wenn Ihr Ge-

genüber an der Reihe ist, funktioniert

der Trick übrigens genauso, was aller-

dings wohl nur für Tennis-Masochi-

sten von Wert sein dürfte, da eine er-

niedrigende Niederlage vorprogram-

miert ist. Dieser nützliche Tip stammt

von unserem Leser Nico »Pete« von

Geyso aus Forst-Wessobrunn.

Golden Goal
Das Toreschießen ist bei Golden Goal

harte Arbeit. Mit unseren Hinweisen

landet der Ball etwas leichter im Kasten.

TIP 1: Verlassen Sie sich nicht nur auf

die automatische Spielerumschaltung.

Der Computer wechselt erst zu einem

neuen Spieler, wenn dieser bereits im

Ballbesitz ist. Um in eigener Regie zu

sprinten und zu grätschen, sollten Sie

einen Knopf des Gamepads für den

Spielerwechsel reservieren.

TIP 2: Bevor Sie überhaupt eine Chance

zum Torschuß haben, müssen Sie sich

erst einmal in den gegnerischen

Strafraum vorarbeiten. Das ist leichter

gesagt als getan, da die Computerspie-

ler Alleingängern den Ball im Hand-

umdrehen wieder abgenommen ha-

ben. Umlaufen Sie deshalb die Gegner

weiträumig, und geben Sie das Leder

sofort weiter, wenn ein Gegenspieler

zu nahe kommt. Noch besser ist ein

schnelles Paßspiel über das ganze

Spielfeld, um dann aufs Tor zu

schießen – hoffentlich mit Erfolg.

TIP 3: Achten Sie besonders auf Lücken

in der gegnerischen Abwehr und auf

freistehende Spieler! Ihre eigenen

Männer werden in der Regel gut ge-

deckt, so daß Sie den Ball häufig bei

der Paßannahme verlieren. Spielen Sie

deshalb bevorzugt zu alleine stehenden

Fußballern. Eine wertvolle Hilfe sind

dabei die Zurufe Ihrer Leute, denen Sie

durchaus Folge leisten können.

TIP 4: Besonders knifflig wird’s beim

Angriff aufs Tor. Der gegnerische Kee-

per fängt Schüsse von außerhalb des

Strafraums mit annähernd hundert-

prozentiger Wahrscheinlichkeit ab. Ar-

beiten Sie sich deshalb so nah wie

möglich an das Tor heran. Beachten

Sie den kleinen, orangenen Kreis, der

das Ziel Ihres Schusses markiert; er

muß sich innerhalb des Tores befin-

den. Nicht alle Kameraperspektiven

zeigen Ihnen auch das Tor, wenn sich

Ihr Spieler seitlich davon befindet. Sie

sollten deshalb die TV-Cam bevorzu-

gen, um die Übersicht zu behalten.

Heart of Darkness
TIP 1: Mit der Laserwumme empfiehlt

sich ein bestimmter Schießrhythmus:

Abwechselnd etwa zwei Sekunden

stehend geradeaus und in der Hocke

schießen. Wenn die Schattenwesen

von beiden Seiten kommen, sollten Sie

solange eine Meute »bearbeiten«, bis

die andere Seite wieder bedrohlich na-

he kommt. Mit Andys Sonderfähigkeit

verhält es sich ähnlich: Abwechselnd

zwei bis drei Bälle in geduckter Hal-

tung und stehend auf die anstürmen-

den Gegnermassen abfeuern.

TIP 2: Im Dschungellevel bei der ersten

Lianensequenz müssen Sie, an der

letzten Liane hängend, sofort nach

dem Schwung loslassen. Nur dann er-

reichen Sie den Rücken des Tieres, ab

dem zweiten Schwung plumpsen Sie

nur ins pitschepatschenasse Wasser.

TIP 3: Sie können jederzeit den Schwie-

rigkeitsgrad umstellen. Nutzen Sie dies

aus, um besonders nervige Stellen et-

was leichter zu bewältigen. 

Monster Truck
Madness 2
Sollten Sie bei Microsofts monster-

mäßigem Rennspiel unfreiwillig von

der Strecke gerempelt worden sein,

gibt es eine hübsche Idee der Program-

mierer, wieder auf den Kurs zurück zu

kommen, wie Sebastian »Steven S.«

Zimmer aus Melsungen entdeckt hat.

Wenn Sie festgefahren im Schlamm

stecken, drücken Sie wie immer die

»H«-Taste, um den hilfreichen Heli-

kopter herbeizubeordern. Während
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Frankreich ‘98: Ändern Sie den Namen, um die Cheats aufzurufen. 

Heart of Darkness, Tip 2: Vor allem an der
Liane ist äußerst präzises Timing gefragt.



dieser mit Ihnen in luftigen Höhen un-

terwegs ist, drücken Sie erneut »H«,

und Sie werden prompt wieder abge-

setzt. Geben Sie nun ein drittes Mal

den Buchstaben ein, was zur Folge hat,

daß sich der nahende Hubschrauber

plötzlich in einen prähistorischen Flug-

saurier verwandelt, der Sie anstandslos

zur Piste transportiert. 

Motorhead
Um in der aufreibenden Raserei besser

vom Start zu kommen, ziehen Sie un-

sere erweiterte Cheat-Liste zu Rate.

Tippen Sie einfach vor Rennbeginn

den betreffenden Namen und das da-

zugehörige Team ein, um all die ande-

ren aggressiven Autos hilflos im

Straßengraben stehen zu lassen.  

Name Team Wirkung
Supercars Grem Rennen aus der Vogel-

perspektive

Demon Grem Bessere Federung

g-ride west Funky music!

Buzz Aldrin NASA »... aber ein großer 

Sprung für Ihr Auto!«

Ignition UDS Ignition-Modus

R Peterson Swe Sämtliche Strecken und 

Fahrzeuge

Avenger Zx Avenger-Sprite (nur 3dfx)

Ramlosa H20 Unterwasser-Modus 

(nur 3Dfx)

Lemmy Ace Hölle auf Erden! (nur 3dfx)

Sanitarium
Die Lösung der ersten Episode ist im

Handbuch abgedruckt – die zweite ha-

ben wir für Sie aufbereitet. Hinterher

sind Sie im Irrenhaus auf sich gestellt,

aber trösten Sie sich: Schizophrene

sind niemals ganz allein...

TIP 1: Reden Sie mit allen Kindern mehr-

mals, und lesen Sie alle Files (das Tage-

buch und die Zeitung im Haus hinter

der Brücke, das Buch in der Kirche, die

Akten in der Town Hall). Spielen Sie mit

Jessie (nicht mit Ricky!) Tic-Tac-Toe und

gewinnen Sie die Partie.

TIP 2: Spielen Sie mit Dennis Ver-

stecken. Die fünf Kinder finden Sie an

den folgenden Orten: In der Kirche,

beim Baum hinter der Kirche, im Faß

beim Schulhaus, unter dem Bett im

Wohnhaus (hinter der Brücke) und in

der Schule. Die Schule öffnen Sie mit

dem Brecheisen aus dem Haus mit

dem Schwertfisch-Schild.

TIP 3: Dennis’ »Geheimwaffe« finden

Sie im Grab von C. Driscoll. Den zum

erfolgreichen Buddeln notwendigen

Spaten leiht Ihnen Eileen (das Mädchen

bei der Statue). Dennis gibt Ihnen jetzt

die Schlüssel, mit denen Sie den Ge-

mischtwarenladen öffnen können.

TIP 4:Werfen Sie einen Stein (liegt vor

der Kirche) gegen die Kirchenglocke.

Danach können Sie am Strand Timmys

Angel nehmen. Mit der Angel fischen

Sie das Metallkreuz aus dem Fluß.

TIP 5: Reiten Sie auf dem mittleren

Schaukelpferd. Nachdem Sie es durch

Ihr Gewicht abgebrochen haben, be-

nutzen Sie das Ding, um die zerstörte

Brücke zu überqueren.

TIP 6: Nachdem Sie mit der kleinen Ma-

ria (im Kürbisfeld) gesprochen haben,

öffnen Sie das Gatter-Schloß. Die Kom-

bination entnehmen Sie der Bibelstelle

auf dem Schild der Kirche: »451«.

TIP 7: Den fiesen Kürbismann besiegen

Sie, indem Sie mit der Sense einfach

alle Kürbisse zerhacken.

TIP 8: Sprechen Sie mit Mom, und

nehmen Sie den Engländer vor der

Scheune mit. Mit dem Werkzeug lösen

Sie den Gummischlauch von der Was-

serpumpe. Beim abgestürzten Auto

füllen Sie mit dem Schlauch Benzin in

den Kanister aus dem Laden. 

TIP 9: Moms Ende naht: Stecken Sie

das Kreuz in den leuchtenden Meteori-

ten, und kippen Sie das Benzin in den

Generator. Wenn Sie jetzt den Genera-

tor per Kabel (aus dem Trecker) mit

dem Eisenkreuz verbinden, erzeugen

Sie eine hübsche Lightshow.

StarCraft
Blizzard hat im Programmcode seines

Vorzeige-Strategicals StarCraft zwei ge-

heime Level versteckt. Die Szenarios

waren als Mission 7 und 10 von an-

fangs zwölf Terraner-Missionen ge-

plant, wurden dann aber doch kurz vor

der Fertigstellung aus dem Spiel ge-

strichen. Die Szenarios stehen den

übrigen an Qualität in nichts nach,

weisen aber einige winzige Bugs auf.

So kann Duke im Belagerungs-Modus

nicht feuern, und sobald ein Held

stirbt, endet das Spiel ohne Benach-

richtigung. Wir haben beide Levels für

Sie extrahiert: Sie finden sie auf der Co-

ver-CD im Verzeichnis \diverses\delu-

xe\starcraf. Zur Installation kopieren

Sie die Dateien Terran7.scm und Ter-

ran10.scm in den Maps-Ordner von 

StarCraft und starten dann das Haupt-

programm. Im StarCraft-Hauptmenü

gehen Sie zum Punkt »Solospiel«,

dann zu »Eigene Karte«. Im angezeig-

ten Verzeichnis können Sie die Karten

auswählen. Achten Sie dabei unbedingt

darauf, daß als Spieltyp »Karteneinstel-

lungen benutzen« angewählt ist.  

Unreal 
TIP 1: Der Action-Hammer von Epic

MegaGames gewinnt locker höchste
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Sanitarium: Maria wird von den anderen
Kindern gemieden und hilft deswegen gern.

StarCraft: In Blizzards Echtzeit-Hit sind Missionen versteckt.

Unreal: Auch dieser Titan kann Ihnen nicht mehr schaden.



Wertungen und immer mehr Spieler-

herzen. Grund genug, die Cheat-Liste

für Unreal, nochmals sehr erweitert,

unter die verzweifelte Skaarj-Gegner-

schaft zu bringen. Die enorm hilfrei-

chen Schummeleien müssen in der

Konsole eingegeben werden, die Sie

einfach über die »Tab«-Taste aufrufen.

Cheat Wirkung
ALLAMMO Jede Ihrer Waffen bekommt 

999 Munition

FLY Schaltet in den Flug-Modus

GHOST Sie können durch sämtliche  

Mauern gehen

WALK Macht FLY und GHOST wie-

der rückgängig

GOD Unverwundbarkeit

INVISIBLE 1 Unsichtbarkeit

KILLPAWNS Alle Gegner werden auf einen

Schlag beseitigt

SLOMO X Verändert Spiel-Geschwin-

digkeit auf X; 1.0 ist die

Grundeinstellung

SUMMON Schreiben Sie den Namen 

beliebiger Waffen, Gegen-

stände oder Monster hinter

den Befehl, und sie werden

prompt in die Welt gebeamt

(z.B. SUMMON RIFLE, 

SUMMON AUTOMAG, 

SUMMON NALI)

PLAYERSONLY 1 Alles, außer dem Spieler  

selbst, wird eingefroren

OPEN Aktiviert Levels; siehe unten

BEHINDVIEW 1 Sie sehen sich selbst von 

hinten

BEHINDVIEW 0 Normalansicht

TIP 2: Außerdem bieten wir Ihnen die

Level-Codes, mit denen Sie spätere

Missionen direkt anwählen können.

Rufen Sie wie gehabt die Konsole auf,

und geben Sie dort den Befehl »OPEN«

sowie den Level-Namen Ihrer Wahl ein

(z.B. Open ExtremeEnd, um zum Level

»Mothership Core« zu kommen).

Code Level
Unreal Eröffnungssequenz

Vortex2 Vortex Rikers

Nyleve Nyleve’s Falls

Dig Arajigar Mine

Dug Depths of Arajigar

Passage Sacred Passage

Chizra Chizra-Nali Temple

Ceremony Nali Ceremonial Chambers

Dark Dark Arena

Harobed Harobed Village

TerraLift Terraniux Underground

Terraniux Terraniux

Noork Noork’s Elbow

Ruins Temple of Vandora

Trench The Trench

IsvKran4 ISV Kran, Deck 4

IsvKran32 ISV Kran, Deck 2 und 3

IsvDeck1 ISV Kran, Deck 1

SpireVillage Spire Village

TheSunspire The Sunspire

SkyCaves Gateway to Na Pali

SkyTown Nali Pa Haven

SkyBase Outpost 3J

VeloraEnd Verlora Pass

Bluff Bluff Eversmoking

Dasapass Dasa Mountain

Dasacellars Cellars at Dasa Pass

NaliBoat Serpent Canyon

NaliC Nali Castle Canyon

NaliLord The Demon’s Lair

Dcrater Demon Crater

ExtremeBeg Mothership Base

ExtremeLab Mothership Lab

ExtremeEnd Mothership Core

ExtremeGen Mothership Core

ExtremeCore Mothership Core

ExtremeDGen Skaarj Generator

ExtremeDark The Darkening

QueenEnd The Source

Endgame Schluß-Sequenz

Entry Testlevel

DKNightOp Multiplayer-Level

DMARIZA Multiplayer-Level 

DMCURSE Multiplayer-Level 

DmDeathFan Multiplayer-Level

DmDeck16 Multiplayer-Level

DMElsinore Multiplayer-Level 

Dmfith Multiplayer-Level

DmHealPod Multiplayer-Level 

DmMorbias Multiplayer-Level

DmRadikus Multiplayer-Level

DmTundra Multiplayer-Level 

Gateway Multiplayer-Level

Worms 2
Nach wie vor bekämpfen sich alleror-

ten kriegerische Kriecher, und immer

wieder tauchen weitere nette Gemein-

heiten auf, mit denen man dem gegne-

rischen Gewürm richtig Feuer unter

dem schleimigen Allerwertesten ma-

chen kann. Häufig unterschätztes An-

griffspotential verbirgt das nützliche

Ninja-Seil: Schießen Sie es in die

Decke direkt über einem feindlichen

Wurm, auf den Sie dann mit Ihrem ei-

genen herabsinken. Wenn Sie jetzt mit

der rechten Maustaste das Waffen-

Menü aufrufen, können Sie trotz des

Seil-Aktes eine Waffe auswählen – al-

lerdings nur eine, die man wegwerfen

kann. Drücken Sie »Return«, um bei-

spielsweise eine Stange Dynamit, ein

Kamikaze-Schaf oder eine Handgrana-

te über dem entsetzten Gegner abzule-

gen. Schwingen Sie dann am Seil so-

fort zurück in sichere Gegenden,

während die fatalen Auswirkungen

dieser Aktion Ihr bedauernswertes Op-

fer ziemlich wurmen werden. 
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Tips & Tricks: Bis zu 1.000 Mark Belohnung!
Wir freuen uns über jeden Leserbeitrag für unsere Tips&Tricks-Seiten. Vom kleinen Cheat oder Kurztip bis hin zur 
mehrseitigen Komplettlösung eines aktuellen Spielehits ist uns alles willkommen. Für aufwendige Lösungen 
mit Screenshots, Karten oder anderem Material landen bei Veröffentlichung bis zu 1.000 Mark auf Ihrem Bankkonto.

Damit wir Ihre Einsendung verwenden kön-
nen, müssen Sie vier Spielregeln beachten:

■ Der Beitrag muß von Ihnen stammen.

■ Die Lösung darf nur unserem Verlag vor-
liegen. Bei größeren Texten geben wir Ihnen
Bescheid, ob wir sie veröffentlichen können.

■ Schicken Sie uns größere Beiträge bitte 

auf Diskette(n). Speichern Sie Texte 
möglichst im Word- oder ASCII-Format
(»MS-DOS-Text«), und legen Sie einen
Ausdruck des Textes bei. Bilder und
Karten sind uns als GIF-, TIF- oder PCX-
Dateien willkommen.  

■ Senden Sie Ihr Werk an: 

IDG Entertainment Verlag
Redaktion GameStar
Tips & Tricks
Brabanter Str. 4
80805 München
oder an:
tips@gamestar.de

Worms 2: Hängt der Wurm am Seil,
schmeißt sich das Schaf noch mal so gut.  


