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Budget
Es gibt Spielesammlungen, bei denen man sich schon

auf die nächste Fortsetzung freut. Dazu gehört

zweifellos Koch Medias Megapak-Reihe. Ein Blick in

unsere Compilation-Charts beweist deren hohes

Niveau. Die Nummer neun hat wieder den Sprung in

die Hitliste geschafft – wenn auch nur knapp.

Die übrigen Neuzugänge brauchen sich ebenfalls

nicht zu verstecken. Absolutes Highlight ist Tex
Murphy: Overseer. Eidos veröffentlicht das nur

vier Monate »alte« Adventure in Deutschland gleich zum Budgetpreis. Actionfans

dagegen freuen sich über die spritzigen Rennspiele Bleifuss 2 und Bleifuss Fun.

Charles Glimm
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zeugen durch den Südwesten

der USA und üben Selbstju-

stiz an skrupellosen Gang-

stern. Die abwechslungsrei-

chen Einsätze und die unter-

haltsame Story machen

immer noch einen Hei-

denspaß. Die Megapak-

Version enthält noch

nicht den 3Dfx-Patch.

Das brachiale De-

struction Derby 2 hat in-

zwischen deutlich Rost

angesetzt. Auf zahlrei-

chen Kursen und in

speziellen Arenen ver-

dienen Sie sich Punkte durch

das Anrempeln und Abdrän-

gen der gegnerischen Fahr-

zeuge. Der hohe Schwierig-

keitsgrad ist ebenso ernüch-

ternd wie die grobe Grafik.

Luftikusse
Der Trottel-Zauberer Rince-

wind macht sich in Di-

scworld 2 auf die Suche nach

dem Tod. Das Zeichentrick-

Adventure nach Terry Prat-

chetts Scheibenwelt-Roma-

nen ist angefüllt mit spritzi-

gem Humor und Animatio-

nen im Slapstick-Stil. Rince-

winds chaotische Abenteuer

sind dank der überwiegend

logischen Rätsel und der be-

achtlichen Komplexität lange

Zeit unterhaltsam.

Der Flugsimulator iF-22

besitzt einige spielerische

Schwächen. Weder die trost-

lose Grafik noch die komple-

xe Steuerung machen das

Spiel für Einsteiger beson-

ders attraktiv. So werden

anderen Nationen, Sie halten

alle Fäden in der Hand. Trotz

der angestaubten Grafik sind

Spielwitz und Langzeitmoti-

vation unübertroffen.
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Sieben auf einen Streich

Megapak 9
Die renommierte Megapak-Reihe ist Dauergast in unseren Compilation-

Charts. Die Erwartungen an die neunte Sammlung sind entsprechend hoch.

Die großen
Drei
Der neue Megapak
gefällt mir wieder ein-
mal gut: Schon allein
die Spitzentitel Civi-

lization 2, Timeshock und Interstate sind
das Geld wert. Die Spieltiefe dieser Pro-
gramme wird Sie lange Zeit in ihren Bann
schlagen. Da erscheinen die weiteren Titel
fast schon als Dreingabe. An Jack Nicklaus
5 und iF-22 dürfte sowieso nur eine Min-
derheit Gefallen finden – ganz zu schwei-
gen vom veralteten Destruction Derby 2.

Insgesamt wird der neunte Megapak den
hohen Standards der Koch-Sammlungen
durchaus gerecht. Wer gerne mal in unter-
schiedliche Spieletypen reinschnuppert
(und Civilization 2 wider Erwarten immer
noch nicht besitzt), ist mit der gebotenen
Mischung gut bedient.

Christian Schmidt S ieben Spiele hat Koch

Media in die neueste

Sammlung aufgenommen.

Darunter befinden sich quali-

tativ hochwertige Program-

me ebenso wie Durch-

schnittskost.

Immer wieder
Civilization
Es war bereits in meh-

reren Compilations und

hat nun auch seinen

Weg in einen Megapak

gefunden – die Rede ist

von Sid Meiers Genie-

streich Civilization 2. Der

seinerzeit hochdekorierte

Strategie-Klassiker besitzt

auch heute noch Suchtpoten-

tial. Als Herrscher lenken Sie

die Geschicke eines Volkes

von der Steinzeit bis zur Mo-

derne. Egal ob Städtebau,

Forschung oder Umgang mit

iF-22: Die Textur pixelt in Bodennähe stark auf.

Interstate ’76:
Solche Auto-

duelle überlebt
nur ein fähiger

Asphalt-Cowboy.

Blechschaden

Zwei Autorennen für wenig

zimperliche Gemüter befin-

den sich mit im Paket. Inter-

state ‘76 besticht durch seinen

coolen 70er-Jahre-Charme. In

einer Parallelwelt rumpeln Sie

in schwerbewaffneten Fahr-



hauptsächlich Hardcore-Flie-

ger die durchdachten Kampa-

gnen zu schätzen wissen.

Achtung: Statt der aktuellen

Verkaufsfassung liegt dem

Megapak nur eine ältere

Version ohne die zusätzliche

Kampagne bei.

Von Kugeln 
und Bällen
Timeshock ist immer noch

die Referenz im Flippergen-

re. Das Spiel enthält zwar nur

einen einzigen Tisch, der ist

dafür aber prachtvoll geren-

dert und bis ins Detail ausge-

feilt. Mit der Silberkugel rei-

sen Sie auf der Suche nach

Kristallsplittern rund um die

Welt und durch die Zeit. Für

die annähernd perfekte Ball-

physik bekam das Spiel sogar

einen GameStar.

Noch nicht mal vier Mona-

te alt ist die Golfsimulation

Jack Nicklaus 5. Die Vielfalt

der Optionen weiß zu beein-

drucken: Zehn Kurse, drei

Steuerungsvarianten, zahlrei-

che Spielmodi und nicht zu-

letzt der mächtige Editor ver-

sprechen langanhaltende

Motivation. Dafür krankt Jack

Nicklaus an der extrem sensi-

blen Steuerung, die den Ball

bei kleinsten Fehlern gna-

denlos in den Büschen ver-

schwinden läßt.
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Timeshock: Die fast fotorealistische Grafik strotzt vor Effekten.

Jack Nicklaus 5: Rechts der See, vorn 
der Baum – jetzt nur nicht zittern...

CS

Solider Spiele-Mix mit drei echten Highlights.

Megapak 9
ca. 80 Mark
Deutsch 
Windows 95

Preis:
Sprache:
System:

Koch Media
Deutsch
ab 25 MByte

Hersteller:
Anleitung:
Festplatte:

Pentium 133, 16 MByte RAM, 4fach CD Hardware:

Spiel: Genre: Einzelwertung

Zusammenfassung: Auf zehn CD-ROMS bekommen
Sie für Ihr Geld eine akzeptable Mischung. Bis auf Jack
Nicklaus 5 sind alle Spiele deutsche Versionen. Die
Handbücher existieren allerdings nur auf CD. %

Civilization 2 Strategie Sehr gut
Pro Pinball-Timeshock Flipper Sehr gut
Interstate ‘76 Simulation Sehr gut
Discworld 2 Adventure Gut
Jack Nicklaus 5 Sportspiel Befriedigend
iF-22 Flugsimulation Befriedigend
Destruction Derby 2 Rennspiel Ausreichend
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kompatible Beschleuniger-

karten. Die aufwendige Gra-

fik wird dadurch um einiges

schneller. Die dem Original

beiliegende DVD-Version fiel

bei der deutschen Fassung

dem Preis zum Opfer.

Gelungene
Präsentation

Overseer geizt nicht mit gra-

fischem Aufwand. Während

des Spiels werden alle Ereig-

nisse und Gespräche in hoch-

wertigen Filmszenen darge-

stellt. Auf der Suche nach 

Indizien bewegen Sie sich

frei in den dreidimensiona-

len Schauplätzen. Dort erle-

digt Murphy sein Detektiv-

handwerk – er quetscht Zeu-

gen zu wichtigen Stichpunk-

ten aus, durchstöbert Schrän-

ke oder knackt Safes.

Die Steuerung

über Maus oder

Tastatur ist einfach

und komfortabel:

Ein Klick auf Ge-

genstände bringt

ein Menü mit den

gerade sinnvollen

Aktionen zum Vor-

schein. Overseer

unterstützt nun

auch Direct3D-

Test Budget

V or vier Monaten testete

GameStar die englische

Originalversion von Tex Mur-

phy: Overseer, nun ist das

Spiel auch hierzulande er-

hältlich. Und zwar – Überra-

schung – als preiswerte Erst-

veröffentlichung in Eidos’ Pre-

mier Collection. Dabei handelt
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Der Schnüffler der Zukunft

Tex Murphy 3: Overseer
Eines der hochwertigsten Adventures der letzten Zeit

erscheint nun in Deutsch – und das sofort zum Budgetpreis.

CS

Attraktiv &
preiswert
Dieses Angebot kann
sich sehen lassen! Für
gerade mal 50 DM
bekommen Sie ein

topaktuelles Spiel. Tex Murphys Spuren-
suche ist ebenso spannend wie abwechs-
lungsreich. Die Rätsel sind größtenteils
nachvollziehbar; Profis werden durch
diverse Logikeinlagen ebenso zufriedenge-
stellt wie Einsteiger, die derartige Hinder-
nisse per Hilfe-Funktion überspringen. Die
stimmungsvollen Filme tun ein übriges, um
eine glaubwürdige Atmosphäre aufzubau-
en. Daß auf die Beigabe der DVD-Fassung
verzichtet wurde, läßt sich angesichts des
angenehmen Preises verkraften.

Christian Schmidt

Minimum
Pentium 133

16 MByte RAM, 4fach CD

Standard
Pentium 166

32 MByte RAM, 4fach CD

Optimum
Pentium II 233

32 MByte RAM, 8fach CD
3D-Karte

Adventure
Einsteiger, Fortgeschrittene
Deutsch/Englisch
ca. 50 Mark

Genre:
Anspruch:
Sprache:
Preis:

Access
Windows 95
Deutsch
ca. 30 MByte

Hersteller:
System:
Anleitung:
Festplatte:

EinerSpieler:
3D-Karten:

Grafik

Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer

Gut

Sehr Gut

Gut

Befriedigend

Nicht vorhanden

Spannende Hochglanz-Detektivgeschichte.

%78

Tex Murphy: Overseer

• Direct 3D • 3Dfx • Power VR • Rendition

es sich um die deutsche Fas-

sung des Adventures, aller-

dings verzichtete Eidos zugun-

sten des günstigen Preises von

rund 50 DM auf eine Synchro-

nisation der Sprachausgabe.

Die klingt weiterhin in Eng-

lisch aus den Lautsprechern,

während deutsche Untertitel

das Geschehen erläutern. Alle

im Spiel vorkommenden Dia-

loge, Texte und Menüs wur-

den einwandfrei übersetzt.

Mysteriöser Mord
Von den Fallstricken seines

Abenteuers ahnt der abge-

brannte Jungdetektiv Tex

Murphy noch nichts, als er

den Auftrag einer attraktiven

Klientin annimmt. Deren 

Vater beging offensichtlich

Selbstmord, doch daran will

die junge Dame nicht so oh-

ne weiteres glauben. Murphy

macht sich unmotiviert auf

die Suche nach Indizien –

und sieht sich bald mit ei-

nem mysteriösen Geheim-

projekt, Politik und einem

Serienkiller konfrontiert...

Tex bearbeitet gerade einen Zeugen.

In diesem Apartment lauert der Killer. 

Untertitel und
Spieltexte sind
perfekt über-
setzt.
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Bleifuss 2 Bleifuss Fun
Kleine Flitzer mit großen Maschinen.Schnelle Autos, scharfe Kurven.

Der Zahn der Zeit
Hübsch sind sie ja, die Strecken von
Bleifuss 2, aber heutzutage wirken die
Bitmapbäume und Pappdeckelmenschen
nicht mehr zeitgemäß. Obwohl die Rund-
kurse relativ lang sind, hätten es durch-
aus ein paar mehr sein dürfen. Auch ein
paar Autos mehr auf den Straßen wären
wünschenwert gewesen. Abgesehen
davon bietet Bleifuss 2 spritziges Renn-
vergnügen. Die problemlose Handha-
bung macht immer wieder Lust auf ein
schnelles Ründchen. Und bis man die
Meisterschaften durchgespielt hat,
dürfte einige Zeit vergehen.

Christian Schmidt
Lenken,
nicht denken
Bleifuss Fun ist äußerst kurzweilig –
für eine kurze Weile. Die Steuerung
ist in Sekundenschnelle verinner-
licht, die Kurse sind fair und spaßig,
die Grafik ist detailliert und flüssig.
Aber so sehr sich die Programmie-
rer auch um Abwechslung bemüht
haben – spiegelverkehrte Strecken,
zahlreiche Fahrzeuge, verschiedene
Meisterschaften und Rennmodi –
Bleifuss Fun ist trotzdem schnell
durchgezockt. Was bleibt, ist ein
flottes Rennspiel für zwischendurch.

Christian Schmidt

rierenden Fahrern liefern Sie

sich erbitterte Rennen über

Strecken, die in den extrem-

sten Gefilden angesiedelt

sind. Die Palette reicht vom

eisigen Schweden über die

Wüste Ägyptens bis hin zu

den Hochhausschluchten Ka-

liforniens. Dabei spielen die

Bodenverhältnisse der Fahr-

bahnen eine große Rolle; auf

Sand und Schnee kommt

man schnell ins Rutschen.

Zum Glück kann das Auto in

der Tuning-Werkstatt an die

verschiedenen Strecken an-

gepaßt werden. Die flotte 3D-

Grafik geizt nicht mit impo-

santen Gebäuden am Straßen-

rand. Sie läßt sich in zwei

Auflösungen und Farbtiefen

einstellen, oder gleich 3Dfx-

beschleunigt genießen.

Auch beim Nachfolger

zum erfolgreichen Blei-

fuss heißt es wieder mächtig

Gas geben. Mit drei konkur-

K leine Autos auf engen

Pisten gibt es nicht nur

bei den Micro Machines. In

Bleifuss Fun steuern Sie

Ihren Flitzer durch detaillier-

te 3D-Landschaften, die von

schräg oben dargestellt wer-

den. Die sieben kurven-

reichen Strecken sind mit

Schikanen gespickt: Mal rol-

len Felsbrocken über die

Fahrbahn, mal kreuzen Züge

oder Laster den Weg. Die

Kurse bezwingt man mit

einem von neun abwechs-

lungsreichen Fahrzeugen,

die vom flotten Kleinwagen

bis zum bulligen Schulbus

reichen. Jeder der Wagen

besitzt serienmäßig einen

Turbo, der für kurze Zeit zu-

sätzliche Schubkraft verleiht.

Die Grafikauflösung läßt sich

stufenweise bis auf 800 x

600 Punkte hochschrauben;

auch eine 3Dfx-Version steht

zur Verfügung. 

Im kalten, hohen Norden herrscht erhöhte Rutschgefahr.

486DX4/100
8 MByte RAM, 2fach CD

Pentium 90
16 MByte RAM, 4fach CD 

Pentium 133
24 MByte RAM, 4fach CD

3Dfx-Karte

Rennspiel
Einsteiger, Fortgeschrittene 
Deutsch
ca. 30 Mark

Genre:
Anspruch:
Sprache:
Preis:

Virgin
MS-DOS
Deutsch
ca. 20 bis 200 MByte

Hersteller:
System:
Anleitung:
Festplatte:

Einer bis zwei (Splitscreen), bis vier (Netzwerk)Spieler:
3D-Karten:

Grafik

Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer

Gut

Befriedigend

Sehr gut

Befriedigend

Befriedigend

PS-Boliden der unkomplizierten Art.

Bleifuss 2

%78

• Direct 3D • 3Dfx • Power VR • Rendition

Jetzt aber Vorsicht – Steinschlag am Kraterteich bedroht die Flitzer.

Pentium 60
16 MByte RAM, 2fach CD

Pentium 133
16 MByte RAM, 4fach CD 

Pentium 166
24 MByte RAM, 4fach CD

3Dfx-Karte

Rennspiel
Einsteiger, Fortgeschrittene 
Deutsch
ca. 30 Mark

Genre:
Anspruch:
Sprache:
Preis:

Virgin
MS-DOS, Windows 95
Deutsch
ca. 40 MByte

Hersteller:
System:
Anleitung:
Festplatte:

Einer bis zwei (Splitscreen), bis sechs (Netzwerk)Spieler:
3D-Karten:

Grafik

Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer

Gut

Befriedigend

Befriedigend

Befriedigend

Befriedigend

Kurzweiliges Action-Rennvergnügen.

Bleifuss Fun

%72

• Direct 3D • 3Dfx • Power VR • Rendition

CS

CS
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Earth 2140
Gold Edition
Klopperei um die verwüstete Erde.

Eine harte Nuß
Neben Taktik und Planung brauchen
Sie bei Earth 2140 vor allem stahl-
harte Nerven. Denn der Schwierig-
keitsgrad der Kampagnen ist teil-
weise brockenhart. Schade, denn
das solide Echtzeit-Gebolze hat
durchaus Unterhaltungswert.

Die Spielgrafik ist zwar ganz nett,
doch die eigenen Einheiten sind oft
nur schwer vom Untergrund zu
unterscheiden. Erfahrene Strategen
mit viel Geduld bekommen eine
geballte Ladung herausfordernder
Missionen für ihr Geld.

Christian Schmidt D ie »Gold Edition« von

Topware packt das Echt-

zeit-Strategiespiel Earth 2140

samt beider Missionpacks in

eine Schachtel. Insgesamt ste-

hen 130 Solomissionen in

sechs Kampagnen, 55 Multi-

playerkarten und über 50 Ein-

heiten zur Verfügung. Damit

liefern Sie sich als eine von

zwei Großmächten auf den

verwüsteten Landstrichen der

Zukunft einen Kampf um die

letzten Ressourcen. Die Mis-

sionen verlaufen ohne Inno-

vationen – Basis bauen, Karte

aufklären, Armee aufstellen,

Gegner verhauen.

Solche Massenschlachten sind bei Earth 2140 keine Seltenheit.

Pentium 60
16 MByte RAM, 2fach CD

Pentium 90
24 MByte RAM, 4fach CD 

Pentium 133
32 MByte RAM, 8fach CD

Echtzeit-Strategie
Profis
Deutsch
ca. 50 Mark

Genre:
Anspruch:
Sprache:
Preis:

Topware
MS-DOS
Deutsch
ca. 40 bis 175 Mbyte

Hersteller:
System:
Anleitung:
Festplatte:

Einer bis zwei (Modem), bis sechs (Netzwerk)Spieler:
3D-Karten:

Grafik

Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer

Befriedigend

Gut

Ausreichend

Gut

Befriedigend

Knallharte Echtzeit-Strategie im Bundle. 

Earth 2140 – Gold Edition

%71

• Direct 3D • 3Dfx • Power VR • Rendition

CS



Tophits von gestern und

Klassiker der Spielege-

schichte stehen friedlich ver-

eint in unserer Budget-Liste,

der Fundgrube für preiswer-

ten Spielspaß. Die interes-

santesten Titel stellen wir in

eigenen Tests vor; zusätzlich

finden Sie hier alle weiteren

Neuerscheinungen auf einer

Seite. Die Liste wird jeden 

Monat auf den neuesten

Stand gebracht, aktuelle Spie-

le ersetzen dabei ältere.
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Preisparadies

Aktuelle Budget-Spiele
Wie jeden Monat geben wir auf 

dieser Seite einen aktuellen

Überblick des Budget-Marktes.

Carmageddon verleiht dem Begriff »Autoschieberei« eine neue Bedeutung...CS

Spiel / Compilation Genre Label / Hersteller Preis circa Erscheinungsdatum Info-Nummer

Bleifuss 2 Rennspiel White Label 30 Mark Juli ’98 (040) 39 10 13 00

Bleifuss Fun Rennspiel White Label 30 Mark Juli ’98 (040) 39 10 13 00

Carmageddon Actionspiel GT Replay 30 Mark Juni ’98 (0180) 25 43 93

Civil War Generals Strategie Sierra Classics 30 Mark Mai ’98 (06103) 99 40 40

Classic Pinball 1 / 2 Compilations Funsoft Classic 40 Mark Juni ’98 (02131) 96 51 11

Dark Earth Adventure Microprose Powerplus 30 Mark Juli ’98 (0180) 5 25 25 65

Dream Team ’98 Sportspiel Funsoft Classic 30 Mark Juni ’98 (02131) 96 51 11

Deep Space Nine:Harbinger Adventure Funsoft Classic 30 Mark Juni ’98 (02131) 96 51 11

Dune 2 Echtzeit-Strategie Sold Out 15 Mark Mai ’98 (040) 39 10 13 00

Earthsiege 2 Mech-Spiel Sierra Classics 40 Mark Mai ’98 (06103) 99 40 40

Floyd Adventure Bomico Softprice 40 Mark Mai ’98 (06103) 33 44 44

Goal Sportspiel Sold Out 15 Mark Mai ’98 (040) 39 10 13 00

Jetfighter 2 Flugsimulation Funsoft Classic 40 Mark Juni ’98 (02131) 96 51 11

Joint Strike Fighter Flugsimulation Eidos Premier Collection 40 Mark Juni ’98 (0180) 5 22 31 24

Lighthouse Adventure Sierra Classics 30 Mark Mai ’98 (06103) 99 40 40

Lure of the Temptress Adventure Sold Out 15 Mark Mai ’98 (040) 39 10 13 00

Manic Karts Rennspiel Sold Out 15 Mark Mai ’98 (040) 39 10 13 00

Need for Speed 2 SE Rennspiel EA Classics 40 Mark Mai ’98 (02408) 94 05 55

NHL 97 Sportspiel EA Classics 40 Mark Mai ’98 (02408) 94 05 55

North & South Action/Strategie Green Pepper 10 Mark Juli ’98 (0531) 21 53 40

Resident Evil Actionspiel White Label 25 Mark Juli ’98 (040) 39 10 13 00

Rise and Rule of Ancient Empires Strategie Sierra Classics 30 Mark Mai ’98 (06103) 99 40 40

Shanghai 2 – Drachenauge Denkspiel Green Pepper 10 Mark Juni ’98 (0531) 21 53 40

Silent Thunder Flugsimulation Sierra Classics 30 Mark Mai ’98 (06103) 99 40 40

Star Trek Generations Action-Adventure Microprose Powerplus 30 Mark Juni ’98 (0180) 5 25 25 65


