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Auch im WM-Monat gab es einige Versuche, FuBball an-

sténdig auf den Monitor zu bannen. Schade, daB sie alle
das Tor verfehlten. Eine Erwdhnung wert ist hochstens
Golden Goal 98. Statt einem dosigen Kommentator das
Feld zu liberlassen, 1aBt Take 2 hier witzigerweise die
Spieler selbst sprechen—und zwar miteinander, nach
dem Motto: »Gib mir den Balll«.

In Castrol Honda Superbike kommen die hubraum-
starken PS-Monster der Superbike-WM zum Zuge, denen
demnéchst auch noch die Bleifuss-Macher eine Simulation widmen wollen. Uberhaupt
scheinen die Hersteller das luftige Zweiradvergniigen fiir sich entdeckt zu haben:

Mit Grand Prix 500cc, Moto Racer 2 und Motocross Madness stehen drei weitere
vielversprechende Programme dieser Art in den Startlochern.

Sport-Charts )
Platz Spiel Genre Testin Wertun '_S_P.QL
p g

1 NHL 98 Sportspiel 1/97 92% Y Re]Cht yom
2 Grand Prix 2 Rennspiel = 90% m FormE‘ -1-
3 F1Racing Simulation Rennspiel 1/98 89% zu Ch i
4  FIFA9S Sportspiel 1/98 88% was man 2 urde
5  Frankreich 98 Sportspiel 6/98 88% sehen ﬁnden wu i
6 NBA Live 97 Sportspiel - 86%
7 Links LS 98 Edition Sportspiel  10/97 86% Mannscha .
8  World Wide Soccer Sportspiel 10/97 83% 3D —RenﬂSP‘
9  AnstolR2 Manager 10/97 83% ]"\S‘\'jSChen Fah
10  Pro Pinball: Timeshock Flipper 10/97 82%
1 Formel 1 Manager Pro Manager 11/97 81% FUBba“manage
12 Need for Speed 2 SE Rennspiel 12/97 81%
13 PGA Tour Pro Sportspiel = 81%
14 Formel 1’97 Rennspiel 4/98 79%
15 Addiction Pinball Flipper 3/98 79%
16  Bleifuss Rally Rennspiel 1/98 19% m
17 Balls of Steel Flipper 2/98 8%
18  Virtual Pool 2 Billard 12/97 78% Tests
19  Ultimate Race Pro Rennspiel 2/98 77% Castrol Honda
20  Touring Car Championship Rennspiel 1/98 77% Superbike AAAAAAAAAAAAAAAAA 100
21 Honda Castrol Superbike Rennspiel @ 76%
22  Powerboat Racing Rennspiel 3/98 76% Golden Goal 98 ... 102
23 NBA Live 98 Sportspiel 1/98 76% Adidas Power
24  Monster Truck Madness 2~ Rennspiel 6/98 76% Soccer98 104
25  Moto Racer Rennspiel - 76% DSF FuRball
Die 25 besten Sportspiele, Rennspiele, Manager und Flipper. manager 98 ... 105
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Sport

Weltreise auf zwei Radern

Castrol Honda Superbike

Wer mit der Honda RC45 liber die
schonsten StraRen des Erdballs bret-
tert, hat keine Zeit fiir Sightseeing.

0:00.00

In der Wiederholung lassen Sie das Rennen noch mal Revue passieren.

nicht auf Anhieb gewachsen ~Postkartenmotive
fiihlen, kénnen Sie zunichst  in schonstem 3D

eine von neun internationalen

Strecken zur gegnerfreien Die fiirs Rennen erforderli-
Trainingsfahrt oder zum Wo-  che Konzentration wird Th-
chenendrennen wihlen. Eine nen kaum gentigend Zeit

diese Bikes

Dank der einfachen

ie Honda RC4S5 ist der

Stoff, aus dem die Triu-
me jedes echten Bikers sind.
Kein Wunder — hat diese Ma-
schine doch die Superbike-
Meisterschaft 1997 gewon-
nen. Bei einem Anschaf-

Lenkhilfe steht ebenso zur
Verfligung wie Ein- und Aus-
Schalter fiir etliche Schadens-
fille. Die eigentliche Bedie-
nung bleibt dabei stets simpel:
Steuern, Beschleunigen und
Bremsen sind schnell gelernt.
Dennoch ist es ratsam, ausgie-
big zu trainieren, bevor Sie
sich ins Rennen stiirzen: Die
Computergegner wissen, was
sie tun. Gegen menschliche
Kontrahenten sind die Chan-
cen weniger ungleich verteilt.
Bis zu funf Mitspieler fahren

lassen, die wunderschénen
3D-Landschaften zu ge-
nieflen. Schade, denn da gibt
es wirklich etwas zu sehen.
Auf der Insel Sukuh schilen
sich Thai-Tempel und Pal-
men aus dem morgendli-
chen Nebel, in England brau-
sen Sie an Dorfkirchen, ab-
gestellten Treckern und de-
korativen Heuballen vorbei.
Rasen lohnt sich trotzdem:
Wenn Sie schliellich den
Meistertitel erringen, diirfen
Sie als Belohnung die gehei-

Steuerung kann ich

45 auch ohne Motorrad-
fiihrerschein kurz nach
der Installation losrasen. Im verschlafenen
North Allerton komme ich gleich vom
Start gut weg. Die letzten Fahrer vor mir
hole ich in einer recht harmlos wirkenden
Kurve ein, die meine Gegner scheinbar
liberangstlich nehmen. Womit ich nicht
gerechnet hatte: Gleich hinter der Kurve
fallt die StraBe steil ab, ich komme ins
Schlingern und lege mich mit Karacho hin.

fungspreis von rund 100.000  im Netzwerkmodus iiber frei me Honda-Teststrecke in
Mark diirfte es allerdings fiir ~ auszuwihlende Strecken. Montegi befahren.
die meisten von uns beim

Triaumen bleiben. Motorrad-

fans, die sich die Nase lieber CaStrOI H 0 nda Su pe rbl ke

am Computerbildschirm als ~ GeNfe:  Rennspiel Hersteller: Interactive Entertainment
Anspruch: Einsteiger, Fortgeschrittene, Profis System:  Windows 95

N N Sprache:  Deutsch Anleitung: Deutsch

Hindlers plattdriicken wol- prsic: ¢a 90 Mark Festplatte: ca. 70 MByte

len, finden nun mit Castrol  gpjeler Einer bis fiinf (Netzwerk)

Honda Superbike eine digita- 3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx O Power VR O Rendition

am Schaufenster des Honda-

. ) le Ersatzbefriedigung.
Mein Leben verdanke ich dem Heuballen Pentium 90 Pentium 166 Pentium 200 MMX

eines fiirsorglichen Landwirts. Teststrecken fur 16 MByte RAM, 4fachCD 32 MByte RAM, 4fachCD 32 MByte RAM, 8fach CD

Weniger erbaulich als Grafik und Steue- Son ntagsfah rer 30-Karte -Karte
i i - Grafik

rung 15.1:. der So"und ausgefallen. Die M'oto‘ Castrol Honda Superbike ist rafi :

rengerausche iiberdonnern alles; Ereignis- . . . . Sound Ausreichend

A keine langatmige Simulation i

se wie Karambolagen laufen stumm ab. Bedienung

Sei’s drum, schon allein die liebevolle Spieltiefe

Grafik ist eine Spritztour wert.

des Motorsports, sondern setzt
auf schnell zugingliche Zwei-
rad-Action. Sollten Sie sich der
I Weltmeisterschaft  dennoch

Multiplayer

100 GameStar August 98




Gegen Klien-
singers Ball-
kiinste hat die

Sport

FuRball-WM zum Selberspielen

Golden Goal 98

Sind Sie von lhrer Lieblingsmannschaft immer enttduscht? Golden Goal

wird lhnen beweisen, dal® ToreschielRen gar nicht so einfach ist.

Abwehr von =

Costa Rica kein
leichtes Spiel.

aufs Tor fangen
die automatischen
Keeper sowieso
mit traumwand-
g lerischer Sicher-
heit aus der Luft.
Statt stindigem
Torregen erwar-

tiber einen arg begrenzten
Wortschatz verfiigen — die
kurzen Zurufe sind oft wert-
volle Hilfen fiir das Pa3spiel.

Schwachpunkt von Golden
Goal ist die Spielgrafik. Die
ungefilterten Texturen des Sta-
dions sehen nicht sehr zeit-

tet Sie bei Golden ~ gemif aus. Die Animationen

Goal viel Mittel-  der grobschlichtigen Polygon-
feldarbeit.

Schreiende FREUNDSEHAFTSSPIEL
Spieler CONTROLLER 1 ® | cpu |

?7 'NORDAMERIKA | EUROPA |
COSTA RICA ‘ DEUTSCHLAND |

Golden Goal ver-

Ite FuRRballweisheit: »Das

Runde muf ins Ecki-
ge.« Klingt ja ganz einfach!
Daf doch noch etwas mehr
dahintersteckt, kénnen jetzt
auch PC-Besitzer erfahren.

Christian Schmidt

‘v

Fast zu
schwer

Ware die Grafik nicht
gar so trist, dann wiir-
! de bei Golden Goal
richtige FuBball-

Atmosphare aufkommen. Das Grélen der

Fans und die hektischen Zurufe der Spieler,
auf Wunsch sogar in der jeweiligen Landes-
sprache, sorgen fiir Stimmung.

Leider haben es die Programmierer etwas
zu gut mit der Gegner-KI gemeint. Meine
miihsam erarbeiteten Torschiisse schei-
tern allzu oft am scheinbar unfehlbaren
Torwart. Hartnackige FuBballfans werden
Golden Goal trotzdem mdgen. Denn wer
nach geschicktem PaBspiel den Ball end-
lich im Tor versenkt, verspiirt eine umso
groBere Befriedigung.

102

== KLIENSINGER

Bolzen verboten

Bei Golden Goal 98 sollen Sie
elf Kicker zum Sieg fiihren.
Wahlweise messen Sie Thre
Krafte im Freundschaftsspiel
mit einer von 53 Mannschaf-
ten, oder Sie spielen im Tur-
niermodus gleich noch mal
die WM nach. Bis auf die
deutsche Elflaufen alle Teams
mit Originalnamen aufs Feld.
Die Steuerung Ihrer Fuf3bal-
ler ist komplex; mit drei Paf3-
und Schuflvarianten, Fouls,
Turbo und Spielerwechsel
sind bis zu acht Knopfe eines
Gamepads voll ausgelastet.
Die computergesteuerten
Spieler verhalten sich bemer-
kenswert intelligent. Gegne-
rische Fuflballer arbeiten sich
mit schénen Pdssen bis in
Thren Strafraum vor und
decken bei Ballverlust vehe-
ment Thre Minner. Gegen
die dichte Abwehr hilft nur
trickreiches Kombinations-
spiel. Weite Direktschiisse

zichtet wihrend
des Spiels
sprachliche Kom-

auf

mentare eines imagindren
Moderators. Statt dessen ru-
fen sich die Fuflballer auf
dem Feld kurze Anweisungen
zu. So donnert Thnen der Tor-
wart ein drgerliches »Weg mit
dem Dingl« entgegen, wenn
der Ball im eigenen Strafraum
landet, und freistehende Spie-
ler bieten sich lautstark an.
Auch wenn Thre Mannen nur

=
v

MANI;C‘[:; EIZURUECK aUMSCHALT. H;FTIONEN
Die Mens sind schlicht und zweckméRig.

Spieler sind tiiberzeugend,
aber ruckelig. Von den fiinf
Kameraperspektiven bietet die
frei tiber dem Feld schweben-
de TV-Kamera die beste Uber-
sicht, so daf die Orientierung

selten verlorengeht.

Golden Goal 98

Genre:  FuRballspiel
Anspruch: Profis
Sprache:  Deutsch

Hersteller. Take 2
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch

Preis:  ca. 100 Mark Festplatte: ca. 65 MByte
Spieler:  Einer bis zwei (an einem PC)
3D-Karten: O Direct3D ©O 3Dfx O PowerVR O Rendition

Pentium 90 Pentium 133 Pentium 166

16 MByte RAM, 2fach CD

Grafik Ausreichend |
Sound

Bedienung

Spieltiefe

Multiplayer Ausreichend

GameStar August 98

24 MByte RAM, 4fach CD

T/ 501
Anspruchsvolles Gameplay, maRige Grafik. ‘w

32 MByte RAM, 8fach CD
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GroRRer Name, laues Spiel

Adidas Power Soccer 98

Gabe es eine WM fiir PC-FuRRball-

spiele — Adidas Power Soccer kime

tiber die Vorrunde nicht hinaus.

rominente Namen ver-
kaufen sich gut. Das
scheint vor allem bei Sport-
spielen eine Binsenweisheit
zu sein. Nach Fernsehsen-

In der Weitweg-
Perspektive
verliert man
schnell den Ball
aus den Augen.

dern und zahllosen Profis
14Rt diesmal Schlappenher-
steller Adidas seine drei Strei-
fen auf einer Spielepackung
vermarkten. Und beweist so,
daf Titel allein noch lingst
nicht fur Qualitit biirgen.

Christian Schmidt

Am Tor
vorbei

Adidas Power Soccer
kann in keiner Bezie-
hung richtig iiberzeu-
: gen. Das Spielsystem
ist unausgewogen und viel zu hektisch. So
verzichte ich locker auf ausgefeilte Kom-
binationen, da einfallslose Alleingange viel
leichter zum TorschuB fiihren. Die schmucke
Grafik verblaBt im Vergleich zu Fifa 98.

In Anbetracht dieser Mangel relativiert sich
auch der »viele Stadien, viele Ligen«-Bonus
sehr schnell. Wenn Sie das WM-Fieber am
heimischen Monitor ausleben wollen, emp-
fehlen wir Genreprimus Frankreich 98.

104

Viel Drumherum

Adidas Power Soccer beein-
druckt mit einer Fiille von
Optionen. Vom Ligamodus
iiber Freundschaftsspiele bis
hin zu neun verschiedenen
Turnieren (nattirlich inklusi-
ve Weltmeisterschaft) kénnen
sie aus etlichen Spielmodi
wihlen. Fiir ein Match picken
Sie sich aus tiber 400 Natio-
nal- und Ligamannschaften
Thr Team heraus, das Sie in
33 Stadien einlaufen lassen
kénnen. Sowohl Stadiongra-
fik als auch Spieleranima-
tionen sehen nett aus, errei-
chen jedoch nicht den Stan-
dard eines Fifa 98.

Zwar stehen nur vier Ka-
meraperspektiven zur Aus-
wahl, davon sind aber auch
drei einigermafen spiel-
tauglich. Die Gerduschkulis-
se von den Fans fillt hoch-
stens durch ihre Eintonig-
keit auf. Auflockerung ver-
spricht der Spielkommentar
von Sportprofi Marcel Reif,
der allerdings in unserer
Testversion noch nicht ent-
halten war.

Hektik auf dem
FuRBballplatz

Erstmal im Spiel, haben Zau-
derer schnell das Nachsehen.
Die Computerspieler kicken
das Leder in solcher Windesei-
le tiber das Spielfeld, daf Th-
nen kaum eine Chance zur
Balliibernahme bleibt. Erstim
Strafraum kommt es zu Mas-
senaufliufen. Sowohl die eige-

Brachiale Direktschiisse auf den Kasten sind oft von Erfolg gekrént.

nen Spieler als auch die Geg-
ner verhalten sich ansonsten
nicht sonderlich intelligent
und lassen schon mal einige
Sekunden verstreichen,
bevor sie sich dem vorbei-

Gegentreffer kassieren Sie
denn auch durch Nach-
schiisse im darauffolgenden
Strafraum-Gerangel.

rollenden Ball zuwenden.
Alleinginge ab der Mittel-
linie sind deshalb weitaus
hiufiger Erfolg
gekront, als das Ausnut-
zen des ungenauen Pafi-
systems. Dauerndes Ar-
gernis ist Thr eigener Tor-
wart, der viele Torschiisse

von

nur abblockt; die meisten Nicht alle Stadien sind so detailliert dargestellt.

Adidas Power Soccer 98

Genre:  FuRballspiel
Anspruch: Fortgeschrittene
Sprache:  Deutsch

Hersteller: Psygnosis
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch

Preis:  ca. 90 Mark Festplatte: ca. 100 bis 600 MByte
Spieler:  Einer bis vier (an einem PC)
3D-Karten: @ Direct3D @ 3Dfx O Power VR O Rendition

Pentium 133 Pentium 166 Pentium 200
16 MByte RAM, 4fach CD 24 MByte RAM, 8fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD

3D-Karte 3D-Karte

Grafik Befriedigend
Sound Mangelhaft "'
Beldie?ung Ausreﬁlchend ‘
Spieltiefe Ausrellchend 48% ‘
Multiplayer Ausreichend & N

Viel (Options-) Larm um Nichts.
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DSF Fuf3ball
Manager 98

Mannschaftsaufstellung

ros. @R RARODEDNEE [orucken)

T
1 Endries Back OMB 19 49 81 66 83 62 73 76 89 1000 O m
2. Mocheil Belleck M2 TORFERes 4086 64 82 7385100 O

3 Hulgir Bellwenz U 20 83 64 37 72 70 7?5 65 611000 O

:
4 Endries Brihmi DM 19 GEREER 40 65 60 76 83100 O
5. Thumes Frenck M R 17 58 82 61 82 63 81 74 84 100 O

6 dJenus Hratke D 2 16 83 58 35 WERBd 65 65100 O
StifenIrtl ASZ' 16/ 35 691 85 85 64 76 70 75100 O
Pevil Kake 113 IBRS7 61 !

8 gt 71l 5y 0 -
9" Morusle Kediic MDZ 19 881 61 59 70 81 Verletztenliste

Pitir Kiiischatzky e 79 57 32 82 4 55 Ul
6 1

Kuabe
yKuch

3 Ulef Merschell MS. VI‘J 35 60
ch jonbirg Mocheil YITREReE" 63

Mercu ioch i 35 75 87 89 65 84 71
dles, sefi62 84 76

R_Tiitimes Roidl

| gy

R Jiirgin Roschi 33 54 82 83 ?8 85 72 7?5100 O
Esi Buusy . ) "FIlENs88 60, 36 1D 185 —

- B0
R Ulovir Schafir 89 60 36 76 80 78 59 64 100 O
WCOToPTTeraTor ™ W OF 17752086 750651 GERvENeMEr MUD)

Ihr Spielerkader présentiert sich in Form einer Zahlenwiiste.

er englische Ultimate
Soccer Manager kommt
in Deutschland mit DSF-Lo-

Christian Schmidt
Zah wie Leder

Die 98er Version des FuBballmana-
gers hat sich im Vergleich zum Vor-
ganger kaum weiterentwickelt. Ent-
scheidungen treffen Sie auf trocke-
nen Listen und Diagrammen. Gera-
dezu armselig ist die Spieldarstel-
lung, die mit langweiligen Sprites
und sinnlosen Sprachkommentaren
weder FuBball-Feeling noch Span-
nung aufkommen 1aBt.

)

go, aber trotzdem ohne DFB-
Lizenz heraus. Dementspre-
chend erwarten Sie tibel ver-
unstaltete Namen, denen Sie
auf Schritt und Tritt in zahl-
losen Tabellen und Statisti-
ken begegnen. Als Trainer
kimmern Sie sich um
Mannschaft, Training sowie
Aufstellung und entwerfen
am Reifdbrett sogar eigene
Spielziige. Zusitzlich kén-
nen Sie als Manager die fi-
nanzielle Seite des Fuf3ball-
geschifts tibernehmen und
von Werbevertridgen bis zum
Bierpreis mit allerlei Zahlen
jonglieren.

DSF FuRball Manager 98

Genre:  FuRball-Manager
Anspruch: Fortgeschrittene, Profis
Sprache:  Deutsch

Preis:  ca.50 Mark

Spieler:  Einer bis acht (an einem PC)

Hersteller. Sierra
System:  Windows 95
Anleitung: Deutsch
Festplatte: ca. 60 MByte

3D-Karten: O Direct3D O 3Dfx O Power VR O Rendition

Pentium 75 Pentium 90 Pentium 133
16 MByte RAM, 2fach CD 24 MByte RAM, 4fach CD 32 MByte RAM, 8fach CD

Grafik Ausreichend
Sound Ausreilchend
Bedienung Ausreilchend
Spieltiefe

Multiplayer Ausreichend

L o
Befriedigend 48 A
By

“IEL 5PN
Zahlenlastiger FuRballmanager ohne Kick. l“
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