Dank neuer
Grafikengine
wirken die
Levels viel
plastischer.

Preview

Das Bose stirbt nie aus

Dungeon 4
Keeper 2

Die Fortsetzung der gemeinen

Kellermeistereien verspricht noch

fiesere Monster und héllischeren SpielspaR.

Es gibt noch Gutes in der
Welt — aber keine Sorge,
spatestens mit Dungeon Kee-
per 2 drehen Sie strahlenden
Helden und edlen Kriegern
endgiiltig den Lebenshahn
zu. Bullfrog werkelt derzeit
fleifig an der Fortsetzung
des schrigen Echtzeit-Strate-
giespiels. Vor allem optisch
wird sich der zweite Teil ab-
heben. Durch Thre frisch re-
novierten Kellergewolbe het-
zen Sie keine pixeligen Bit-
map-Biester mehr. Den Ver-
tretern von Recht und Gesetz
jagen Sie statt dessen perfekt

animierte 3D-Monster an
den sauberen Kragen — wahl-
weise auch 3D-beschleunigt
und in 32-Bit-Farbtiefe.

Teuflische Monster

Die meisten bésen Schergen
aus dem ersten Teil, etwa den
roten Teufler, schickt Bull-
frog zum plastischen Chirur-
gen. Kiinftig schiebt sich der
furchterregende Fettklops
noch hiRlicher durch die
Ginge. Neben bewihrten
Monstern wie dem psychopa-
thischen Riesenbiest Horny,

den eisernen Jungfrauen

oder blutgierigen Vampiren
verstirken auch neue Krea-
turen Thre grimmigen Rei-
hen. Beispielsweise soll eine
riesige Horrorspin-
ne, halb Achtfuiller
und halb Hexe,
giftsprithend durch
die Ginge krab-
beln. Die bereits
im ersten Teil ak- 2
zeptable Gegner-KI
wird um ein paar
Feinheiten erwei-
tert. Kiinftig spielt
es etwa eine Rolle,
mit welcher Krea-
tur Sie gegen wel-
chen Helden antreten; in Ex-
tremfillen sollen Thre sonst so
kaltbliitigen Monster vor be-
sonders starken Guten sogar
angstlich die Flucht ergreifen.

Benebelte Biester

Es wird nicht mehr méglich
sein, riesige Mengen von
Monstern am Schlawittchen

Vor dem neu gestalteten
Teufler wiirde sogar sein Vor-
ganger Reiffaus nehmen.

zu packen und als geballten
Haufen vor den Gegnern ab-
zusetzen. In der Fortsetzung
braucht jedes Biest sein eige-

Wand- und Bodentexturen sind jetzt feiner aufgeldst.

nes Feld zur Landung.
Auflerdem sind selbst die
stirksten Ungeheuer nach
dem Abwurfkurze Zeit bene-
belt und leicht verwundbar.
Sie miissen also taktisch
geschickt planen, damit ge-
nug Platz bereitsteht und ih-
re Geschopfe nicht gleich

attackiert werden.
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Peter Steinlechner: »Grafische Verbesserungen und
optimiertes Spielprinzip machen Dungeon Keeper 2 zu
einem Weihnachts-Hoffnungstrager. Bis zum Erschei-
nungstermin werde ich téglich in Ketchup baden und

den Redaktions-Teddy ein halbes Stiindchen foltern!«
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