Aktuell

Bevor Sie die Betonwand tiberwinden kdnnen, muB

Preview

Action im Jurassic Park

Sie sich demnachst auf einer einsamen Insel herum.

M ichael Crichton lande-
te mit Jurrasic Park
nicht nur einen Bestseller auf
dem Buchmarkt, sondern lie-
ferte auch gleich die Vorlage
fur zwei der erfolgreichsten
Kinofilme aller Zeiten. Dem-
nichst erobern seine gen-
technisch geziichteten Dino-
saurier auch den PC-Bild-
schirm. Im Actionspiel Tres-
passer stehen Sie muttersee-
lenallein auf der Insel Site B
— einer Art Backup fiir das Ju-
rassic Park-Eiland. Anfangs
sind Sie unbewaffnet und
miissen sich mit List und
Tiicke gegen reiffende T-Rex
oder pfeilschnelle Veloci-
raptoren wehren. Erst im
Spielverlauf finden Sie Pisto-
len und Flinten.

Lebensechte
Riesen-Dinos

Die perfekt animierten Rie-
senechsen sind dank ihres
natiirlichen Verhaltens einer
der Glanzpunkte von Tres-
passer. Das Dino-Verhalten
setzt sich aus rund 15 Eigen-

schaften zusammen. Wenn

der méchtige Stegosaurus Sie vorbeilassen.
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Trespasser

Mit Realismus pur und riesigen Urzeit-Echsen schlagen

Tt

o~

Die Dinosaurier werden je nach getroffenem Kérperteil physikalisch korrekt zuriickgeworfen.

die Biester sich gerade den
Magen vollgeschlagen haben,
sinken etwa die Werte von
Hunger und Angriffslust,
und die gewaltigen Monstren
beschnuppern Sie nur neu-
gierig mit ihren Mega-Nasen.
Bestimmte Echsen diirften
jedoch nur selten friedlich
reagieren — wer unbewaffnet
auf flacher Ebene einem Ru-
del Velociraptoren gegen-
tibersteht, muf in den mei-
sten Fillen den letzten Spiel-
stand noch einmal laden.

Realismus pur

Trespasser soll nicht nur eine
beeindruckend schone Insel-
welt mit Fernblick auf baum-
tiefe
Tiler und blaue Fliisse bie-

bewachsene Hiigel,

ten. Eine Besonderheit des

Programms ist die sogenann-
te Physics-Engine. Die gibt je-
dem einzelnen Objekt kor-
rekte physikalische Eigen-
schaften. Einfaches Beispiel:
Sie kénnen einen Holztisch
umdrehen und jedes Bein
entfernen. Mit dem einen
verteidigen Sie sich, und mit
dem zweiten entziinden Sie
ein Lagerfeuer. Das dritte be-
nutzen Sie als Brecheisen,
das vierte werfen Sie ins Was-
ser und gucken zu, wie es

nach dem (detailliert berech-
neten) Eintauchen langsam
forttreibt. Einen solchen Rea-
lismuswahn bieten andere
Spiele nicht mal ansatzweise.
In Trespasser priigeln Sie
sich nicht nur mit Dinos, son-
dern miissen Elektroziune
tiberwinden, in verschlossene
Gebiude eindringen oder ab-
geschaltete Maschinen wie-
der in Gang bringen. Ziel ist
es, mit heiler Haut von der In-

sel zu entkommen.
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Peter Steinlechner: »Trespasser fiihrt Simulations-
aspekte ins Actiongenre ein wie kein anderes Pro-
gramm vorher. Meine einzige Sorge ist dabei: Zuviel

Realismus kann dem Spielspal} auch abtraglich sein.«
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