Vorschau

Im

Jubilaum: Im September feiern

wir den ersten Geburtstag

von GameStar. Feiern Sie mit!

206

meStar CD-ROM

Auf unsere CD packen wir auch

im nachsten Monat wieder

massig spielbare Demos, span-

nende Spiele-Videos, das
Making of Raumschiff

GameStar. Dazu viele Treiber,:

Patches und niitzliche Tools.

Rohrende Motoren, quietschende Reifen

Gleich drei hochkaritige Rennspiele lassen die Motoren warmlaufen. Nice 2, Grand
Prix Legends und Colin McRae Rally sollen bald an die GameStar-Box fahren. Jedes
hat eine andere Ausrichtung, von Action-Rennspaf iiber historische F1-Simulation

bis zum rasanten Rallye-Sport. Jedes hat echtes Hit-Potential. Welcher der drei

PS-Boliden das Rennen gewinnt, lesen Sie in der nachsten Ausgabe.

Grim Fandango

Ein Adventure der ungewdhnlichen Art
steht uns mit Grim Fandango bevor. Statt
eines blondgelockten, blauiugigen Jing-
lings schickt LucasArts einen Helden im
Totenkopf-Papiertiitenlook in die Unter-
welt. Wir sind gespannt, ob die Vollgas-
Macher einen neuen Hit landen werden.

iF/A-18E

Endlich Nachschub fiir Fliegerasse. Die

Simulation des Zukunftsjigers Carrier
Strike Fighter soll mit einem dynami-
schen Kampagnen-System, authenti-
schem Flugverhalten und einfachem
Point-and-click-Cockpit sowohl Vetera-
nen als auch Einsteiger ansprechen.

Knights & Merchants

Mit Pieken und Paketen wollen Ritter
und Hindler in den nichsten GameStar
einmarschieren. Dort lesen Sie, ob Top-
wares mittelalterliches Aufbauepos den
Genre-Primus Anno 1602 schlagen
kann. Die Wartezeit auf Siedler 3 von
Blue Byte verkiirzt es auf jeden Fall.

3D-Karten

Generations- g
wechsel an der
3D-Front! Wir sa-
gen lhnen, welche
der neuen Chips
lhren Rechner zur
Rakete
— und welche Sie

machen

getrost vergessen kénnen.

Tips & Tricks

... ohne Ende. Neben Lésungen zu Dune
2000 und Freespace gibt's weitere Kniffe
zu Final Fantasy 7. Dazu wie immer jede
Menge Cheat-Codes und Kurztips.

Alle Angaben ohne Gewihr. Aufgrund von Terminénderungen bei den Herstellern kann es zu Verschiebungen kommen.
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