Hardware

Brennt lhnen eine Frage

rund um die Technik lhres

PCs unter den Nageln? Dann

schreiben Sie uns einen

Brief unter dem Stichwort

»TECHtelmechtel« oder eine

E-mail an tech@gamestar.de
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Wenn ich meinen Rechner hochfahre, fragt
mich Windows 95 beim Start immer nach
einem Kennwort, obwohl ich gar keines ein-
gegeben habe. Mit einem Druck auf die Re-
turn-Taste geht es dann zwar weiter, aber
lastig ist es trotzdem. Wie kann ich die
unndtige Nachfrage nach dem Kennwort
unterbinden? Alexander Knechiges

GameStar: Um in Zukunft von der
Kennwort-Eingabe verschont zu blei-
ben, miissen Sie auf drei Punkte ach-

Netzwerk
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Die folgenden Netzwerkkomponenten sind installien:
=1 Client fiir Microsoft-Netzwerke j

= Client flir Netware-Netzwerke

3Com EtherLink IIl 1S4 (3C509b-Combo) in PnP-Modus
3 DFU-Adapter

IPX/SP¥-kompatibles Protokell -» 3Com EtherLink Il Isiij

»
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Primare Netzverkanmeldung:
IWinduws—Amneldmg _vJ

Datei und Druckerfreigabe:. .. I
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Unter Netzwerk miissen bei den installierten
Komponenten die Clients fiir Microsoft-
und Netware-Netzwerke entfernt werden.

Sie fragen — Experten antworten

ten: Unter »Start\Einstellungen\Sy-
stemsteuerung\Netzwerk« sollte er-
stens bei der primdren Netzwerkanmel-
dung »Windows-Anmeldung« stehen,
auflerdem sind eventuell der »Client fiir
Microsoft-Netzwerke« und der »Client
fiir Netware-Netzwerke« aus den instal-
lierten Netzwerk-Komponenten zu ent-
fernen. Zum Schluf} dann noch tber-
prifen, ob unter »Systemsteuerung)
Kennworter« tatsdchlich kein Windows-
Kennwort eingegeben ist, und dies ge-
gebenenfalls dndern (16schen).

VIDEOS

Bei manchen Spielen sind in den Videos der
Zwischensequenzen schwarze Streifen,
wadhrend auf Ihren Screenshots davon
nichts zu bemerken ist. Was mache ich
falsch? Philipp R.

GameStar: Keine Angst, Sie machen
nichts falsch. Viele Firmen benutzen
bei ihren Videosequenzen den soge-
nannten Interlace-Modus, bei dem nur
jede zweite Bildschirmzeile dargestellt
wird. Das hilft vor allem schwachen
Grafikkarten, da sie dadurch nur die
Hilfte berechnen miissen. Screenshots
solcher Videos bearbeiten wir mit
einem speziellen Photoshop-Filter
(Video\Deinterlace), da sonst im Heft
das Bild kaum zu erkennen wire.

BENCHMARKS

Ich habe mir vor kurzem eine neue 3 D-
Karte zugelegt und wiirde gerne wissen, wie
sie im Vergleich mit den von Ihnen geteste-
ten Karten abschneidet. Allerdings weifS ich
nicht, wie man die Benchmarks in den ent-
sprechenden Spielen aktiviert.

Michael Kohlhauser

GameStar: Von Forsaken haben wir
eine spezielle Benchmarkversion, aller-
dings ist auch mit der Demo eine Mes-
sung méglich: Auf »ESC« driicken, un-
ter »Options« den Frame Counter an-
stellen und dann das Demo einmal
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durchlaufen lassen. Am Schlufl wird
auf dem Options-Screen die durch-
schnittliche Rate ausgegeben. Bei Tu-
rok (Demo und Vollversion) miissen
Sie eine Verkniipfung auf dem Desktop
erstellen und unter »Eigenschaften)
Verkniipfung\Ziel« die Parameter »-
benchmark«und »-alldrivers« hinzufii-
gen. Nun beginnt beim Start von Turok
selbstablaufende
Demo, bei der auch die Framerate ge-

automatisch eine

messen wird.

Bei Incoming verfahren Sie genauso,
allerdings lauten hier die Parameter
»-framerate« sowie »-screenmode«. Mit
letzterem erscheint vor Programmstart
eine Dialogbox, in der Sie Auflésung
und Farbtiefe einstellen kénnen.

MAINBOARD

Laut diversen Systemtools ist auf meinem
Intel-VX-Board anscheinend kein 2nd-Level-
Cache vorhanden. Im Handbuch steht
aber, dafs es bis zu 256 KByte Pipelined
Burst Cache untertiitzt. Kann ich den
Cache nun nachriisten? Soren Frey
GameStar: Falls der Cache fiir einen so-
genannten COAST-Sockel vorgesehen
ist, sollte die (sehr zu empfehlende)
Nachriistung méglich sein. Dann brau-
chen Sie nur ein entsprechendes, relativ
teures Cache-RAM-Modul kaufen und
in den Sockel stecken. Bei vielen Main-
boards ist der Cache allerdings fest auf
der Platine verlétet. In diesem Fall ha-
ben Sie leider Pech.

Schicken Sie Ihre Hardware- oder
Technikfragen an folgende Adresse:
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