Tips & Tricks

LEVELS
trainieren

Unreal zu den derzeit besten 3D-Actionspielen.

SCHATTEN
richtig
nutzen

Mit OHREN
sehen

Taktiken: Unreal

Besser treffen im Netz

Unreal Multiplayer

Unsere Profi-Tips helfen in Mehrspieler-Partien auf’s Siegertreppchen.

er 3D-Actionkniiller Unreal macht nicht nur
D Einzelspielern einen Heidenspaf3. Auch im

Netzwerk oder Internet gehort das Pro-
gramm zum Besten, was das Genre hergibt. Unsere
in ausfiithrlichen Redaktions-Sessions zusammen-
gestellten Tips und Tricks helfen Thnen sowohl ge-
gen menschliche Gegner als auch gegen die compu-
tergesteuerten Bots — und ein paar sind sogar gegen
die Monsterhorden im Solomodus niitzlich.

Grundsatzliche Tips

TIP 1: Lernen Sie die Levels richtig kennen und
erkunden Sie die Kampfarena erst ohne Gegner.
_ Achten Sie auf
4 gute Verstecke,
auf schattige
sowie dunkle
“4 Stellen. Mer-
ken Sie sich,
wo die michti-
gen Waffen
(Eightball, Flak
Cannon, As-
sault Rifle und
Mini-Gun) so-
wie Extras und
Riistungen lie-
gen. Anschlie-
Rend iiben Sie gegen computergesteuerte Bots, be-
vor Sie sich an menschliche Kontrahenten wagen.
TIP 2: An schattigen Stellen sind Sie in Unreal zwar
selbst nicht zu erkennen, aber je nach einfallendem
Licht reflektiert IThre Waffe. Wie deutlich die Wum-
men zu erkennen sind, sollten Sie herausfinden und
sich merken. Stellen Sie sich dazu ins Dunkle und
geben Sie in der Konsole (»Tab«-Taste) den Befehl
»behindview 1«ein. Sie sehen Thre Figur dann in der
Aufenansicht. Um wieder in die Ich-Persepektive zu
schalten, tippen Sie »behindview O«.
TIP 3: Machen Sie sich mit den Gerduschen vertraut.
Jede Aktion hat einen anderen Klang, sogar beim
Waffenwechsel erkennt ein geschultes Ohr, welcher
SchiefRkniippel gerade aktiviert wurde. Nahende
Gegner bemerken Sie durch ihre tippelnden Schrit-
te. Mit viel Ubung wissen Sie auch ohne Sichtkontakt
immer, wo sich Ihre Kontrahenten gerade aufhalten.

Kleidung
mit TARN-
FARBEN

DUELL
vs. viele
Teilnehmer

SCHADEN
pro Schuf

WAFFEN-
AUSWAHL

TIP 4: Bevor Sie in die Mehrspieler-Arenen hiipfen,
wihlen Sie Ihre Spielfigur samt Kleidung. Bunte Out-
fits wirken zwar schick, aber fuir Ihre Gegner sind Sie
damit schon von weitem als wandelnde Zielscheibe
zu erkennen. Entscheiden Sie sich fiir unauffillige
Tarnfarben, am besten individuell fiir jeden Level —
auch wenn es ein bifdchen langweiliger ist.

TIP5: Taktisch macht es einen Unterschied, ob Sie ei-
nen oder mehrere Kontrahenten bekimpfen. Im Du-
ell kommt es nicht nur auf die Anzahl der Abschiis-
se an, sondern auch darauf, selbst keine Treffer ein-
zufangen. Jeden Punkt bekommt schliellich der
einzige Gegner gutgeschrieben; gehen Sie im Zwei-
fel also kein Risiko ein. Anders sieht es gegen eine
grofle Vielzahl von Spielern aus: Hier miissen Sie in
moglichst kurzer Zeit méglichst oft zum Erfolg kom-
men. Trauen Sie sich ruhig was — auch wenn Sie
hiufig ins Gras beiflen, verteilen sich die Verlust-
punkte langfristig auf mehrere Gegner.

Effektive Waffentips

TIP 6: Damit Sie einschitzen kénnen, ob sich der
Grift zur ASMD lohnt oder Sie doch lieber die Mini-
Gun nehmen, finden Sie hier eine komplette Liste
des jeweils angerichteten Schadens. Die Ziffer gibt
an, wie viele Gesundheitspunkte ein Treffer dem
Gegner abzieht. Bei Waffen mit breiter Wirkung wie
Eightball oder Flak Cannon gehen wir von Volltref-
fern aus. Jedes Upgrade fiir die Dispersion Pistol ver-
doppelt den angerichteten Schaden.

Waffe Primérschuf SekundarschuB
Dispersion 15 30
Auto-Mag i} i}
Stinger 14 14
ASMD 55 30
Eightball 85 100
Flak Cannon 70 30
GesBio-Rifle 60 75
Razor-Jack 30 30
Assault Rifle 45 -
Mini-Gun 17 i}

TIP 7: In Unreal konnen Sie festlegen, zu welcher
Waffe umgeschaltet wird, sobald dem aktuellen

optimieren  SchieRkniippel die Munition ausgeht. Das ist beson-
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ders in hitzigen Nahkiampfen wichtig. Eightball, Flak WAFFE TIPT1: Wenn Sie in Unreal getotet werden, bleibt nur

O

Der lachende Dritte erwacht zum Leben, sobald die
beiden anderen angeschlagen sind.

EIGHTBALL
auf Boden

Cannon und Razor-Jack sind als Ausweichwaffe zuriick die gerade aktivierte Waffe an Ort und Stelle liegen.

denkbar ungeeignet — Sie verletzen sich damit selbst,
= wenn der Gegner
direkt vor Ihnen
steht. Geeignet sind
Stinger, ASMD und
Mini-Gun, die alle-
samt auf kurze Di-
stanz prizise und
effektiv  arbeiten.
Die Reihenfolge 4n-
dern Sie im Menii
B S im Punkt »Priori-
tize Weapons«. Be-
wahrt hat sich etwa:

Optimale Rangfolge der Waffen

1. Dispension Power 5 2. Mini-Gun
3. ASMD 4. Rifle
5. Dispension Power 4 6. Dispension Power 3
7. Dispension Power 2 8. Stinger
9. Eightball 10. Auto-Mag
11. Dispension Power 1 12. GesBio-Rifle

TIP 8: Die Eightball ist eine der michtigsten Waffen
im Spiel. Sie muf nicht exakt treffen, sondern hat ei-
nen weiten Wirkungsradius. Der Feind nimmt auch
dann Schaden, wenn die Raketen nur in seiner Nihe
detonieren. Schieflen Sie deshalb nicht genau auf
Thren Kontrahenten, sondern in Richtung der Fuif3e
oder sogar direkt vor ihm auf den Boden.

Wenn es ein stirkeres Kampfgerit ist und Hoffnung
besteht, dafé Thr Kontrahent sich die Wumme nicht
selbst geschnappt hat (etwa, weil er Sie aus der Di-
stanz traf), flitzen Sie sofort zuriick zu Ihren Resten.
Sie haben genau 45 Sekunden Zeit, dann ver-
schwindet auch die stirkste Flinte.

TIP12: Manchmal macht es Sinn, kurz vor dem eige-
nen Exodus auf eine Standardwaffe wie die Dispen-
sion zu schalten. Etwa dann, wenn Thr Gegner nur
schwaches Kriegsgerit besitzt, Sie selbst aber beina-
he schon tot sind. Er kann sich dann nicht aufriisten.

Richtig fiese Tricks

TIP 13: Sind Sie bereits schwer angeschlagen, und
plotzlich nimmt Sie jemand per Eightball oder Flak
Cannon unter Feuer: Nihern Sie sich dem Ubeltiter.
Sie gehen in jedem Fall drauf, reiflen ihn aber viel-
leicht mit in den Tod. So bekommt er fiir seinen Tref-
fer keinen Punkt gutgeschrieben.

TIP14: Mit der »F«-Taste konnen Sie sich in Unreal
tot stellen. Einziger Nachteil: Es dauert recht lange,
bis Sie wieder auf den Beinen stehen und eine Waffe
in der Faust halten, auerdem hort Thr Gegner, dafd
Sie aufstehen. Wenn Sie diese Taktik trotzdem an-
wenden wollen, machen Sie das am besten am Ran-
de eines heifs umkimpften Platzes. Warten Sie, bis
die anderen angeschlagen sind. Dann stehen Sie auf
und geben ihnen den Rest.

TIP 15: Wenn Sie im lokalen Netzwerk spielen und
sich mit Threm Gegner akustisch verstindigen kén-

Weg von TIP9: Der Beschadigungsradius wirkt sich auch aus, nen, verleitet ihn folgender Trick vielleicht zu Feh-

WANDEN wenn die Raketen eine Wand treffen. Entfernen Sie lern: Sobald er Sie erledigt hat, kénnen Sie sich am

sich sofort von Mauern, sobald ein Gegner mit der Boden liegend in alle Richtungen umschauen — was

Eightball auf Sie feuert — Sie konnen den Projektilen er aber nicht sieht. Verunsichern Sie ihn doch mal

Q dann viel leichter ausweichen. mit Kommentaren wie »Ich habe dich im Faden-
. . . kreuz, du sammelst gerade Munition ein«.

Tips fur Fo rthSCh rittene TIP16: Die Multiplafer-Etikette verbietet, auf unbe-

EXTRAS sind TIP10: Nehmen Sie fiir Extra-Gegenstinde auch Um- wegt stehende Gegner zu schiefien. Normalerweise

wichtig wege in Kauf. Das lohnt sich besonders fiir Riis- bedeutet das, dafl man abgelenkt ist. Suchen Sie eine

tungen oder einen Schutzschild. Profis stellen
grundsitzlich eine gut sichtbare Uhr neben den
Rechner: Mit unserer Tabelle kénnen Sie punktge-
nau abpassen, wann ein eingesammeltes Objekt wie-
der erscheint. Waffen und Munition finden Sie nach
genau 30 Sekunden wieder am gleichen Platz.

Gegenstand erscheint nach

Super Health Pack 100 Sekunden

Shield Belt 60 Sekunden

Amplifier 90 Sekunden

Assault Vst 30 Sekunden

Toxic Suit 30 Sekunden e = ¥ O
Schalldampfer 30 Sekunden 7.~ } 2 & 4 :
Health Pack 20 Sekunden -3 , B2 i ST
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Riistung und reagieren Sie auch auf ein paar Probe-
schiisse nicht. Erst wenn sich Thr Gegner umdreht,

jagen Sie ihm ein paar Raketen in den Riicken.

Ihr Gegner feuert mit der Eightball in Richtung FiRe.
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