Losung: Mech Commander

Tips & Tricks

Die Battletech-Feldziige gelost

Mech Commander

Damit lhre tonnenschweren Kampfkolosse nicht als Altmetall enden:

Unsere Losung bringt Sie sicher durch alle 30 Levels von Mech Commander.

ech Commander gehort dank des intelli-
M genten Missionsdesigns nicht gerade zu
den einfachsten Strategiespielen. Nach-
dem wir Thnen im letzten Heft bereits erste Kampf-
taktiken und Einsteigertips vorgestellt haben, brin-
gen wir Sie mit dieser L6sung nun sicher durch die

funf anspruchsvollen Kampagnen.

Operation 1— Mission 1

Tankwagen TIP1: Greifen Sie die erste Basis (1) vom Hiigel aus

SPRENGEN an und jagen Sie dabei den Tanklaster in die Luft.

Sollten der Gasturm und eini-
ge feindliche Fahrzeuge die Ex-

TIP 3: Mit einem Artillerieschlag sprengen Sie die Briicke.

plosion tiberstanden haben, PILOTEN TIP4:Die beiden nun sichtbaren Kampfroboter (3) des
kénnen Sie die Uberlebenden befreien Clans kénnen Sie mit einem Artillerieschlag zerstoren;
problemlos mit Thren Mechs geben Sie darauf acht, daR der zu befreiende Pilot dabei
| ausschalten. Weiter geht es mit nicht stirbt. Wenn die Bewacher ausgeschaltet sind, be-
der zweiten gegnerischen Ba- freien Sie den Mechwarrior mit dem APC. Nehmen Sie
sis (2), die Sie ebenfalls von der die Abkiirzung durch den Wald (4), und liefern Sie den
Erhéhung aus angreifen. Die Piloten beim markierten Abholpunkt (5) ab.
. Commandos beschieRen Sie . ..
) o e . mit weitreichenden Waffen, Op eration 1— Mission 3
gﬁsr(?rtgg:émflsslgﬁei é:gztr:)ren Sie danach zerstéren Sie die Der Weg TIP5: Schleichen Sie sich an der Kiiste entlang (1),
' Mannschaftsquartiere. zum RAVEN  achten Sie dabei jedoch auf die Geschiitztiirme im
Am HQ TIP2: Als nichstes marschieren Sie durch die Stadt Wasser. Auf dem Berg (2) werfen Sie einen Blick tiber
vorbei (3) und dann nach Nordosten. Umgehen Sie das drit- die Landschaft und orientieren sich dann in Richtung
te HQ (4) ostlich, und feuern Sie vom Plateau aus auf Norden, wo der Raven bei (3) auf Sie wartet.
den verteidigenden Uller-Mech. Sobald Sie ihn aus- Zum DEPOT TIP 6: Mit dem gefundenen Mech geht es die Stralke

geschaltet haben, miissen Sie nur noch das schutzlo-

se Hauptquartier vernichten.

Operation 1— Mission 2

Briicke TIP3: Laufen Sie mit Ihrer Mech-Lanze zur Briicke
SPRENGEN Dbei (1). Auf dem Weg dorthin vernichten Sie alle an-

Operation 1, Mission 2: Ist die Briicke
zerstort, kann Sie niemand verfolgen.
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greifenden Kampfpanzer des
Clans. Die Briicke zerstéren
Sie, damit die gegnerischen
Fahrzeuge Sie nicht verfolgen
kénnen. Greifen Sie die Feind-
einheiten beim Versorgungs-

{ depot (2) an, und schalten Sie

die Gegner aus. Dann setzen
Sie mit einem schnellen Mech-
Krieger dem fliichtenden mo-
bilen Hauptquartier nach.

entlang zum Nachschubdepot (4). Dort werden Sie
von zwei Mechs attackiert, die Thnen keine Schwie-
rigkeiten bereiten sollten. Wenn Sie sich stark genug
fithlen, kénnen Sie das Depot
bei (5) angreifen und dort Waf-
fen erbeuten, andernfalls um-
gehen Sie diesen Stiitzpunkt.
Die Verteidigungsanlagen im
Siiden (6) sollten Sie schnellst-
moglich auler Gefecht setzen,
indem Sie den Kontrollturm
fir die automatischen Ge-
schiitze erobern. Den Mad Cat
(7) sprengen Sie mit den Tanks
(am Ufer) in die Luft. Vor dem

Operation 1, Mission 3: Der Raven
befindet sich im Norden der Karte.
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Zielpunkt (8) wartet jetzt nur
noch ein harmloser Saracen.



ALLE Feinde
vernichten

Artillerie
gegen den
GENERATOR

Operation 1, Mission 4: Ohne Energie-
versorgung ist die Basis leichte Beute.

MINEN /egen

Operation 1, Mission 5: Ein Minenleger
macht diese Mission zum Kinderspiel.

HINTERHALT

Durch den
WALD

Losung: Mech Commander

Operation 1— Mission 4

TIP7: Um sicherzustellen, dafl Thr Kommandozen-
trum nicht vernichtet wird, greifen Sie die gegneri-
schen Fahrzeuge an (1) und sdubern auch die
Strafen von feindlichen Einheiten (2). Damit die Ba-
sis nicht gewarnt wird, verfolgen und zerlegen Ihre
Mechs alle fliicchtenden Einheiten bei (3). Ndhern Sie
sich dann der Basis von Westen aus, und betreten Sie
die Briicke (4). Ihre Prisenz lockt einige Gegner an,
die Sie per Artillerie mitsamt der Briicke zerbréseln.
TIP 8: Danach besteigen Sie mit Thren Mechkriegern
den Berg bei (5), von wo aus Sie die gegnerische Ba-
sis einsehen kénnen. Mit einem Artillerieangriff ver-
nichten Sie den Generator, der
die automatischen Geschiitze
mit Energie versorgt. Jetzt grei-
fen Sie die Basis von Osten her
an (6) und konzentrieren sich
dann sofort auf den Tanklaster
(7), dessen Explosion die noch
tibrigen Verteidigungsanlagen
zerstort. Die wenigen verteidi-
genden Mechs und das Haupt-
quartier stellen kein Problem
mehr dar. Danach geht es
zuriick zum Startpunkt der
Mission.

Operation 1— Mission 5

TIP9: Vor der Mission miissen Sie unbedingt einen
Minenleger kaufen. Der legt eine Sperre auf der ost-
lichen Zufahrtsstrafe (1); posi-
tionieren Sie dort die Hilfte Th-
rer Mechs und schicken Sie die
tibrigen zu den Farmen im
Westen (2). Dort verminen Sie
den Hang sowie die Passage
durch den Wald (3).

TIP 10: Die nun angreifenden
Fahrzeuge und Mechs fallen
den Minen zum Opfer, aufler-
dem greifen Sie mit Artillerie-
feuer und Thren Stahlkriegern
an. Derweil macht der Minen-
leger abermals die Zufahrtswe-
ge im Osten unpassierbar(1). Danach ziehen Sie alle
Mechs und Thren Minenleger nach Westen (4), wo
eine letzte Welle feindlicher Blechkumpane angreift.

Operation 1— Mission 6

TIP11: Um die Verteidigungsanlagen auf der Strale
zu umgehen, wihlen Sie den Weg durch den Wald
(1). Thre Kampfmaschinen schlagen eine Schneise
ins Geholz und stofen nach (2) vor. Wenn sie vor
dem Industriegelinde (3) angekommen sind, spren-
gen sie dort ein Loch in die Mauer und erobern die
Kontrolle tiber die Geschiitze.
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GESCHUTZE TIP 12: Sobald Sie im Industriezentrum angelangt
nutzen sind, greifen mehrere Fahrzeuge und Mechwarriors
des Clans bei (4) an. Nehmen Sie Deckung hinter

Operation 1, Mission 6: Der Catapult-
Mech ist ein harter Brocken.

den Hiusern, und locken Sie
die feindlichen Einheiten in die
Reichweite Threr frisch okku-
pierten Geschiitztiirme. Als
schwerster Brocken wartet ein
Catapult-Mech im Norden (5).
Diesen schwichen Sie mit ei-
nem Artillerieangriff und stiir-
men dann mit ihren {iiberle-
benden Mechs von Westen her
das Plateau. Attackieren Sie
den Catapult aus kurzer Ent-
fernung.

Operation 2 — Mission 1

Mechs TIP13: Mit Thren Mechs westlich des Flusses riicken
AUFTEILEN  Sie {iber den Hang bis nach (1) vor, bleiben aber

Operation 2, Mission 1: Schiitzen Sie die

Briicke vor Luftangriffen.

auflerhalb der Sichtweite der
Truppen an der Briicke (2).
Wihrenddessen nimmt Thr
Hunchback
knapp nérdlich davon ein; die
unterwegs angreifenden Fahr-
zeuge braucht Thr michtiger
Stahlkolof nicht zu fiirchten.
In einer koordinierten Aktion

eine Position

stolen Sie nun mit beiden
Mechgruppen in Richtung der
Briicke vor. Diese darf auf kei-
nen Fall den Aerospace Spot-
ters zum Opfer fallen. Vernich-

ten Sie daher die Aufklirer, ehe Sie sich die restli-

chen Truppen vorknépfen.
BERG TIP14: Vereinen Sie danach beide Gruppen und um-
besteigen gehen Sie die feindlichen Einheiten bei (3) weitriu-

mig. Erklimmen Sie den Berg bei (4), was einen tiefen
Einblick in das feindliche Lager zulift. Mit einem Ar-
tillerieangriff auf den Tanklaster in der Basis zer-
storen Sie den Grofiteil der Befestigungsanlagen. Um
die Mission zu beenden, stoflen Sie zum Endpunkt
Dei (5) vor und vernichten alle angreifenden Mechs.
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Operation 2 — Mission 2

Artillerie ge- TIP15: Steigen Sie auf den Berg (1), um mit Artille-
gen PANZER rieangriffen die gegnerischen Einheiten im Tal zu
vernichten. Auf dem Weg zur
feindlichen Basis im Osten (2)
zerstoren Sie alle Angreifer
und demolieren mit weitrei-
chenden Waffen die Alarmge-
#J Der. Die angreifenden Blechka-
“ meraden stellen Sie nicht vor
grofe Probleme, schwieriger
ist es, dem schweren Mech bei
der Energieversorgung (3) bei-
zukommen. Attackieren Sie
ihn gleichzeitig von mehreren
Seiten, und vernichten Sie

Operation 2, Mission 2: Die Versor-
gungsdepots enthalten Extrawaffen.

anschlieRend den Generator.
Nach TIP16:Im iuflersten Norden bei (4) finden Sie zwei
NORDEN weitere Generatoren, die von listigen Elementals ge-
schiitzt werden. Wenn Sie diese zerstort haben, kon-
nen Sie die Mission sofort beenden, indem Sie zum
Zielpunkt (5) vorstofen, oder vorher die schwach be-
festigten Depots (6) bis (9) einnehmen.

Operation 2 — Mission 3

TIP 17: Per Artillerieschlag vernichten Sie die Panzr.

Seien Sie TIP 17: In dieser Mission kommt es vor allem auf
SCHNELL Schnelligkeit an. Sie sollten deshalb Thre Kampfma-
schinen durchgehend im Lauftempo bewegen. Zu
Beginn greifen Sie mit weitreichenden Waffen den
Ubelfall auf Konvoi auf der gegeniiberliegenden FluRseite bei (1)
den KONVOI an. Danach positionieren Sie westlich der Stadt eine
Kameradrohne (2) und schrot-
ten dort alle Feindeinheiten.
TIP18: Die Stadt (3) ist schwer
bewacht; Sie sollten sie am be-
sten umgehen. Auf den beiden
Briicken (4) kommen Sie um
Kiampfe nicht herum - verar-
beiten Sie die attackierenden
Panzer zu Altmetall. Thre Trup-
pe fingt den Konvoi bei (5) ab.
Lassen Sie auf keinen Fall ei-
nen der Wagen bei (6) von der
Karte entkommen!

Operation 2, Mission 3: Nur Schnellig-
keit filhrt hier zum Sieg.
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Operation 2 — Mission 4

ALARM TIP19: Damit dieser Einsatz nicht unnétig schwierig
vermeiden wird, sollten Sie die Alarmanlagen ausschalten, be-
vor sie feindliche Truppen alar-
mieren kénnen. Marschieren
Sie mit den Mechs bis zum
Stadtinneren bei (1), wo meh-
rere Feindeinheiten warten. Im
Kampf mit diesen Gegnern
sollten Sie stets hinter Gebdu-
den Schutz suchen.

TIP 20: Sobald Sie die Stadt er-
obert haben, geht es weiter in
Richtung Nordosten. Zer-
Kontrolfturm storen Sie das Eingangstor zur Basis (2) mit einem
EINNEHMEN Artillerieangriff und iibernehmen Sie schnellstmog-
lich die Kontrolle (3) iiber die Geschiitze. Mit Hilfe
der Tiirme besiegen Sie die Verteidiger. Danach zer-
deppern Sie alle Kommunikationsschiisseln.

Operation 2, Mission 4: Schalten Sie
rechtzeitig die Alarmstellen aus.

Operation 2 — Mission 5

Uber die TIP21: Uberqueren Sie die Briicke, und demolieren
BRUCKE Sie die bei (1) stationierten Feindverbinde. Ihr
schnellster Mechwarrior wartet
bei (3) auf den Zug, wihrend
Sie mit den restlichen Stahl-
kriegern zur Feindaufklirung
auf den Berggipfel (2) steigen.
TIP 22: Sobald der Zug anrollt,
greift Ihr wartender Mech des-
sen Triebkopf an. Ist dieser zer-
stort, entgleist der Zug, und Sie
sollten die Flucht ergreifen.
Rennen Sie mit dem fliichten-
den Mech tiber die Briicke,
und zerstéren Sie den Uber-
gang. Alle Einheiten des Clans
In aller werden den einzelnen Mechkrieger verfolgen, so daf3

RUHE Thre iibrigen Truppen problemlos die Zugwaggons

(4) in die Luft jagen konnen.

Operation 2, Mission 5: Der Zug entgleist,
sobald der Triebwagen zerstdrt wird.

Operation 2 — Mission 6

TURME TIP23:Finden Sie den Zugang zum Plateau (1), um
libernehmen  sich von dort der feindlichen Basis zu nihern. Grei-
fen Sie die verteidigenden
Fahrzeuge und Mechwarrior
an, verschonen Sie jedoch die
Geschiitztiirme. Diese lassen
sich leicht erobern: Mit einem
schnellen Kampfkolof stoRen
Sie in das Innere der Basis (2)
vor, wo sich die Turmkontrol-
len befinden. Danach haben
Sie leichtes Spiel mit den
schwachen gegnerischen Trup-
pen und kénnen das Haupt-

Operation 2, Mission 6: Verteidigen Sie
beide Eingénge der Basis.

quartier problemlos erobern.
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TIP 23: Erobern Sie schnellstmdglich di

=

e beiden Kontrolltirme.

TIP 24: Teilen Sie nun Ihre Mechs auf. Ein Trupp klet-
tert auf den Berg im Norden (4), um von dort aus Ar-
tillerieschlidge anzuordnen. Die tibrigen Blechrumpler
verteidigen in zwei Gruppen die Eingénge im Norden
(1) und Osten (3). Attackieren Sie die angreifenden
Feinde moglichst frith mit Fernwaffen — das Haupt-
quartier darf nicht zerstort werden.

Operation 3 — Mission 1

TIP 25: Thre Mechkrieger laufen den anriickenden
drei Commandos (1) entgegen, um sie frithzeitig
aufler Gefecht zu setzen. Schicken Sie nun eine Ka-
meradrohne nach (2), und zertriimmern Sie die Pan-
zer mit einem Artillerieangriff. Danach kapern Sie
das mobile Hauptquartier (3) mit einem schnellen
Mech, um die untere Kartenhilfte aufzudecken.

TIP 26: An der ersten Kurve bedrohen zwei Kano-
nentiirme den Konvoi (4). Schalten Sie diese aus, be-

Tips & Tricks

Der GALAXY TIP 28: Der Galaxy Star nihert sich jetzt vom Stidwe-
STAR kommt sten (4) — machen Sie ihn frithzeitig mit einer Droh-

Operation 3, Mission 2: Den Galaxy Star

schwachen Sie mit Artillerieattacken.

ne sichtbar, und fordern Sie
Artillerieunterstiitzung an. Da-
nach kommen finf Jager-
Mechs an, die Sie im Inneren
des Lagers erwarten sollten.
Nach dem Kampf erffnen Th-
re Jungs aus der Ferne das
Feuer auf die Zweitbasis bei (5)
und demolieren deren Haupt-
Energieversorgung.

Operation 3 — Mission 3

DROHNE TIP29: Plazieren Sie zu Missionsbeginn eine Sensor-
schicken drohne in der Mitte der Karte (1), um die Position der

Operation 3, Mission 3: Trennen Sie Ihre

Einheiten in zwei Gruppen.

feindlichen Basen und Konvois
herauszufinden. Mit einem
einzelnen Mechwarrior neh-

. men Sie das Luftkissenfahr-

zeug und den Panzer bei (1)
unter Beschufl und riicken
dann zu den Lagerhiusern bei
(2) vor. An den Geschiitzen
rennen Sie vorbei und nehmen
den Kontrollturm ein.

TIP 30: Mit Ihren restlichen
Metallmonstern greifen Sie
das feindliche Lager (3) im
Norden an, das Sie zuvor mit

Konvoi Artilleriebeschufl schwer beschidigt haben. Der an-

Operation 3, Mission 1: Saubern Sie
friihzeitig die StraBe fiir den Konvoi.

vor Thre Kolonne dort eintrifft.
Im nahen Lager (5) lauern
mehrere Elementals. Orten
und demolieren Sie die Griin-
linge. Danach kommen bei (6)
mehrere Ullers angelaufen, die
zum Gliick bereits beschi-
digt sind. Zerschieflen Sie die
Schrottkisten, und achten Sie
auf einen weiteren Uller,
der sich von hinten nihert.
Schwichen Sie den starken
Vulture mit einem Artilleriean-

AUFHALTEN

Truppe
TEILEN

Lager
EINNEHMEN

kommende Konvoi wird von Ullers und Panzern be-
schiitzt, die Sie ausschalten miissen. Vom Siiden her
nihert sich ein weiterer Lastwagen (4). Schicken Sie
ihm alles entgegen, was Sie noch haben.

Operation 3 — Mission 4

TIP 31: Lassen Sie zwei bis drei Ihrer Kampfroboter
zur Verteidigung im Lager bei (1). Mit den iibrigen
bahnen Sie sich einen Weg durch den Wald bis zum
Hiigel im Nordwesten (2). Unterwegs werden Sie
von einem schwachen Mech-Verband attackiert.

TIP 32: Weiter geht es zum Umerziehungslager im
Nordosten (3) des Einsatzgebietes. Aus sicherer Ent-

Mechs
AUFTEILEN

griff, um ihn danach auseinan-
derzunehmen. Jetzt miissen Sie nur noch das Ein-
treffen des Konvois am Zielpunkt (7) abwarten.

Operation 3 — Mission 2

TIP 27: Erobern Sie mit einigen Mechs das mobile
HQ (1). Eine zweite Gruppe attackiert den Vorposten
(2). Zerstoren Sie zuerst aus der Ferne den Alarm,
danach die Kanonen. Darauf greifen Sie das Haupt-
lager (3) vom Siidosten her an und zerlegen die Mau-
er. Mit einem einzelnen Kimpfer bemichtigen Sie
sich der Kontrollen fiir die Geschiitztiirme; der Rest
knopft sich die Verteidiger vor. Danach nehmen Sie
alle Gebaude ein und zerstoren die Industrie.

Operation 3, Mission 4: Mit einigen
Mechs wird die Anfangsbasis verteidigt.
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fernung kénnen Sie dort die
gefihrlichen Geschiitztiirme
nach und nach ausschalten.
Danach schieflen Sie die bewa-

| chenden Mechs und Panzer

schrottreif. Das Lager selbst
darf bei Thren Angriffen auf
keinen Fall zerst6rt werden.
Setzen Sie daher Ihre Artille-
rieschlige erst dann ein, wenn
Sie die feindliche Truppe aus
der Stellung herausgelockt ha-
ben. Danach erobern Sie in al-
ler Ruhe die Stellung.
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Commandos
ABFANGEN

Operation 3, Mission 5: Verminen Sie

die Zufahrtswege

TURME
einsetzen

DECKUNG
nutzen

Operation 3, Mission 6: Ein Reparatur-
fahrzeug macht diesen Einsatz einfacher.

Briicke UBER-
QUEREN
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b L £ ~ T
TIP 33: Damit die feindlichen Mechs nicht durchbrechen,
verminen Sie grindlich den Eingang zur Basis.

Operation 3 — Mission 5

TIP 33: Kaufen Sie vor der Mission einen Minenleger.
Wehren Sie zu Beginn die im Nordosten angreifen-
den Commandos (1) ab - sie
diirfen mit ihren Jumpijets auf
keinen Fall ins Lager gelangen.
Verminen Sie die Strale im
Nordwesten (2), da dort spiter
Panzer anrollen werden.

TIP34: Aus dem Osten (3) grei-
fen sehr viele gegnerische Ein-
heiten an. Locken Sie diese in
die Nihe Ihrer automatischen
Geschiitze und liefern Sie ih-
nen dort einen Kampf. Gleich-
zeitig verminen Sie die Passage im Westen (4) und
zerstoren den Raketenwerfer. Mit den iibrigen Blech-
kameraden werden Sie jetzt problemlos fertig.

zum Lager.

Operation 3 — Mission 6

TIP 35: Vor dieser Mission investieren Sie in ein prak-
tisches Reparaturfahrzeug. Gehen Sie zu Missions-
beginn durch die Stadt, und de-
molieren Sie die beiden Rake-
tenfahrzeuge bei (1). Wenn Sie
weiter nach Norden vorstofRen,
greifen bei (2) zwei Catapults
an. Nutzen Sie zu deren Zer-
stérung die Deckung hinter
den Hiusern aus. Das Lager in
der Mitte der Karte (3) wird von
Geschiitzen gesichert. Zer-
storen Sie aus der Entfernung
alle Kanonentiirme einer Seite,
und nehmen Sie im Inneren
des Lagers alle Gebiude ein.
Kurz darauf greifen zwei Jager-Mechs bei (4) an, die
Sie besiegen miissen. Mit Artillerieangriffen machen
Sie danach allen sichtbaren Einheiten den Garaus.

TIP 36: Erobern Sie die Briicke im Norden (3), die von
zwei Catapults gehalten wird. Thr schwerster Stahl-
kolofd marschiert dabei als Deckung voran, die ande-
ren Einheiten folgen. SchieRen Sie das Tor (6) auf,
und stiirmen Sie mit allen Einheiten die Basis. Um

Losung: Mech Commander

Vorsicht
MINEN

Operation 4, Mission 1: Der Masakari
verhilft Ihnen zum Sieg.

MASAKARI
holen

Mechs
AUFTEILEN

Operation 4, Mission 2: Die Trucks wer-
den von zwei Gruppen abgefangen.

Erst Trucks
ZERSTOREN

Aufenposten
EROBERN

% !
Operation 4, Mission 3: Locken Sie die
Angreifer in die Nahe Ihrer Geschitze.

die Mission zu erfiillen, besteigen Sie schliefRlich den
Berg im Nordosten (7). Die dort stationierten Mechs
und Panzer schwichen Sie zuvor mit allen Artille-
rieschligen, die Sie noch tibrig haben.

Operation 4 — Mission 1

TIP 37: Thre gesamte Streitmacht tiberquert die
Briicke (1) und schleicht an der Kiiste entlang, statt
die bewachte Strafle zu benut-
zen. Riicken Sie vorsichtig zur
Stadt vor (2), und bewegen Sie
sich ostlich zu den Gleisen.
Laufen Sie nicht durch die
verminte Schneise, sondern
schieRen Sie sich mit den
Truppen durch den Wald (3).
TIP38:Im Laufschritt riickt Ih-
re Mech-Lanze zum Masakari
vor (4). Danach besteigen sie
zur besseren Ubersicht den
Berg. Artillerieattacken zer-
miirben die sichtbaren Gegner. Mit Fernwaffen
schalten Sie die Autokanonen aus. Danach zerlegen
Sie die Orbitalkanonen (5).

Operation 4 — Mission 2

TIP39: Mit einem Drittel Ihrer Stahlgiganten setzen
Sie den Alarm bei (1) auer Gefecht und warten. Eine
weitere Gruppe bezieht im
Zentrum der Karte (2) Stellung;
auf dem Weg durch die abge-
brannten Walder zerstéren Sie
alle Alarmstellen und Autoka-
nonen aus der Ferne.

TIP 40: Bewegen Sie sich mit
dem Rest Ihrer Krieger an der
Kiiste (3) entlang, und warten
Sie dort, bis die gegnerischen
Trucks die Basis nach einem
Alarm verlassen. Alle drei Teams attackieren nun ge-
meinsam zuerst die Lastwagen und erledigen danach
die verteidigenden Mechs.

Operation 4 — Mission 3

TIP 41: Die zu Missionsbeginn bei (1) ankommenden
Mechs schwichen Sie durch Artilleriebeschuf, um
sie dann im Nahkampf zu de-
molieren. Riicken Sie nach
dem Gefecht zum Auflenpo-
sten bei (2) vor, den Sie er-
obern miissen. Nehmen Sie
schnellstmoglich die Kontroll-
tiirme fiir die Geschiitze ein.
TIP 42: Im Stadtzentrum (3)
lauern mehrere Bulldogs, die
Sie unter Ausnutzung der
Deckung zerstéren. Nehmen
Sie danach das Datenzentrum
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Vorsicht
vor den
MAD CATS

Die BRUCKE
verteidigen

Operation 4, Mission 4: Lassen Sie kei-
nen Roboter entkommen.

Angriff auf TIP44: Alle Thre Mechkrieger laufen am Fluf entlang

das LAGER

Briicke ZER-
BOMBEN

Operation 4, Mission 5: Von den Bergen
aus erkennen Sie die Gegner friihzeitig.

Losung: Mech Commander

im Norden (4) ein, und erobern Sie auch hier die Ge-
schiitzkontrolle. Die gefihrlichen, angreifenden Mad
Cats beschidigen Sie per Artillerieeinsatz und locken
die Clanfieslinge dann in die Nihe der gerade okku-
pierten Geschiitze.

Operation 4 — Mission 4

TIP 43: Mit einem schnellen Blechkameraden rennen
Sie sofort ins Lager (1), nehmen alle Gebiude ein und
ziehen sich wieder zuriick. Die
restlichen Mechkrieger warten
an der Briicke (2), wo sie die an-
kommenden fiinf Hunchbacks
problemlos aufhalten kénnen.
Alle feindlichen Blecheimer
sammeln sich nun im Lager.
Sie haben nur einen Artillerie-
angriff — richten Sie damit un-
ter den Clankriegern soviel
Schaden wie moglich an. Die
Gebiude sollten allerdings
nicht zerstort werden.

und sammeln sich westlich vom Lager (3). Greifen
Sie von dort aus die Stellung an, und zerstéren Sie al-
le feindlichen Einheiten in der Nihe.

Operation 4 — Mission 5

TIP 45: Diese Briicke sprengen Sie mitsamt den Gegnern.
TIP 45: Starten Sie im Siidwesten der Karte mit zwei
leichten Mechs. Besteigen Sie die beiden Berge bei (1).
Nun sehen Sie die Briicke (2),
die Sie mit einem Artillerie-
schlag zerlegen. Darauthin brin-
gen Thre Kimpfer die Geschiitz-
tiirme im Westen (3) unter ihre
2| Kontrolle und warten dort auf
die ersten Cougars. Nach dem
Gefecht ziehen Sie sich in die
Kartenmitte zurtick (4).

TIP 46: Dort sammeln Sie alle
Thre Einheiten. Die ersten an-
riickenden schweren Mechs
(5) werden mit Artillerie ange-

Kampf in der schlagen und im Nahkampf zerst6rt. Achten Sie dar-

MITTE

auf, daf keiner der feindlichen Mechs entkommt.
Die nichsten Angriffswellen genauso abwehren.

Atlas
SPRENGEN

Operation 4, Mission 6: Reparieren Sie
Ihre Einheiten in den Insel-Hangars.

Mechs
REPARIEREN

Vorsicht
ALARM-
MELDER

Mechs
ABFANGEN

Operation 5, Mission 1: Beschiitzen Sie
Captain Nairn vor Feindkontakt.

Eskorte fiir
NAIRN
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Tips & Tricks

Operation 4 — Mission 6

TIP 47: Stofen Sie mit allen Truppen durch den Wald
nach Stiden vor. Die dortige Basis (1) wird von meh-
reren Fahrzeugen und Mechs
verteidigt, die fur Sie aber
kein Problem darstellen. Den
schweren Atlas locken Sie in
die Nihe der Tankwagen und
jagen dann alles zusammen in
die Luft. Danach schalten Sie
die Orbitalkanone aus. Weiter
geht es nach Osten zur Briicke
(2), die von Feindtruppen ver-
teidigt wird. Konzentrieren Sie
Ihr Feuer auf die Aerospace
Spotter, die sonst Luftangriffe
herbeifithren kénnen.

TIP 48: Auf der Insel (3) erobern Sie die Sensoren und
reparieren Thre Mechs in den entsprechenden Han-
gars. Thre Lanze macht aus den Orbitalkanonen im
Norden und Siiden der Insel Kleinholz. Erklimmen
Sie den Hiigel bei (4), und greifen Sie die sichtbaren
Einheiten mit Artilleriefeuer an. Das Depot (5) kén-
nen Sie erobern, danach werden Sie von drei schwe-
ren Atlas-Mechs angegriffen. Nihern Sie sich nun
vorsichtig dem grofRen Berg (6) im Stidosten, den Ka-
nonentiirme und Alarmmelder sichern. Erklimmen
Sie den Gipfel, und schwichen Sie die beiden nun
sichtbaren Mechs durch Artillerieschlige, bevor Sie
sie im Nahkampf zerbroseln. Zuletzt zerstéren Sie
die beiden restlichen Orbitalkanonen.

Operation 5 — Mission 1

TIP 49: Sofort zu Missionsbeginn helfen Sie dem be-
dringten Captain Nairn und seinen Truppen, indem
Sie auf die Angreifer bei (1)
kurzerhand zwei Artillerie-
schlige befehlen. Derweil ren-
nen Thre mutigen Mechkrie-
ger den gegnerischen Stahlko-
lossen auf der Strafe entgegen,
um sie bei (2) in ein Gefecht zu
verwickeln. Teilen Sie hier Ihre
Einheiten in zwei etwa gleich-
starke Gruppen: Eine Hilfte
hilt am Engpaf die Stellung
gegen die Angreifer, die zweite
folgt Captain Nairn als Geleit-
schutz nach Stiden.

TIP50: Helfen Sie Nairn gegen die Geschiitzstellun-
gen (3), indem Sie diese mit zwei Artillerieschligen
bombardieren. Sobald Ihre tibrigen Truppen die an-
greifenden Gegner vernichtet haben, folgen sie den
anderen zum Captain. Begleiten Sie den tapferen
Mann dann bis zum Abholpunkt bei (5). Auf dem
Weg dorthin miissen Sie bei (4) noch einige Ge-
schiitzstellungen ausschalten.
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IR BI({ 3 Losung: Mech Commander

Operation 5 — Mission 2

Truppe TIP51: Anfangs miissen Sie Thre Mechs sinnvoll auf-
TEILEN teilen: Drei gut ausgeriistete Metallrumpler landen
auf der Insel im Westen (1),
wahrend der Rest im Osten ab-
gesetzt wird. Auf dem Eiland
lauern insgesamt drei feindli-
che Mechs, die Sie sich am be-
sten einzeln vornehmen.
TIP52: Die Truppen im Westen
bewegen sich in Richtung
Stadt (2). Nehmen Sie dort hin-
ter den Gebiuden Deckung,
und erledigen Sie die drei An-
greifer. Weiter geht es nach
STADT- Norden, wo Sie unbedingt die Kontrolltiirme (3) er-
BUMMEL obern miissen. Gelingt dies, kénnen Sie die letzten
beiden Angreifer bei (4) problemlos abwehren.

Operation 5, Mission 2: Greifen Sie die
gegnerischen Mechs einzeln an.

Operation 5 — Mission 3

Generatoren TIP 53: Erobern Sie zunichst das Depot bei (1), und

ZERLEGEN zichen Sie dann zum Alpha Camp (2). Dort erwartet
Sie nur sehr geringer Wider-
stand, der Sie nicht daran hin-
dern kann, die Generatoren zu
zerstoren. Die zwei angreifen-
den Masakari locken Sie zu den
hochexplosiven Gasbehiltern
und jagen dann Tanks und
Mechs gemeinsam in die Luft.
TIP 54: Nihern Sie sich dem
zweiten Lager (3), und zer-
storen Sie dort sofort die Mech-
warrior-Quartiere, damit die
zehn Ullers nicht angreifen
kénnen. Danach widmen Sie

Operation 5, Mission 3: Umgehen Sie
das stark befestigte Camp in der Mitte.

Quartiere sich den Generatoren und marschieren zum Gam-
ZERSTOREN ma Camp. Umgehen Sie die starke Festung in der
Mitte (4), und zerstoren Sie mit Hilfe Threr Artillerie

die letzten drei Stromerzeuger (5).

Operation 5 — Mission 4
GASTANKS TIP55: Kommen Sie dem Gegner zuvor und sprengen
sprengen  Sie die Gastanks im Siiden (1) aus sicherer Entfernung
selber in die Luft. In der Basis erobert Ihr schnellster
Mech den Kontrollturm (2) und stoppt so das listige
Geschiitzfeuer. Dann ziehen Sie
zum zweiten Lager (3).
TIP 56: Sprengen Sie alle Gas-
behilter aus der Ferne, um in
der Basis ein Maximum an Ver-
wiistung anzurichten. Erobern
Sie dann HQ, Sensorkontrolle
und Kontrolltirme. Danach
. verschrotten Sie die Gegner bei
Operation 5, Mission 4: Sprengen Sie den vier Olplattformen (4) und
die explosiven Gastanks in der Basis.  nehmen letztere ein.

Operation 5 — Mission 5

Artillerie TIP57: Lassen Sie Ihre fahrbare Artillerie zunichst
WARTET stehen, und konzentrieren Sie sich auf die angrei-

Operation 5, Mission 5: Positionieren
Sie die Artillerie am Ende der Mission.

Nach OSTEN

MINENZER-
STORER
kaufen

Die Erobe-
rung PORT
ARTURS

fenden Blechkrieger (1). Riicken
Sie weiter nach Norden vor,
und wehren Sie unterwegs (2)
alle feindlichen Angriffe ab.
TIP 58: Thre Streitkraft nimmt
nicht den direkten Weg nach
Norden (3), sondern brichtim
Osten durch, da sie dort weni-
ger stark den Luftangriffen
ausgesetzt ist. Halten Sie Ihre
Einheiten stets in Bewegung,
und vernichten Sie die Mech-
krieger bei (4). Danach kénnen Sie ungestort die Ar-
tillerie bei (5) positionieren.

Operation 5 — Mission 6

TIP59: Verstirken Sie Ihre Truppe vor der Mission
mit einem Minenzerstorer, damit Sie die Sprengkér-
per neutralisieren konnen. Aktivieren Sie zu Beginn
die Sensordrohne, um die Stellungen des Clans aus-
zuspionieren. Attackieren Sie die nun sichtbaren
Mad Cats bei (1). Darauf dringen Ihre Mechs durch
einen der Seiteneinginge (2) in die Festung ein, in-
dem sie dort ein Loch in die Mauer schieflen.

TIP 60: Pirschen Sie sich langsam vor, greifen Sie die
Clanmechs mit Artillerie an, und erobern Sie den
Kontrollturm (3). Ziehen Sie weiter nach Nordosten,
wo Sie auf der befestigten Insel die ersten Orbitalka-
nonen vernichten. Danach mar-
schiert Thre Lanze nach We-
sten und zertriimmert aus der
Entfernung die Verteidigung
des Walls (4). Die verteidigen-
den Mechs bekommen Artille-
rieangriffe zu spiiren, bevor Sie
die restlichen Orbitalkanonen
(5) zerstoren. Gliickwunsch!
Die Nachricht von Threm Sieg

Operation 5, Mission 6: Per Zerstorer wird die Innere Sphire mit
werden die Minenfelder entschérft. Jubel erfiillen. GUN

TIP 60: Ein Frontalangriff auf die Feindbasis ist Selbstmord.
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